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RESUMEN ANALITICO

El disefio e implementacion de estrategias didacticas soportadas en el manejo de
los medios audiovisuales que contribuyan a la participacion de los estudiantes en
clases, es una propuesta que surge por la necesidad de despertar en los
estudiantes un mayor nivel de participacion en clases, que permitan al estudiante
mejorar su interés por aprender y captar toda su atencién en las diversas

asignaturas

La participacion activa de los estudiantes en clases es muy importante en el
proceso de ensefianza aprendizaje por que les permite desarrollar habilidades
comunicativas en todas las asignaturas, por esta razén es conveniente estudiar
el problema desde el punto de vista metodolégico, para poder replantear la forma

de orientar este proceso.

En esta investigacion de tipo descriptiva bajo un enfoque cualitativo etnografico, se
recolect6 la informacion a traves de observaciones directas, entrevista y
encuestas. Las entrevistas fueron aplicadas a los docentes con preguntas abiertas
y cerradas. Para las encuestas se tomo una poblacion de 61 estudiantes; a través
de ellas se identificd que resulta urgente la busqueda de metodologias, estrategias
y recursos que permitan a los docentes despertar en los estudiantes los estimulos

necesarios para alcanzar un mayor nivel de participacion en clases.
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Las actividades se aplicaron a la poblacion investigada con el fin de mejorar la

participacion activa de los estudiantes en el aula de clases.

Teniendo en cuenta los resultados de las entrevistas, encuestas y talleres
aplicados a los estudiantes, se puede considerar que estos demuestran gran
interés frente al uso de recursos didacticos y material audiovisual utilizado por el
docente, para llevar a cabo el proceso ensefianza — aprendizaje; por otra parte

el docente se muestra abierto y colaborador para disefar este tipo de materiales.

Es importante resaltar el papel que debe desempefar el docente en el aula de
clases, puesto que este debe ser dinamico, innovador Yy convertirse en un
facilitador de saberes y creador de espacios agradables que vayan acordes a los
objetivos que se persiguen y que buscan dar solucion a los problemas que

surgen en el entorno.
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THEY SUMMARIZE ANALYTIC

The design and implementation of didactic strategies to improve the talkative
interaction of the students through the use and handling of the audiovisual means
and didactic help, are a proposal that it arises for the necessity of waking up in the
students a bigger interaction level between themselves and the educational ones.

The talkative interaction is very important in the process of teaching learning for
that is involved in all the spheres of the knowledge, for this reason is convenient to
study the problem from the methodological point of view, to be able to restate the
form of guiding this process.

With this descriptive type investigation under a qualitative focus what is looked for
is to design a methodology supported in the use of audiovisual resources and
didactic help that allow the student to improve their interest to learn and to have a
quite significant participation in classes.

In the course of the investigation authorization of the directive and educational was
requested with the purpose of obtaining permission to gather information through
direct observations, he/she interviews and surveys.

The interviews were applied to the educational ones with open and closed
guestions.

For the surveys a population of 61 students took through them you identifies that
you/he/she is urgent the search of methodologies, strategies and resources that
allow to the educational ones to wake up in the students the necessary stimuli to
reach a bigger participation level in them.

The activities were applied the population investigated with the purpose of
improving the precarious capacity that the students exhibit to work in group and to
express their ideas openly.

Keeping in mind the results of the interviews, surveys and shops applied the
students, you can consider that these they demonstrate great interest in front of the
use of didactic resources and audiovisual material used by the educational one, to
carry out the process teaching - learning; on the other hand the educational one is
shown open and collaborator to design this type of materials.

It is important to stand out the paper that drinks to carry out the educational one in
the classroom of classes, since this it should be wide, dynamic, innovative and to
become a facilitator of knowledge and creator of pleasant spaces that fence chords
to the objectives that are pursued and that they look for to give solution to the
problems that arise in the environment.
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INTRODUCCION

En el transcurrir de la vida cotidiana encontramos que cada vez es mayor el auge
y el avance que tienen las Telecomunicaciones e Informaticas en nuestro medio,
y la eficiencia que estas brindan para realizar diversas actividades, es por ello que
dentro del contexto educativo se hace necesario involucrar estas herramientas
tecnoldgicas para que de alguna manera propicien en los educandos el deseo de

aprender y de construir conocimientos junto con el docente.

El hacer uso eficiente de los medios audiovisuales y las ayudas didacticas como
soporte de apoyo en la recreacion de un ambiente de aprendizaje, genera la
comprension de conocimientos y motiva a una mayor participacion de los

estudiantes en la adquisicién de nuevos saberes.

El desarrollo de un buen nivel de participacion en los estudiantes deberia ser uno
de los objetivos principales de formacion en la escuela; no obstante, la gran
mayoria opina que esto es responsabilidad del docente implicado en la asignatura
de espafol, porque se cree que es en esta area es donde el estudiante debe
aprender a desarrollar las habilidades comunicativas y participativas, mientras
que los docentes de las demas areas no muestran mayor interés por mejorar la

participacion de los estudiantes en clases.
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Desde este punto de vista el grupo investigativo pretende con este proyecto
incentivar a un mayor nivel de participacion de los estudiantes en el aula de
clases, en todas y cada una de las éareas, para que estos aprendan a ser
espontaneos para hablar frente a sus compafieros y pierdan el temor a las
criticas de sus compafieros, y a la vez se integren como grupo y aprendan a

trabajar como tal.

Ademas de ello, también se busca que los estudiantes aprendan a utilizar los
recursos tecnoldgicos y didacticos con los que cuenta la Institucion y que
aprendan a elaborar materiales didacticos, sencillos y de facil comprensiéon al

momento de desarrollar actividades.
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CAPITULO |

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Cabe resaltar que Colombia posee una amplia trayectoria en la utilizacion de los
medios audiovisuales y de comunicacion en la educacion y la cultura, que se inicio
desde 1940 con la Radiodifusora Nacional de Colombia donde se empez6 a

utilizar la radio y los impresos para la educacion rural.

En octubre de 1998, se aprobd6 el Proyecto Nacional de Educacion y Cultura a
través de los medios masivos de comunicacion, denominado Alfabetizacion
Audiovisual, el cual busca apoyar el desarrollo de la educacion, contribuir a la
superacion de la crisis de convivencia social y promover los valores culturales y
ambientales de Colombia, mediante la utilizacion de los medios masivos de

comunicacion.

Con la introduccion del periédico al salon de clases, se busca modificar la esencia
tradicional de la educacion, evidenciando asi el nuevo rol que deben asumir los
actores del proceso educativo. Con el uso del periodico se busca romper el
silencio y dar paso a la palabra, comprender que la educacion es un intercambio

de conocimientos, donde el estudiante es participe de su propia formacion,
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acabando asi con el paradigma de que el maestro es el poseedor del

conocimiento y el alumno solamente un receptor.

En Cordoba, especialmente en Monteria, se adelanta por medio del periddico El
Meridiano de Cérdoba el Programa Prensa Escuela, en donde participan
activamente centros educativos de caracter privado y publico, asi como también
brinda servicios de publicacion, asesorias y actualizacion a profesores y alumnos

interesados en esta actividad.

En Monteria la Universidad de Coérdoba por medio del centro de Ayudas
Educativas (C.A.E) perteneciente a la Institucién, se capturan programas
educativos, cuyo fin es dotar a docentes y estudiantes de material audiovisual
necesario para suplir sus necesidades académicas. Asi mismo, con la creacién del
Programa de Licenciatura en Informatica Educativa y Medios Audiovisuales, se
pretende hacer tomar conciencia a la poblaciéon educativa sobre los beneficios de
estas herramientas en las actividades académicas. Actualmente, los estudiantes
de esta licenciatura elaboran e implementan proyectos educativos mediante el uso

del video en algunos colegios del departamento.

El “Colegio Antonia Santos” es una institucién de caracter mixto y de naturaleza
oficial ubicado en la diagonal 23 N° 3 — 55 del Barrio La Granja al sur de la ciudad
de Monteria, Su entorno esta conformado por una zona residencial. A esta

institucion asisten estudiantes pertenecientes en su mayoria a los barrios del sur.
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Actualmente la institucion ofrece los niveles de Preescolar, Basica y Media
Académica. Cuenta con la infraestructura necesaria para ejercer su labor
educativa. En ésta se destacan 29 aulas, una sala para consejeria, una cancha
multiple, una tienda escolar, una sala de profesores, una biblioteca, una sala de
informatica dotada con 5 computadores, un pabellon de restaurante escolar, un
salén para psicoorientacion y otras ayudas como Fonoaudiologia y Cruz roja que
también se presta en la institucion. Ademas posee herramientas de apoyo al
proceso educativo tales como: Televisor, fotocopiadora, VHS, videos y tres

grabadora.

Estos elementos con los que cuenta la Institucion no se les esta dando una debida
utilizacién para el enriguecimiento del proceso ensefianza — aprendizaje en el aula
de clases, se puede observar que en las diferentes areas del conocimiento
impartidas por los docentes del grado octavo del Colegio Antonia Santos,
generalmente siguen utilizando el modelo tradicional a pesar de que la institucion
posee unos planes de estudio estructurados para cada una de las asignaturas en
los diferentes grados manejados a través de ejes temaéticos; las clases se
desarrollan bajo un enfoque tradicionalista con acciones repetitivas en una sola
direccidon, donde el docente proporciona los conocimientos y los estudiantes son
simples receptores y en las que solo en el desarrollo de algunas asignaturas, el
docente permite que las clases se den a través de un didlogo de saberes, lo cual
no garantiza un buen desarrollo del educando y no lo motiva para que tenga una
buena participacion en las clases; se observa que los estudiantes demuestran

un bajo nivel de participacion, sienten poco interés por expresar sus ideas frente a
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los compafieros y el profesor en el aula de clases, porque los docentes no tienen
en cuenta la opinién de los estudiantes en cuanto a otros métodos, estrategias o

técnicas para desarrollar clases diferentes a las que se vienen dando

Por lo anterior se hace necesario disefiar e implementar estrategias didacticas
soportadas en el manejo de los medios audiovisuales que contribuyan a la
participacion de los estudiantes en las clases, porque en el proceso ensefianza —
aprendizaje, el docente debe disefiar y utilizar metodologias que hagan mas
efectiva la comunicacion entre él y sus estudiantes que provoguen y mantengan la
motivacion y el deseo de aprender, que aumenten la comprension de los
conocimientos, que acrecienten y refuercen la atencidén, que eviten rechazos y
produzcan agrados, que mantengan las condiciones 6ptimas de la percepcion, que
estimulen la creatividad y la imaginacion, todo esto teniendo en cuenta los
intereses de los estudiantes, sus expectativas, sus conocimientos previos y
destrezas, puesto que todos estos factores influyen en su interés por participar en

clases.

Teniendo en cuenta que los medios audiovisuales y didacticos son recursos fisicos
utilizados con el fin de generar estimulos al educando y a la vez estos estimulos
expresados por los medios, y las respuestas del educando a los mismos, se
conciben entonces como medios a: libros, graficos, grabaciones, diapositivas,
filmes, la voz, los gestos del docente, los textos programados, el computador, la

television educacional y los registros en Video Tape.
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,Como el disefio e implementacion de estrategias didacticas soportadas en el
manejo de los medios audiovisuales contribuirian a la participacion en clases de
los estudiantes del grado octavo de la Institucion Educativa Antonia Santos de la

ciudad de Monteria?
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1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo General

Disefiar e implementar estrategias didacticas soportadas en el manejo de los
medios audiovisuales que contribuyan a la participacion en clases de los
estudiantes del grado octavo de la Institucion Educativa Antonia Santos de la

ciudad de Monteria

1.3.2 Objetivos Especificos

e Determinar el nivel de participacion de los estudiantes en clases.

e Describir las metodologias utilizadas por los docentes para desarrollar sus
clases.

e Destacar la importancia que tienen los medios audiovisuales y las ayudas
didacticas como soporte de apoyo en las clases para la participacion de los
estudiantes en las diferentes asignaturas.

e Disefiar e implementar estrategias didacticas soportadas en el manejo de los
medios audiovisuales que contribuyan a la participacion en clases de los

estudiantes.
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1.4 JUSTIFICACION

Teniendo en cuenta que la participacion de los estudiantes en clases es un factor
importante para su desarrollo intelectual, se creé que en el proceso ensefianza —
aprendizaje se deben disefiar y utilizar medios que se estructuren y se utilicen de
modo que hagan mas efectiva la comunicacién entre el hombre y el mundo, que
provoguen y mantengan el interés en el estudiante, que aumenten las
significaciones y la comprensién, que acrecienten y refuercen la atencion, que
eviten rechazos y produzcan agrados, que mantengan las condiciones éptimas de
la percepcion, que acrecienten la actividad del educando, que estimulen la

creatividad y la imaginacion y que ademas provoquen experiencias compartidas.

Ademas de ello el disefio de estrategias didacticas apoyadas en los medios
audiovisuales contribuyen a formar en el estudiante actitudes como las siguientes:
Convertir los sentimientos en accion, trasladar las ideas a formas, los conceptos a
contornos y a transformar las impresiones en realizaciones. Todos estos medios
ayudan a estimular el ojo y el oido y en los educandos se obtienen mejores
resultados cuando se utilizan este tipo de medios en el desarrollo de las clases,
debido a que mediante demostraciones en las que se utilizan objetos reales o
simulaciones ellos pueden ver, sentir y observar mientras se los manipula vy
ayudan al estudiante a tener un mejor desarrollo cognitivo y un pensamiento
critico, reflexivo e innovador contribuyendo a su formacion integral y a la creacién
de ambientes amenos y motivantes que despierten el interés de los alumnos por

aprender y de ser mas participativos en el aula de clases.
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El estudio de esta investigacion es muy importante por cuanto va a permitir crear
estrategias a través del disefio de una propuesta metodolégica apoyada con
medios audiovisuales y ayudas didacticas que facilite la participacion activa de los

estudiantes en las diversas asignaturas

De este modo la investigacion que se presenta es relevante porque cualquier
intento que se haga para fortalecer o mejorar la participaciéon activa de los
estudiantes en las clases, sé vera reflejado en el desenvolvimiento de las
relaciones sociales de quienes se estan formando, puesto que quien aprende a
expresar sus ideas correctamente logra captar la atencion de los demas, es bien

escuchado y asegura el éxito en su expresion oral.

En el Colegio Antonia Santos se hace necesario generar un cambio de mentalidad
por parte de los docentes del grado octavo, debido a que la forma de impartir los
conocimientos en las diferentes areas se ha venido haciendo sin tener en cuenta
los elementos innovadores como son los medios audiovisuales y las ayudas
didacticas y el proceso ensefianza - aprendizaje de lleva a cabo de forma
tradicional, el cual no ha arrojado resultados satisfactorios en el nivel de
participacion de los estudiantes en clases, porque estos se muestran poco atentos
y desmotivados en las clases; por lo tanto se plantea como novedad de la
investigacion la busqueda de otras alternativas metodoldgicas para mejorar la
participacion de los estudiantes en clases, utilizando medios audiovisuales que

permitan crear escenarios o ambientes educativos pertinentes que contribuyan a
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motivar a los estudiantes y a mantener una participacion activa en el desarrollo

de las clases.

Esta investigacion es pertinente pues busca mejorar él nivel de participacion de
los estudiantes en clases aunque no es tan inmediata ni facil de lograr porque los
resultados se veran reflejados a largo plazo. Ademas esta investigacion permite a
los estudiantes comprender la necesidad del utilizar los medios audiovisuales y
didacticos como una herramienta importante a lo largo del proceso educativo,

motivandolos para que los utilicen en el desarrollo de sus actividades en clases.
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CAPITULO I

2. MARCO DE REFERENCIA CONCEPTUAL

2.1. ANTECEDENTES TEORICOS

Desde hace décadas se han venido desarrollando proyectos e investigaciones
alrededor de nuevas tecnologias en los diversos ambientes de las actividades
humanas, especialmente en el aula escolar que han contribuido a mejorar los

diversos procesos de ensefianza — aprendizaje.

En lo concerniente al disefio e implementacion de estrategias que contribuirian a
la participacion en clases de los estudiantes del grado octavo del Colegio Antonia
Santos de la ciudad de Monteria, a través del uso y manejo de los medios
audiovisuales y las ayudas didacticas, se han hecho algunas investigaciones de
las cuales se retoman algunas, donde su naturaleza, desarrollo y fines son de
mucha relevancia, es por ello que son oportunos de ser citados y utilizados como
referentes de la propuesta de investigacién. Uno de los aportes mas pertinentes y
relevantes para la investigacion es el estudio que realiz6, Ramos, Claudio en su

investigacion! concluye que:

La investigacion, basada en una muestra de 928 alumnos de 4° afio medio del

Gran Santiago, rebate algunas ideas comunes sobre los procedimientos de
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transmision de los valores morales; sefiala vias propicias para el aprendizaje
moral en el marco del colegio; y porta antecedentes empiricos que ratifican el

papel central que juega el dialogo en la formacion moral de la juventud.

Se analizan las relaciones que se establecen entre la interaccion comunicativa
ocurrida en las diferentes situaciones consideradas — colegio, familia y exposicion
a medios masivos con respecto a las orientaciones normativas y valoricas y los

comportamientos de los jovenes.

La interaccion comunicativa moldea el campo de las orientaciones morales. Dos
de las variables que expresan el proceso de participacion en clases revelaron
jugar un papel clave en tal sentido: la interaccién y apertura comunicativa en el

colegio y la interaccion analoga en la familia.

Se concluye que un factor crucial es la apertura al didlogo del colegio hacia él
alumno. Es decir, las evidencias empiricas revelan que la apertura del colegio al
didlogo, es un factor que puede llevar al reforzamiento del orden normativo
convencional, al menos de aquello que pase la prueba de la discusion y de la

confrontacion de experiencias.

1 RAMOS, Claudio. La Moral de los Jévenes y la interaccion comunicativa en el colegio. Estudios Sociales
(Santiago, Chile), N° 94, trimestre 4, 1997. P.145 — 186
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2.2. BASE LEGAL

La Ley 115 de 1994 en su articulo cinco plantea, la educacion se desarrolla
atendiendo los siguientes fines:
3. la formacién para facilitar la formacion de todos en la decisiones que los afectan

en la vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la nacion.

9. el desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento
cultural y de la calidad de la vida, de la poblacion, a la participacion de la
busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y

econdmico del pais.

La Ley en su articulo primero plantea “ La educacion es un proceso de formacion
permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion
integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y sus deberes”.
Por esta razén es imprescindible velar para que lo establecido se cumpla de ello

depende el nivel de nuestro sistema educativo.

La Ley en sus articulos 20 — 23 plantea la necesidad de propiciar formacion
general mediante el acceso de manera critica — creativa al conocimiento

Cientifico — tecnolégico y la iniciacibn en campos mas avanzados de estos,
entrenamiento en disciplinas, procesos, técnicas que le permita el ejercicio de una

funcién integral social y util.
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Por ejemplo el Articulo 20 en su inciso b establece:
Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir,

escuchar hablar y expresarse correctamente.

Este es un Objetivo General de la Educacion Basica que busca que el estudiante
aprenda a desenvolverse con facilidad en su entorno a través del acto

comunicativo.
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2.3 MARCO TEORICO

El desarrollo historico de la escuela y de la ensefianza ha acompafiado siempre
esa persona que se desempefa en la institucion escolar en funcién de enseiar. El
maestro como figura publica cuyo &mbito propio en la escuela se diferencia de los
padres que ensefian en el hogar. En la sociedad, muchas personas e instituciones
ensefian, pero el maestro es quien lo hace en cumplimiento de una funcion

especifica, dentro de un espacio socialmente determinado.

La calidad de la educacion que reciben los jovenes en la escuela tiene una intima
relacion con la labor del maestro, porque es él quien propone y orienta las
soluciones con el conocimiento de los distintos saberes, con la formacién ética y
social del ciudadano, con las posibilidades y retos que ofrece el uso de la

creatividad.

Al docente le corresponde crear los medios para ejercer su funcion de ensefiar de
una manera mas creativa, conservando una intima relacion con el pensamiento y
los saberes, con una mirada abierta, con autonomia y responsabilidad con el

apoyo de la sociedad y el estado.

El docente ha sido llamado a dejar de ser un mero transmisor de lo que sabe para
convertirse en un orientador y mediador del conocimiento, por esta razén ha sido
necesario revaluar las estructuras de comunicacién entre maestros y alumnos y

adquirir nuevas estrategias que hagan mas motivante el aprendizaje. Esto es
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reforzado por la UNESCO, en su cuaderno N° 2, 19997 “se presento la insercion
de la informatica en las diferentes disciplinas escolares al considerarla como un
recurso didactico y una herramienta para la produccion de trabajos en la actividad

del habla” 2.

En la actualidad lo que la educacion desea es concientizar al alumno y hacerle ver
gue él es el responsable y protagonista de su propio aprendizaje y que el profesor
s6lo es un guia en el proceso, para este aprendizaje el alumno debe poseer un
ambiente que le facilite este proceso, es decir, tener acceso a los diferentes
medios de comunicacion con el fin de realizar labores escolares y académicas,
estar informados, recrearse, crecer en conocimientos e incluso despertar el interés
en los estudiantes para realizar sus propias propuestas, proyectos e

investigaciones.

El 4rea de tecnologia e informatica implica que los estudiantes adquieran los
conocimientos tecnoldgicos, informéaticos y computacionales necesarios Yy
pertinentes para aplicarlos a la vida diaria a través del desarrollo de habilidades,
tales como la capacidad de comunicarse, de resolver problemas, de interactuar
con otras personas, la capacidad de hacer cosas, desarrollar y experimentar el
conocimiento aprendido y la forma de como emplearlo en un mundo de rapidos

cambios.

2 Proyecto Nacional de Educacion y Cultura a través de los Medios Masivos de Comunicacion 1998
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Por tanto, la ensefianza de los medios de comunicacién y las nuevas tecnologias
juega un papel fundamental en el desarrollo del pensamiento, adquisicion de

contenidos importantes; colabora para que los estudiantes estén mejor preparados
para afrontar los retos del entorno donde se mueven. Vivimos en una sociedad en
que las nuevas tecnologias y los medios de comunicacién ocupan un lugar
fundamental en la vida cotidiana en general. La poblacién necesita de una cultura
tecnoldgica para comprender la realidad contemporanea, para adquirir habilidades
gue le permitan desenvolverse en la vida cotidiana y relacionarse con su entorno.
Por lo tanto, ya no es posible reservar la cultura tecnolégica a una élite. La
sociedad ha ido tomando conciencia de la importancia de la tecnologia y el

acceder a los conocimientos tecnoldgicos y comunicacionales.

Durante los dltimos afios ha aumentado la conviccion sobre la importancia del
aprendizaje de los desarrollos tecnoldgicos y la mediatica en la educacion en

general y es necesaria para el desarrollo de la sociedad.

“No existe una cultura tecnoldgica que impregne la actividad docente. No sélo no
se desarrollan practicas educativas coherentes con los medios y lenguajes
audiovisuales disponibles en nuestra sociedad actual, sino que incluso existen

prejuicios y tecnofobias en el seno de la comunidad escolar (Sancho, 1994)”3

Los recientes avances en el campo de la tecnologia en informéatica y los medios de

3 SANCHO, J. M2, (1994) "La tecnologia: Un modo de transformar el mundo cargado de ambivalencia”. En J.
M2. Sancho (Coor.): Para una tecnologia educativa. Horsori, Barcelona.



31

comunicacién han causado un gran impacto en la sociedad, por esta razoén el
auge de la modernidad, agilizacién de procesos y sistematizacion; no puede dejar
de lado el campo educativo, donde se deben incluir estos componentes para la
formacién de los educandos con el fin de que ellos respondan a las exigencias que
el medio les demanda.

La esencia del problema que estamos identificando radica en que la educacion,
conocimiento y cultura que en estos momentos se ofertan desde la escuela estan
empezando a ser obsoletas. La educacion escolar ni en su contenido ni en su
tecnologia responde a las exigencias y caracteristicas de una sociedad
dominadas por la produccion, difusibn y consumo de la informacién mediante

lenguajes y tecnologias audiovisuales e informaticas.

Somos conscientes de que vivimos en cambio permanente, que la
tecnologia esta en constante evolucion del mismo modo que las teorias de
la educacion y el aprendizaje sufren modificaciones. Es importante que los
estudiantes tomen conciencia de la rigueza de las implicaciones e impactos
que tiene la tecnologia y los medios de comunicacién en la vida cotidiana,
su ensefianza favorece el desarrollo de capacidades de observacion,
andlisis, racionamiento, comprension, abstraccion, permiten que piensen y
elaboren sus pensamientos de manera autbnoma y adquieran seguridad en
el momento de debatir temas de actualidad. (Abel Rodriguez de Fraga
1975)*

La metodologia que debe contemplar la ensefianza de las nuevas tecnologias y la
mediatica para desarrollar las diferentes tematicas deben propiciar el desarrollo
de las potencialidades de los estudiantes, permitiendo la creacién de un ambiente

educativo que sea gratificante, significativo, motivante, y dinamizador de

oportunidades de desarrollo de una vida plena, es por ello que esta metodologia
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para la ensefianza de las nuevas tecnologias y la mediatica requiere de una
relacion inherente entre la teoria y la practica, el sabery saber hacer.

No obstante, no basta con la introduccién de medios en la escuela para realizar un
verdadero cambio educativo; es necesario preparar al personal docente para que
ayude a sus alumnos para la utilizacion racional de estos medios, es decir, es una
pedagogia con medios y realizar programas de alfabetizacion audiovisual, 1o que
corresponde a una pedagogia de los medios que les permitan conocer los
lenguajes con los que son formados los mensajes transmitidos por los medios y
cOmo éstos ofrecen construcciones de la realidad.

Por ello es necesario propiciar en nifios y jovenes una recepcion critica de los
mensajes provenientes de los medios a través de la reflexion y el analisis, y un
aspecto determinante es, que aprendan estos lenguajes para que ellos mismos
puedan expresarse y realizar sus propios mensajes audiovisuales, fomentando
con ello su creatividad.

Por tanto los medios audiovisuales en sus diferentes expresiones, video, audio,
digitalizacioén, son instrumentos difusores de valores y no - solo de productos u

objetos sino también de ideas y formas de vida.

4 RODRIGUEZ DE FRAGA, Abel, Citado por AREA MOREIRA Manuel. Medios de Comunicacién y
Escuela: La Politica del Avestruz:
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Lo anterior se hace evidente en el lenguaje, en la forma de aprehension de la
realidad y en la adopcién de representaciones codificadas de instituciones,

modelos econdmicos y estructuras sociales etc.

La educacion en el siglo XXI tendra que posibilitar el acceso de mas personas al
analisis, comprension y expresion con los lenguajes de la tecnologia y la
comunicacién. Como resultado de este consumo, nuestros estudiantes, padres de
familia y profesores no estan aun en capacidad de dar una lectura a los mensajes
que a diario reciben.

Es necesario pensar para el futuro en una tarea educativa, inaplazable y utilisima;
educar en lo audiovisual a nuestra comunidad pasando por una serie de fases que
vayan desde una toma de conciencia, hasta dotar a cada quién con la habilidad

para analizar los fendmenos de la comunicacion.

Las Competencias Comunicativas son el resultado de
procesos permanentes, complejos, dinAmicos y eficaces de
interacciones expresivas Yy representativas dentro de
contextos socioculturales asumidos y valorados por los
actores comunicantes en las situaciones cambiantes de la
realidad histérica y las exigencias de la comunicacion Intra e
intercultural. Es una conceptualizacion y reflexion limpia,

clara y sencilla (Gladys Daza Hernandez)®

5 DAZA HERNANDEZ, Gladys. CEDAL - Centro de Comunicacion Educativa Audiovisual
Cedal@colnodo.org.co.
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Es decir, a medida que los educandos interactian en grupos se van desarrollando
las habilidades comunicativas, que les permiten expresar ideas, puntos de vistas
criticos — reflexivos, toma de decisiones, compartir vivencias y conocimientos

propios que le serviran para aplicarlos a su vida diaria.

2.3.1. Nocion de interaccion:

La forma mas general de una interaccion es una comunicacién lineal de mensajes
emitidos por interactuantes alternativamente. Este pequefio esquema constituye
lo que se llama un intercambio. Un intercambio se desarrolla a un nivel implicito y
explicito. Se da en cualquier sistema de comunicacion.
El desarrollo de la comunicacién en grupos, engendra potencialmente una gran
dispersién. Pero gracias a los procesos de ajuste, en el interior del grupo, la
comunicacién se establece entre los participantes elaborando lo que se llama
"estructuras de interaccién".®

En un grupo hay tantos emisores y receptores como integrantes. Cada uno de los
emisores esta vinculado con todos los receptores e inversamente. Se representa
en el esquema que se llama "red de todos los circuitos” que define la red de
comunicaciones, es decir, el conjunto de canales de comunicaciones que existen

en el grupo.’

6 BLANCHET. La Comunicacion. http://www.monografias.com/trabajos14/blanche/blanche.shtml#comu

7 Ibid., P.16.


http://www.ull.es/departamentos/didinv/cong
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La interaccion o interactividad es un concepto fundamental en todo proceso de
aprendizaje, se produzca éste en una modalidad presencial o a distancia, pues la
interaccion es fundamental como condicién del dialogo flexible que constituye todo

proceso de construccion del aprendizaje.

Podemos afirmar que todo aprendizaje es el resultado de un proceso interactivo.
Cualquier sistema que sé "autoacomoda”, de forma flexible o semiflexible, a un

estudiante concreto y a una situacion de aprendizaje especifica es interactivo.

Las nuevas tecnologias hacen posibles situaciones de aprendizaje a distancia de
caracter interactivo, que superen las limitaciones de la no presencialidad. Asi,
mediante las nuevas tecnologias, el estudiante puede interactuar con la
informacion (contenidos) en diferentes soportes; puede a su vez, interactuar

permanentemente con su tutor y con sus compaifieros en tiempo real o diferido®.

8 Ibid., P.17.
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2.3.1.1. Importancia de la participacion de los estudiantes en clases

La participacién en el aula de clases es de vital importancia porque permite
desarrollar habilidades para establecer didlogos de saberes entre el docente
y los estudiantes, mantener la atencion entre los oyentes sobre lo que sé
esta debatiendo a pesar de no compartir las opiniones y ademas contribuye

a la capacidad de expresar con claridad y seguridad las opiniones.

Con las metodologias adecuadas se puede provocar y mantener el interés
en el estudiante, aumentar las significaciones y la comprension, reforzar la
atencion, evitar rechazos y producir agrados, mantener las condiciones
Optimas de la percepcion, aumentar la actividad del educando, estimular la

creatividad y la imaginacion y ademas generar experiencias compartidas.
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2.3.1.2 ¢(Cbmo y para que se deben emplear las ayudas didacticas en el

aula?

Las ayudas didacticas son medios valiosos en la propuesta, porque
adecuadamente elegidas y utilizadas en la ensefianza pueden, favorecer al
desarrollo de cada uno de los estudiantes, porque les permite sentirse seguro y
relacionarse, contribuyen a crear una atmésfera agradable, aumentan la
participacion, facilitan la comunicacion, estimulan la creatividad y propician la
solidaridad en el grupo.

Los medios bien utilizados cumplen las siguientes funciones: Interesar, motivar y
enfocar la atencion del grupo, fijar y retener conocimientos, facilitar el proceso de

aprendizaje y concretizar la ensefianza.

La correcta utilizacion de los medios supone que tengan relacion con los objetivos
propuestos porque los estudiantes no deben fijar la atencién en el medio sino en el
mensaje, que sean bien presentados por el docente, lo cual supone su previo
conocimiento y preparacion. Este debe dosificarlo ya que la sobre estimulacién de
los medios dificulta el aprendizaje, si un solo medio logra el objetivo no se deben
utilizar otros por novedad.

Para escoger los medios que se van a utilizar es importante tener en cuenta el
tiempo, el espacio, el ambiente y su capacidad para lograr el objetivo. Sin
embargo la calidad de las ayudas didacticas depende de las destrezas del docente
para emplearlas, su habilidad para combinarlas y la forma como las adapte para

obtener los resultados esperados.
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2.3.2. Los Medios de Comunicacion

2.3.2.1. ¢ Qué son los Medios de Comunicaciéon?

Las emisoras de radio, los periddicos, las cadenas de television, los semaforos,
los libros y las sefiales de trafico, son medios de comunicacion. En este caso nos
referiremos sélo a los medios periodisticos donde los receptores son una masa de
oyentes, lectores o telespectadores y donde los canales de comunicacion variaran

en funcién del medio a utilizar.

Hablamos de medios que son consumidos de forma masiva porque se consumen
a la vez por millones de personas. Por lo tanto, la radio, el periddico o la television
son medios de comunicacion de masas. Estos medios nos mantienen a diario
informados de los acontecimientos que tienen lugar en el mundo entero. Los
medios de comunicacidén estan presentes en la sociedad actual y son una parte
indispensable del sistema democratico porque todos, unos mas y otros menos, los
consumimos. A pesar de que la gente demanda entretenimiento, es recomendable
consumir otro tipo de productos que nos hagan pensar y que desarrollen nuestra
inteligencia. Cuanto mas informados estemos, mas capaces seremos de tomar

decisiones y de elegir entre la oferta cultural.

Los medios de comunicacion, ademas de informar, prestan un gran servicio a la
comunidad. Cuando estos medios se especializan llegan a conocer mejor a su
publico y por lo tanto el servicio que le prestan es mayor. Los medios tienen dos
misiones fundamentales, la de entretener y la de informar. El entretenimiento

podemos encontrarlo en otras muchas actividades en la sociedad actual, sin
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embargo, la informacion se encuentra, casi exclusivamente, en los medios de

comunicacion.®

2.3.2.2. Uso de los Medios de Comunicacion en la Educacion y la

Cultura en Colombia

Colombia posee una amplia trayectoria en la utilizacion de los medios de
comunicacién en la educacion y la cultura, que se inicia en 1940 con la
Radiodifusora Nacional de Colombia; siete afios después se crea Accion Cultural
Popular - ACPO, que utilizé la radio y los impresos para la educacion rural, donde
se destaca la utilizacion combinada de medios. La radio, en primer término, unida
al periédico EI Campesino, la biblioteca, las cartillas y otros impresos, asi como el
disco fonogréfico y los audiocassettes utilizados de manera integrada y
complementaria. Durante 45 afios a travées de Radio Sutatenza, se impartid
educacion formal para primaria y bachillerato y educacion no formal sobre temas

relacionados con el sector rural.

En 1963, por la Television Educativa para Nifios se dictaron los cursos de 10. a 50
de primaria, proceso acompafado por un plan de dotacion de receptores de
television para todas las escuelas del pais, buscando garantizar de esta forma la
recepcion por parte de toda la comunidad educativa del sector oficial.

9  http://www.ull.es/departamentos/didinv/cong-jor/actasljc.htm#c. Educar para los Medios
Responsabilidad de Todos
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En 1967 se crea el Fondo de Capacitacion Popular como un programa adscrito a
Inravision, con el fin de ayudar a resolver el déficit del pais en materia de aulas,
maestros y presupuesto y para atender las necesidades educativas de la
poblacién adulta marginada del sistema escolar. En 1969 se inicia la emision del
programa Educacion Basica Primaria para Jovenes y Adultos, que se implementé
gradualmente desde alfabetizacion hasta el 50 grado, completando 500
programas de television, apoyados en 14 cartillas como texto guia. Este canal
tenia cubrimiento regional (Bogot4, Cundinamarca, Tolima y algunos municipios
de Antioquia, Boyaca y Caldas).

En 1973, el Ministerio de Educacion Nacional e Inravision inician la emision del
Bachillerato por Radio, cuyos contenidos constan de 3.000 programas. Se
atendieron hasta 60.000 alumnos en un afio, pero a partir de 1.986, por causa de
la desactualizacion pedagdgica, la limitacion de textos y el cambio de frecuencia
radial, ha tenido una disminucion importante en su cobertura y alcance.

En 1988 mediante un convenio de cooperacion técnica internacional entre el
Estado colombiano y UNICEF, se da origen al Proyecto de Comunicacion e
Informacién para la Infancia y la Mujer. En 1995, se enfoca el proyecto solamente
a la nifiez y cambia su denominacién por Proyecto de Comunicacion para la
Infancia, PCIN. Sus objetivos se redefinen para generar una cultura de respeto y

reconocimiento a los derechos de los nifios.1°

10 pAREJA, Reynaldo. Historia de la Radio en Colombia. Sintesis, Inravision Colombia.1998.
www:inravision.com.co
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2.3.2.3. Uso Pedagogico de la Television

Para todo aquel que se preocupe por la educacion, el tema de la television se
vuelve centro de atencion porgue la television comercial es el canal por donde la
mayoria de la poblacién recibe informacion, criterios de analisis, diversion y

entretenimiento dandole legitimidad a los mensajes que ofrece.

“Como indica J. Ferrés (1994) se reconoce desde la escuela el poder de influencia
cultural y educativa de la televisién, pero sin embargo se educa a los nifios y

jovenes como si ésta no existiera” 11,

El problema existe, y la inmensa mayoria de los docentes, educadores y padres,
reconocen que los nifios y joévenes, leen pocos libros, se interesan poco por las
materias escolares, ven mucha television, consumen muchos videojuegos,
invierten mucho tiempo en oir mdsica, les atrae la imagen y poco la letra escrita
pero, ante ello, se encogen los hombros, se critica a la juventud y se descalifica y

culpabiliza a la television.

Marshall McLuhan decia: "Quién trata de encontrar las diferencias entre educacion

y entretenimiento, mostrara su total ignorancia en ambas materias" 2.

11 FERRES, Joan. "Television y Escuela”. Cuadernos de Pedagogia N° 231, P. 72-73. Diciembre 1994.
12 MCLUHAN, Marshall. Citado por AREA MOREIRA, Manuel. Medios de Comunicacion y Escuela:
La Politica del Avestruz. Sevilla 1995.
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Esto es especialmente cierto cuando nos referimos a los contenidos de la
television, a los cuales nifios y jovenes tienen acceso y donde reciben una amplia
informacion que muchas de las veces retienen mejor que las ensefianzas que

reciben en la escuela.

Esta situacion puede ser disminuida mediante la preparacion audiovisual de las
nuevas generaciones, ofreciéndoles elementos que les permitan conocer a fondo
los lenguajes de la television, para que puedan disfrutar de las producciones de
calidad pero sobre todo, para tomar distancia de los mensajes transmitidos a
través de los medios y acepten o rechacen los contenidos que éstos presentan.
Derivado de estas preocupaciones y tomando en cuenta el vacio existente sobre
el uso educativo de la television, desde 1996 en el Instituto Latinoamericano de la
Comunicacion Educativa se trabajé en forma interdisciplinaria el proyecto "Uso
Pedagdgico de la Televisién", en el que se propuso la utilizacion del medio
televisivo no so6lo como apoyo al curriculum sino desde el estudio de sus
imagenes visuales y auditivas, retornando sus posibilidades comunicativas.

Este Ultimo aspecto es importante porque las nuevas generaciones tienen una
especial afinidad con los medios audiovisuales y pasan muchas horas frente a la
pantalla, por lo que es necesario llevar a cabo programas de Educacion para los
Medios que por un lado los ensefien a analizar los diversos mensajes que se
difunden, a conocer mejor los lenguajes televisivos y a proporcionarles estrategias
para que aprendan a canalizar su creatividad en la elaboracion y produccion de

Sus propios mensajes.
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2.3.3. El Universo Mediéatico: un contexto artificial para la experiencia

humana

Nuestro medio ambiente cotidiano cada vez se aleja mas de la realidad creada por

la naturaleza para ser una realidad cultural creada por el ser humano.

En este sentido Castells afirma:

"Estamos justo entrando en un nuevo estadio en el que la
cultura se remite a Cultura, habiendo sustituido la Naturaleza
hasta el punto de que la Naturaleza esta artificialmente
reconstruida (conservada) como una forma cultural... Este es
el motivo por el cual la informacion es el ingrediente clave de
nuestra organizacion social y por qué el fluir de imagenes
entre redes constituye el hilo basico de nuestra estructura
social" 13,

Los medios de comunicacion han sido caracterizados como recursos 0 medios
transmisores de informacion, para comprender su poderosa capacidad de
influencia cultural, ideolégica y educativa es necesario analizarlos como
tecnologias de la comunicacién que afectan a la organizacion social y al modo de
vida de las sociedades. Gran parte de nuestras experiencias vitales diarias son
experiencias con artefactos mediadores (TV, radio, cassettes, videos) que ofrecen
representaciones simbolicas de la realidad (a través de peliculas, informativos,

concursos, espectaculos deportivos).

13 CASTELLS, M. "Flujos, Redes e Identidades: Una Teoria Critica de la Sociedad Informacional". En AA.V:

Nuevas Perspectivas Criticas en Educacion. Paidés Educador. P 50. Barcelona 1994.
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La cantidad de tiempo que invertimos en la interaccion con los medios de
comunicacién (oir la radio, leer peridédicos o revistas, ir al cine, jugar con video
juegos, ver la television) representa un importante porcentaje de nuestra vida

cotidiana. Y es superior en los nifios y jovenes.

2.3.4. Desigualdades Tecnoldgicas generan Desigualdades Culturales

El salto desde un tipo de sociedad industrial a otra postindustrial no es homogéneo
en todos los paises occidentales ni toda la poblacion tiene acceso simultaneo a
estas nuevas tecnologias de la informacion. Por esta razon, la desigualdad
econOmica y cultural entre ricos y pobres, entre pueblos y naciones adopta en esta
nueva era de la informacion otros modos, escenarios y manifestaciones.

Por ejemplo, el acceso y uso de las nuevas tecnologias de la informacion (CD-
ROM, televisién por cable, comunicaciones via satélite, telemética) fruto de la
union de los medios de comunicacion tradicionales y la informética no estara a
disposicion de la inmensa mayoria de la poblacién. Sélo de aquellos que posean
el conocimiento adecuado para comprenderlas y la capacidad econdmica para

acceder a ellas.

Este nuevo tipo hipermedia permite almacenar y acceder a una gran cantidad de
informacion, ofrece la posibilidad de interactividad con la misma, personalizando
su consumo, y permiten el acceso a las redes de difusion e intercambio del

conocimiento.
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Por el contrario, los medios de masas tradicionales (sobre todo la television) son
medios de comunicacion para la gran masa de una sociedad. A diferencia de los
rasgos que hemos identificado de las nuevas tecnologias informacionales, donde
el usuario es "sujeto" de la informacion y tiene la capacidad de seleccionarlay a la
vez participar en las redes de difusion de la misma, el usuario de los mass media

es un destinatario, un mero consumidor de informacion.#

Los medios de masas difunden mensajes homogéneos a una audiencia uniforme
mediante una comunicacion unidireccional -desde al emisor al receptor sin
posibilidad de interactividad.

Las distancias culturales entre una poblacion que acceda a las nuevas tecnologias
y aquella otra que sélo dispone de la informacion presentada en los medios de
masas se acrecentard. Piénsese en las diferencias sociales que va a suponer ser
un ciudadano conectado a INTERNET, de aquellos no participantes en la misma.
Los miembros de este universo electréonico ¢,seran una nueva casta o clase social
privilegiada con relacion a los desconectados?

También es previsible que los medios de comunicacion comenzaran a
fragmentarse adecuandose a los distintos tipos de intereses de las audiencias: la
tecnologia de cable y de satélite ya lo permite.

En definitiva, las nuevas tecnologias, sobre todo la telematica, nos obliga a revisar

el concepto de medios de comunicacion social.

14 SANABRIA, F. Informacion Audiovisual. Boch Casa Editorial, Barcelona. 1994



46

En el seno de las sociedades occidentales comienzan a articularse dos redes de
comunicaciéon bien diferenciadas: los medios de masas tradicionales (el cine, la
television, la radio) y los medios que permiten un uso individualizado de los
mismos (correo electronico, television por cable, CD-ROM) Ser usuario de una u
otra implicara seguramente pertenecer a alguna de las clases (emergentes o

sumergidos) que se prevé genere la sociedad informacional.

Desde una perspectiva socialmente progresista y critica es evidente que esta
nueva forma de desigualdad cultural, provocada por quien tiene acceso o no a las

nuevas tecnologias de la comunicacion, tiene que ser cuestionada.

2.3.5. Educacién en medios de comunicacion

Una educacion en el terreno audiovisual permite entender como funcionan los
medios de comunicacién de masas, de que modo generan significados, como
estdn organizados y como usarlos con acierto. La persona que posea una
formacion de este tipo estarA capacitada para describir el papel que la
comunicacién cumple en su vida, en términos de como la utiliza y en qué cuantia.
Podra entender, ademas, las convenciones basicas de los diferentes medios,

disfrutando asi de su uso de un modo deliberadamente consciente.

En otras palabras, una persona con una correcta educacion en cuanto a medios

de comunicacion se refiere, controla sus experiencias con ello.
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El efecto acumulativo del uso de los medios de comunicacion de masas lleva a
configurar de manera inconsciente la visién que tenemos de nosotros mismos. En
algunos casos esto es bueno: por ejemplo, que nuestra nacién es fuerte y
honesta, que nuestro proceso politico es fiable, y que nuestros logros tecnologicos
son a menudo espléndidos. Pero, en otros casos, permitir que los medios de
masas configuren la imagen de nosotros mismos puede resultar peligroso, porque
los medios utilizan convenciones ficticias o teatrales que no sincronizan con la vida
real. Los peligros de no analizar el contenido de los medios de comunicacion son
aln mayores para los nifios, por encontrarse éstos entre la audiencia mas
numerosa pero menos sofisticada de la sociedad. Si fracasamos en ayudarles a
adquirir una formacién audiovisual que les permita analizar de forma critica lo que
ven y mas tarde lean, contribuiremos a que desarrollen visiones de si mismos
controladas por personas ajenas a ellos y a nosotros mismos, cuyos valores y
visiones podemos 0 no compartir.

Sin duda alguna, la creacibn de mensajes proporciona a los alumnos la
oportunidad de entender intuitivamente que el contenido de los medios de
comunicacién también se fabrica (no es algo que se origine sin mas ni mas),
dandoles ocasién ademas para expresarse ellos mismos de forma creativa,
descubrir su talento y habilidades, y desarrollar su capacidad critica cuando

escuchen, vean o evallen el trabajo de otros?.

15 TYNER, K. y LLOYD, D. Aprender con los Medios de Comunicacion. Pag. 12 — 21, 138
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2.3.6. Uso Didactico de los Medios

2.3.6.1 Grabacion

Ventajas: Proporciona un canal alternativo de instruccion para el alumno que tiene
bajo nivel de habilidad en la lectura. Por su facilidad de registro, brinda al
estudiante la oportunidad de que construya su respuesta  de manera observable
y de que controle su propio ritmo de instruccién, ya que la grabacion se puede
detener, adelantar, retroceder o repetir el nUmero de veces que sea necesario.

El documento sonoro se puede utilizar en la ensefianza de cualquier contenido,

pero es particularmente Util para el andlisis y aprendizaje de informacion verbal:
musica, idiomas extranjeros, arte dramatico, oratoria, gramética, taquigrafia,
entrevistas, etc. Es aplicable tanto para estudio de grupo como para estudio
independiente. Dado su bajo costo y la facilidad de su manejo, es accesible a
cualquier persona. En el empleo de cintas y cassettes, la duplicacion de la
informacion es facil y econémica; incluso estos soportes se pueden reutilizar para
elaborar nuevos programas.

Aunqgue la seleccién de este medio implica, entre otros aspectos, que la imagen
auditiva es la fundamental, se puede completar con medios de apoyo visuales o

escritos (panfletos, diapositivas, peliculas, filminas, etcétera).

Limitaciones: Las limitaciones de su uso se deben, principalmente, a que la
grabacion solo recurre a un sentido, lo cual produce una alta susceptibilidad de

distraccion con respecto al mundo exterior. A menudo, el alumno no sabe
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escuchar; para mantener el interés y la atencion del oyente, se debe enfatizar la
claridad y calidad del contenido y limitar la duracién del documento a 10 minutos

intercalando ejercicio o material impreso entre cada audicién?®.

2.3.6.2 Fotografia
Ventajas
Las imagenes fotograficas (fotografias, diapositivas gigantes o laminadas de

acetato) facilitan la observacién estatica y detallada de todo tipo de objetos o

procesos _ principalmente objetos diminutos y Unicos en su especie_, pues gozan
de las ventajas de las técnicas fotograficas: accion ininterrumpida, selecciéon de la
profundidad y el angulo, etc. Permiten orientar la atencion del estudiante hacia el
objeto deseado (mediante amplificacion o colores) o separar las etapas de un
procedimiento para un mejor analisis.

Salvo en el caso de la fotografia positiva, que no requiere de proyecciéon, es un
recurso que favorece la concentracion de la atencion debido a la luminosidad de la
imagen en un ambiente oscurecido. Durante su uso, el instructor puede controlar
el tiempo de exposicion de cada imagen, dependiendo de las condiciones que se
requieran. En el uso de diapositivas de tamafio normal, diapositivas gigantes y
laminas de acetato, la organizacion de la secuencia de ensefianza puede variar si
se adapta el orden de presentacion de las imagenes a las necesidades especificas

de la situacion.

16 CASTANEDA YANEZ, Margarita. Los Medios de la Comunicacion y la Tecnologia Educativa.
Pag. 125 — 129 Editorial Trillas, S.A. de C. V. México 1995.
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Las filminas y las laminas de acetato ofrecen la posibilidad de presentar procesos
no fotografiables, dibujos animados, graficas, etc. Las laminas de acetato tienen
ademas la posibilidad de que el maestro puede escribir, subrayar o dibujar algo
sobre ellas durante la exposicion.

La fotografia en general es un medio econémico, facil de manejar y almacenar, til

en la ensefianza individual y de grupo.

Limitaciones

Una de las limitaciones de uso radica en la ausencia de movimiento de las
imagenes; otra, en el hecho de que generalmente (con excepcion de fotografias
positivas y laminas de acetato) debe oscurecerse la sala de exposicion, lo cual
impide al alumno tomar notas; y en general, aunque el proceso de emision es facil,

requiere de conocimientos técnicos en fotografias?!’.

2.3.6.3 Cine y Television

Ventajas

Estos tipos de comunicacién constituyen otra alternativa para el estudiante con el
bajo nivel de lectura. Estos recursos poseen efectos motivantes, que aumentan el
interés y la atencion, porque dan al espectador la impresién de “participar’, de
ocupar una primera fila en numerosas experiencias. Son experiencias de primera
mano que facilitan la comprension del contenido porque lo hacen menos abstracto,

mas lucido y mas cernaco.

17 1pid., p.126.
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El cine y la television ofrecen la posibilidad de observar fenbmenos en movimiento
gue se presentan en una continuidad de accién exactamente igual a como ocurre
en la vida real. Llevan al salén de clases sucesos que seria imposible observar en
el ambito escolar: demostracion de procesos peligrosos, micro procesos no
observables a simple vista, escenas y sonidos remotos, acontecimientos pasados
0 presentes, etc. Permiten observar distintas técnicas especializadas,
entrenamiento de profesores, etc., en el cual hay un modelo o experto que ejecuta
el procedimiento o el aprendizaje de material conceptual complejo en el que la
visualizacion de estructuras dinamicas también sea basico. Se recomienda la
introduccién de color cuando éste forma parte de la demostracion y acrecienta la

eficiencia del aprendizaje.

Limitaciones

Sin embargo, el mensaje de estos medios de comunicacién es fugaz, inflexible,
autoritario y suprime la participacion activa del alumno. No puede garantizar que el
mensaje sea recibido, ni es posible controlar la reaccion del espectador. El
maestro no tiene la libertad de variar su actuacién en funcion de las respuestas del
grupo. Para propiciar la participacion activa de los alumnos y la retroalimentacién
del maestro a esa ejecucion, se requiere elaborar ejercicios, indicaciones
generales, etc., y presentar las correspondientes respuestas correctas por otra
parte, el empleo de estos medios es particularmente costoso, sobre todo el equipo
y las instalaciones de television. Ademas, si se piensa que su contenido pasa
rapidamente de actualidad, su seleccién es apropiada s6lo cuando el contenido

implica movimiento, cuando la institucidon cuenta con los recursos necesarios y
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cuando no es posible sustituirlos con otros medios de tecnologia menos depurada,

para cumplir con los objetivos?8.

2.3.6.4 Material Impreso

Ventajas

El uso generalizado en la ensefianza de textos, cuadernos de trabajo, revistas,
cuadros de demostracién, diagramas, carteles, graficas, etc., obedece, entre otras,

a las siguientes razones:

Permite a cada persona adecuar su ritmo de lectura a sus habilidades e

intereses y llevar a cabo el aprendizaje en cualquier tiempo o lugar.

- El lector puede revisar o repetir las unidades de estudio tantas veces como sea
necesario, y subrayar los puntos o areas que mas le interesen.

- Facilita la toma de notas y propicia la habilidad de sintesis

- Asegura la uniformidad del lenguaje.

- Muchas veces permite controlar que el mensaje sea recibido.

- No exige preparacion alguna de equipo para su emision.

Limitaciones
Sin embargo, las anteriores ventajas se pueden aceptar sélo hasta cierto limite si

se consideran los puntos que siguen:

18 |bid., P.127.
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- El alumno tiene acceso a la informacién solo a través de la palabra impresa.
Su éxito depende de la habilidad para la lectura y comprension del estudiante.

- El alumno con deficiencias en esta habilidad muestra mayor dificultad en la
comprension de contenido abstracto, pues esto se presenta mas a la
enunciacion de una serie de reglas que a la presentacion de ejemplos.

- Por ende, propician mas el desarrollo de habilidades como la memorizacién o
mecanizacion del texto y la toma de notas, que la transferencia y el
aprendizaje (salvo en el caso de textos programados que se estructuran de
manera diferente).

- Propician el verbalismo y el suefio diurno*®

2.3.6.5 Multiproduccién (sistema de multimedios)

Ventajas

- Cualquiera que sea la combinacion que se use (diapositivas y grabacion,
filminas y material impreso, peliculas y diapositivas, pantallas de proyeccion,
etc.), la aplicacion simultdnea de distintos lenguajes de comunicacion
proporciona al alumno la simulaciébn de un ambiente original, que le permite
aislarse del extremo.

- Su aplicacion promueve una transferencia mas significativa, por que da al
alumno mayor numero de experiencias que no se limitan a un solo canal y se
adaptan mas a la naturaleza del objetivo: dan lugar a las comparaciones y al

establecimiento de relaciones.

19 |bid., P.128.
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La presentacion de multiples instancias particulares o ejemplos del principio y
la variedad de las mismas son propicias para la generalizacion y discriminacion
de conceptos.

Se pueden presentar distintos puntos de vista acerca de un mismo tema, asi
como un enfoque interdisciplinario del mismo.

Atiende a las diferencias individuales, dado que permite responder al medio
gue mejor se adapte a las condiciones y habilidades de cada persona.

Las maquinas de ensefianza permiten controlar el aprendizaje mediante el uso

de principios de ensefianza programada.

Limitaciones

Su uso es poco comun debido a la gran cantidad de tecnologia, equipo y
adaptadores adicionales (sincronizadores de sonido y vision, integradores,
etc.), asi como condiciones especiales de instalacion en la sala de exposicion.
La tarea del instructor depende de habilidades mas especializadas, como la
coordinacion precisa y cuidadosa con que se debe llevar a cabo tanto la
planificacion como la preparacion y uso de cada material, que a su vez
requieren mayor inversiéon de tiempo.

El uso excesivo de medios puede ser desfavorable al aprendizaje cuando lo
anico que se intenta es llenar el tiempo o evitar dar explicaciones.

Respecto a las maquinas de ensefianza, la complejidad del equipo puede
introducir problemas de costo, operacién y mantenimiento.

El programa es Unico para cada maquina y su produccion resulta dificil y

especializada?.
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2.3.7 Factores cognitivos que intervienen en el aprendizaje

2.3.7.1 Estructura Cognitiva: es el factor principal del aprendizaje. De acuerdo
como estén organizados los conceptos, de acuerdo a su nivel de generalidad,
abstraccion, discriminabilidad, estabilidad y claridad, se facilitara o no el proceso
de aprendizaje.

Una estructura cognitiva altamente jerarquica y organizada, con presencia de

conceptos diferenciados permitira realizar aprendizajes mucho mas significativos.

La maduracion permite que se acceda mas facilmente a los conceptos
secundarios y que cada vez sean menos necesarios los concretos: en tanto que el
aprendizaje de un concepto particular facilite la adquisicion de nuevos conceptos
en esta area (Disposicion especifica) y estimula la capacidad general para la

adquisiciéon de conceptos (Disposicion general).

2.3.7.2 Capacidad Intelectual: Siendo la inteligencia la facultad para tomar las
relaciones y los nexos en los sistemas reales y en los sistemas simbdlicos,
necesariamente el mayor o menor desarrollo de esta facultad interviene en el
proceso de aprendizaje. De esta manera se puede establecer una relacion entre el

desarrollo de la capacidad intelectual y la calidad de aprendizaje.

20 |bid., P.129.
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2.3.7.3 La Practica: El papel de la practica ha sido subvalorado al identificarsele
con el aprendizaje repetitivo. Evidentemente esta cumple una funcion prioritaria en
el aprendizaje repetitivo en la medida en que afianza la articulacion arbitraria y
literal con la estructura cognitiva. Sin embargo. No puede derivarse que la practica
no cumpla funciones en un proceso de aprendizaje significativo. Por Io menos tres
de ellas permiten ser identificadas claramente:

- La practica aumenta la claridad y la estabilidad de los significados
aprendidos, especialmente si se tiene en cuenta que las implicaciones se
pierden en una primera presentacion.

- La diferenciacién conceptual.

- Cumple un papel “inmunizante” al llevar al plano de la conciencia los

factores responsables del olvido.

2.3.8 Implicaciones Pedagodgicas

2.3.8.1 El Curriculo

El propdsito principal de al ensefianza debe estar orientado en la adquisicion y la
diferenciacion de conceptos, el disefio del curriculo debe partir de la determinacién
de los conceptos fundamentales en cada una de las ciencias a trabajar.

El curriculo debe estar acorde a las exigencias del medio, brindando herramientas

para acceder al mundo tecnolégico.
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2.3.8.2 LaEnsefianza
La ensefianza debe partir del conocimiento de los conceptos que maneja los
estudiantes y las habilidades que estos poseen en un momento dado para que

este pueda construir su propio conocimiento.

2.4. BASES PEDAGOGICAS

Dada la naturaleza de la investigacion, es pertinente estudiar los aspectos mas
importantes de uno de los modelos relacionados con el proceso ensefianza —

aprendizaje, que sirve de sustento pedagdgico para la propuesta

2.4.1 Modelo de Aprendizaje Significativo

En el aprendizaje significativo las ideas se relacionan sustancialmente con lo que
el alumno ya sabe. Los nuevos conocimientos se vinculan entre si. De manera

simultanea por lo menos las tres siguientes condiciones.

1. El contenido del aprendizaje debe ser potencialmente significativo. Es decir
debe permitir ser aprendido de manera significativa para facilitar su

presentacion.

2. El estudiante debe poseer en su estructura cognitiva los conceptos utilizados
previamente formados, de manera que el nuevo conocimiento pueda vincularse

con el anterior en caso contrario no podra realizarse la asimilacion.
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3. EI alumno debe manifestar una actitud positiva hacia el aprendizaje
significativo: debe mostrar una disposicion para relacionar el material de

aprendizaje con la estructura cognitiva particular que posee??.

2.5. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Aprendizaje: Es un procedimiento que lleva a cabo el sujeto que aprende cuando
interactta con el objeto y lo relaciona con sus experiencias previas, aprovechando
su capacidad de conocer para restaurar sSus esquemas mentales,
enriqueciéndolos con la incorporacion de un nuevo material que pasa a formar

parte del sujeto que conoce.

Didactica: Resuelve una multitud de importantes problemas teéricos, determina
los fines, los objetivos y los procesos de la ensefianza en su forma general,
ademas descubre las leyes de este proceso. Fija el contenido de la clase que los
jovenes pueden asimilar dado su desarrollo y las diversas actividades practicas
gue debe realizar. La didactica informa a los maestros sobre los métodos que han
de utilizar en la ensefianza de los alumnos, es decir, como se ensefia y los
diversos caminos por los cuales el alumno debe ser llevado para cumplir los
objetivos propuestos, al igual que los materiales que debe utilizar en las clases,

para cumplir las metas asignadas.

21 D[AZ BARRIGA, Frida. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo. México;
McGraw Hill, 1988. Pag. 16.
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Educacién en los medios de comunicacién: capacidad de leer, analizar,
evaluar y producir mensajes en una variedad de formas de medios de

comunicacion (television, prensa, radio, ordenadores, etc.)

Ensefianza constructivista: El propdsito es facilitar y potenciar al maximo el

procesamiento interior del alumno con miras a su desarrollo, ya que es una

estrategia derivada del modelo pedagdgico desarrollista.

Las caracteristicas esenciales de la accion constructivista son:

1. Se apoya la estructura conceptual de cada alumno, partiendo de las ideas y
preconceptos que el alumno trae sobre el tema de la clase.

2. Prevé el cambio conceptual que se espera de la construccion activa del nuevo
concepto y su repercusion en la estructura mental.

3. Confronta las ideas y preconceptos afines al tema de ensefianza, con el nuevo

concepto que se aprende.

Estrategias didacticas: Se puede definir como un conjunto de acciones
reflexionadas y arreglos organizacionales para llevar a cabo los procesos de
desarrollo tanto formativos como instruccionales de la situacion de ensefianza-
aprendizaje. Una parte importante de la estrategia didactica son los recursos, los
cuales pueden entenderse como medios facilitadores de aprendizaje o como fines
en si mismo. Permiten que el joven aprenda con su propia existencia, eduque los

sentidos y vaya poco a poco descubriendo las ideas.
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Informatica educativa: Disciplina orientada a racionalizar y mejorar los procesos
educativos mediante la sistematizacion de esfuerzos y aplicacion de principios de
ciencia de la educacion. Significa la aplicacion de utilitarios como herramienta de
trabajo y la solucion de problemas para la creacion de nuevas estructuras

cognitivas de los educandos.

Interaccion  Comunicativa: La participacibn en clases es un proceso de
organizacién recursiva discursiva entre sujetos que actian en el lenguaje en un
proceso de constante afectacion reciproca. La interaccion es la trama discursiva
gue permite la socializacion del sujeto por medio de sus actos dindmicos, en tanto
gue imbrican sentidos en su experiencia de ser sujetos del lenguaje. Interactuar es
formar redes de accién comunicativa, es decir, formalizar el lenguaje por medio de
la accién discursiva actuando como observadores y no como actores. En cierta
forma, la interaccién y la comunicacion en red se resignifican la una a la otra por

medio de la accion y reflexion de los sujetos en esa misma red.

Interdisciplinariedad: Se entiende la relacion posible entre varias disciplinas. Se
trata de preparar los contenidos curriculares de las distintas areas y materias de
manera gque se aproveche al maximo sus coincidencias, semejanzas y relaciones.

La Interdisciplinariedad pretende lograr los aprendizajes de la realidad contextual
cuando las materias no lo pueden conseguir por separado. Para lograr esto basta
conque el docente sepa interrelacionar los contenidos semejantes 0 contextuales

de diferentes disciplinas y se los presente al estudiante para que los trabaje.
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Medio: cualquier objeto singular y fisico utilizado para comunicar mensajes. Es el
intermediario que transporta todos esos mensajes a través del espacio y el tiempo.
Un medio es un objeto, un recurso instruccional que proporciona al alumno una
experiencia indirecta de la realidad y que implica tanto la organizacién didactica
del mensaje que se desea comunicar, como el equipo técnico necesario para

materializar ese mensaje.

Medios de Instruccion: dispositivos que se emplean como auxiliares en el
proceso de enseflanza — aprendizaje, como: retroproyectores, computadoras, etc;
son los materiales o dispositivos que presentan un completo cuerpo de
informaciéon y que sirven de apoyo central y no suplementario al proceso de
ensefianza — aprendizaje , tales como los libros de texto, los materiales
programados, las cintas magnetofénicas grabadas, las laminas, las peliculas

educativas, los paquetes didacticos, etc.

Metodologia: Conjuntos de métodos, procedimientos que se siguen para hallar la

verdad y ensefarlas en una investigacion cientifica.

Motivacion: La motivacion condiciona la forma de aprender del alumno y con ella
el tipo de aprendizaje resultante. Los factores que determinan la motivacion en el
aula sedan a través de la interaccién entre el profesor y el alumno. En el alumno
influye en las rutas que establece, perspectivas asumidas, expectativas de logro,
atribuciones que hace de su propio éxito o fracaso. En el profesor es de gran

relevancia la actuacién, mensaje que transmite y la manera de organizarse.
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Procesos educativos: Es el conjunto de pasos o etapas en el proceso de
formacién del estudiante, desde la educacién y la ensefabilidad, los procesos
educativos se sustentan en los cuatro postulados declarados por la UNESCO que

son: saber ser, saber convivir, saber conocer, saber comprender.

Tecnologia: Aunque lo mé&s comun era eludir con este término al
aprovechamiento sistemético de conocimientos y practicas aplicables a la
actividad industrial, lo cierto es que en los Ultimos afios ha alcanzado, entre otros
campos, al de la educacion. Asi, se habla con propiedad de una “tecnologia
educativa”, para significar que en la educacion se aplican sistematicamente al
conocimiento y las préacticas cientificas (probados mediante observacion y
experimentacion), en el disefio y puesta en marcha de sistemas de instruccion,
con relevante énfasis en objetivos mensurables y precisos, centrados
preferentemente en el sujeto que aprende (en sus tendencias, capacidades e
intereses) y no en la materia de estudio; en la evaluaciéon o verificacion de la
practica educativa mediante el andlisis empirico y en el empleo generalizado de
equipo audiovisual para apoyar e impartir la ensefianza. Como se puede advertir
facilmente, el equipo o conjunto de recursos que la técnica moderna pone al

servicio de la educacion constituye solo un elemento de la tecnologia educativa.

Uso de los medios: la forma en que la gente interactia con los medios de
comunicacion. Este uso varia de unas personas a otras, de grupo, y varias veces

durante la vida de un individuo.
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CAPITULO Il

3. DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion es de caracter Cualitativa — Descriptiva.

Es cualitativa porque toma como referente los conocimientos y habilidades que
tienen las personas objeto de estudio en lo relacionado con el uso y manejo de las
medios audiovisuales y las ayudas didacticas del colegio en cuestion.

Los aspectos que se tienen en cuenta son: La profundidad de los conocimientos
gue poseen los docentes y alumnos sobre los medios audiovisuales y las ayudas
didacticas, se identifica la metodologia empleada por el docente para realizar sus
clases, entre otras.

Esta Investigacién es de caracter descriptivo, a través de esta se explora y se
busca recaudar informacion con respecto al uso y manejo de los medios.

Teniendo en cuenta que el objeto de esta es conocer las situaciones, costumbres
y actividades predominantes mediante la descripcion exacta de las actividades,

objetos, procesos y personas.
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3.2 METODO

En esta Investigacion se utilizara el Método Descriptivo, se busca trabajar sobre
realidades de hechos, y su caracteristica fundamental es la de presentar una

interpretacion correcta de los hechos.

3.3 POBLACION Y MUESTRA

La poblacion esta constituida por 120 estudiantes.

La muestra con la que se trabajo en esta investigacion, fueron 60 estudiantes que
conforman el grado octavo (8 — 1, 8 - 2) del Colegio Antonia Santos de Monteria
Para esta investigacion se tuvieron en cuenta 15 docentes de las diversas areas

del grado octavo

3.4 VARIABLES E INDICADORES
- Estrategias didacticas

- Participacién en clases

Definicidon conceptual (de las variables)

Estrategias didacticas: Se puede definir como un conjunto de acciones
reflexionadas y arreglos organizacionales para llevar a cabo los procesos de
desarrollo tanto formativos como instruccionales de la situacion de ensefianza -
aprendizaje. Una parte importante de la estrategia didactica son los recursos, los

cuales pueden entenderse como medios facilitadores de aprendizaje o como fines
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en si mismo. Permiten que el joven aprenda de sus experiencias, eduque los

sentidos y vaya poco a poco descubriendo las ideas.

Participacion en clases: es un proceso discursivo entre sujetos que actian con

un mismo lenguaje a través de un didlogo reciproco.

3.5 TECNICAS E INSTRUMENTOS

Los instrumentos a utilizar en esta investigacion son: la entrevista abierta,
encuestas aplicadas a estudiantes del grado octavo y docentes del mismo grado.
Con la recopilacién de esta informacion se busca saber cual es la metodologia
utilizada por los docentes, los recursos tecnologicos con los que cuenta la

institucion y la aceptacion por parte de los estudiantes

3.6 RECOLECCION DE LA INFORMACION

En esta experiencia investigativa los datos se tomaron a través de entrevistas y
encuestas dirigidas a los alumnos y docentes. Se realizaron de manera informal
con preguntas espontaneas para evitar que se sientan interrogados.

Se aplico la observacion participativa donde se tratd de descubrir el

comportamiento de los estudiantes y el desarrollo de las clases.
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3.7 FUENTES

Para el desarrollo de esta investigacion nos apoyaremos de fuentes primarias y
secundarias, donde la fuente primaria se escoge directamente a través de un
contacto directo con el objeto de analisis. En este caso seran docentes, directivos
de la Institucion, padres de familia y alumnos, los datos arrojados por las
entrevistas y encuestas aplicadas.

Mientras que las fuentes secundarias seran las entrevistas con expertos del tema,
el PEI de la Institucion y los antecedentes que existan sobre investigaciones como

estas.

3.8 SISTEMATIZACION DE LA INFORMACION

El procesamiento de informacion es el registro de los datos obtenidos por los
instrumentos empleados, que muestra el resultado de los objetivos propuestos en

la investigacion.

Segun Areas Galicia No basta con recolectar los datos ni cuantificarlos
adecuadamente. Una simple coleccion de datos no constituye una investigacion.
Es necesario analizarlos, compararlos y presentarlos de manera que realmente

lleven a la confirmacién o al rechazo de la hipotesis.

La informacion se sistematizo agrupando los datos obtenidos por categorias
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(Técnicas y procedimientos utilizados por docentes, grado de aceptacion de los
docentes y estudiantes frente al uso de los medios audiovisuales y estrategias
didacticas y pedagdgicas), teniendo en cuenta los objetivos propuestos, de tal
manera que permitan la interpretacion y el analisis de los mismos. Estos aspectos
seran contemplados desde el punto de vista cualitativo y cuantitativo en la medida

que lo requiera

3.9 ANALISIS DE INSTRUMENTOS APLICADOS

El grupo investigativo después de haber aplicado los instrumentos para la
recoleccion de la informacion con el fin de identificar la metodologia utilizada por el
docente para mejorar la participacion en clases y las deficiencias que presentan
los estudiantes en estos procesos, realizo un analisis y tabulacion de los datos

obtenidos de la siguiente manera:
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CAPITULO IV

4. DIAGNOSTICO PREVIO A LA PROPUESTA

4.1 ENCUESTA REALIZADA A ESTUDIANTES

Estas encuestas se aplicaron a 60 estudiantes del grado octavo

1. Medios audiovisuales y ayudas didacticas que conocen los estudiantes

Criterio Porcentaje
Television 100%
Camara Fotografica |42.6%
Camara de Video 37.7%
Carteleras 83.6 %
VHS 57.3%
Mapas 59.0%
Computador 98.3%
Videos 9.83%
Otros 95.0%
Tabla # 1.

Medios Audiovisuales y Ayudas Didacticas que
conocen los Estudiantes

O Television

100

50

0

B Camara Fotografica
O Camara de Video

O Carteleras

B\HS

@ Mapas

8 Computador

O Videos

| Otros

Figura #1
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Teniendo en cuenta los resultados de la encuesta hecha a la poblacion objeto de
estudio, se puede observar que los medios que mas conocen los educandos son:
la television, el computador y las carteleras, siendo la televisién el medio de mayor
aceptacion entre ellos.

De acuerdo con los datos obtenidos se cree que hace falta acercar a los

estudiantes hacia otros medios audiovisuales que ellos desconocen.

2. Ayudas didacticas o audiovisuales que han utilizado los estudiantes.

Criterio Porcentaje
Television 47.5%
Camara Fotografica |19.6%
Libros 9.83%
Carteleras 83.6%
VHS 27.8%
Mapas 44.2%
Computador 59%
Videos 37.7%
Otros 27.8%
Tabla #2

Ayudas Didacticas y Audiovisuales Utilizadas
por los Estudiantes

o Television

8 Camara Fotografica
0 Libros

0 Carteleras

8 \HS

o Mapas

8 Computador

0 \ideos

8 Otros

o8& 3888

Figura #2
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De acuerdo con la tabla #2 se puede observar que las ayudas didacticas o
audiovisuales mas utilizadas por los estudiantes son: las carteleras, el computador
y la television.

Teniendo en cuanta estos resultados se observan que los estudiantes se limitan a
utilizar los recursos con los que sélo cuenta la Institucion, dejando de lados otros

medios audiovisuales que pueden estar a su alcance.

3. Tecnologias utilizadas por el docente

Criterio Porcentaje

Television 14.75%

Libros 14.75%
Carteleras 14.75%

VHS 9.83%
Computador 95.08%

Videos 14.75%

Otros 34.42%

Tabla #3.

Tecnologias Uilizadas por el Docente
100 o Television
80 o Libros
0 Carteleras
60 ows
40 @ Conputador
20 0 Mideos
8 Oros
0
Gréfica #3

De acuerdo a los datos obtenidos se puede observar que la tecnologia mas
utilizada por el docente en el aula de clases es el computador lo cual indica que
esta herramienta ha tenido mucha aceptacion por parte de ellos y ademas les esta

abriendo campo a tecnologias y métodos innovadores sin dejar de lado los
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métodos y ayudas did4cticas tradicionales. Ademas el estudiante ha recibido con
agrado, motivacion y participacion los nuevos métodos y herramientas que el

docente involucra en el proceso ensefianza — aprendizaje.

4. Aceptacion de los estudiantes respecto a las ayudas tecnoldgicas

utilizadas por el docente.

Criterio Porcentaje
Buena 29.5%
Excelente 50.8%
Insatisfactoria 4.91%
No las usan 4.91%
No responden 4.91%
Tabla #4.

Ayudas Tecnolégicas Usadas por los
Docentes

0 Buena

@ Excelente

O Insatisfacoria
O Nolausan

B No Responden

o883

Gréfica #4

Segun los datos de la tabla #4, el 50.8% de los educandos consideran que las
ayudas didacticas y tecnoldgicas utilizadas por el docente de espafiol e informéatica
en clase son excelentes y de muy buena aceptacion, por que ayudan a crear un
ambiente de trabajo mas dinamizador, innovador y agradable. Mientras que los
docentes de las otras areas desarrollan clases de forma magistral, es decir, donde
el docente es quien lleva todo al aula de clases y el estudiante s6lo se comporta

como un simple receptor.
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5. Nivel de participacion de los estudiantes en las actividades programadas

en clase.
Criterio Porcentaje
Si (Clase dinamica) (42.62%
Si (Con temor) 13.11%
Si (Para aprender) [29.50%
Si (Expresarse) 14.75%
Tabla #5

Participacion de los Estudiantes en Clase
60
O SI(Clasedinamica)
40 B Sj(Contemor)
O Si(Paraaprender)
20 O Si (Expresarse)
0
Grafica #5

De acuerdo con los datos de la tabla #5 el 42:6% de los estudiantes participan en
las actividades porque consideran las clases dinamicas y agradables, pero la
gran mayoria de ellos no se muestran abiertos y participativos al desarrollo de las
clases por diferentes factores tales como: la timidez, el miedo y la inseguridad.

Es importante la participacion de los estudiantes en las actividades programadas
en clase porque estos contribuyen al enriquecimiento, formacion y desarrollo del
pensamiento humano, permitiéndoles de esta manera adquirir confianza y
seguridad para mejorar el proceso de participacion en clases con los compafieros

y profesores



6. Relacién alumno profesor

Criterio Porcentaje
Buena 37.7
Regular 18.03
Excelente 44.26
Tabla #6.

Relaciéon Alumno Profesor

8 & 83

o

0 Buena
8 Regular
0 Excelente

Gréafica #6
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Teniendo en cuenta los datos obtenidos se puede observar que el 44.26% de los

estudiantes consideran que su relacion con el docente es excelente y solo un

18.03% de ellos consideran esta relacion como regular, lo cual indica que hay

lazos de confianza y amistad en la relacién docente — estudiante.

Cabe resaltar que la buena relacion entre docente — alumno

es de vital

importancia para el desarrollo, participacion y enriguecimiento de las clases, y

porque ademas contribuye a que el docente cree un ambiente motivante y

dinamizador para con sus alumnos, permitiéndoles a estos ser expresivos,

receptivos y sentir confianza para participar en clases.
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7. Practicas extraclase relacionadas con las tecnologias audiovisuales

Criterio Porcentaje

Ninguna 42.6%
Naturales 32.7%
Sociales 4.91%
Espaiiol 4.91%
Excursiones 9.83%
No responden 9.83%
Tabla #7.

Practicas Extraclase

@ Ninguna

@ Naturales
O Sociales
O Esparfiol

B Bxcursiones

@ No responden

Gréfica #7

Segun los resultados obtenidos en la encuesta se nota que la gran mayoria de
ellos respondié no haber realizado ninguna practica extraclase, sin embargo el
32.7% de ellos afirmd haber realizado varias practicas extraclase en el area de
naturales.

Cabe anotar que es de mucha importancia que los educandos exploren otros
contextos en los cuales se puedan desarrollar actividades que contribuyan a nutrir
y enriquecer el conocimiento aprendido, a mejorar la participacion en clases con
los demas compafieros y que ademas creen actitudes valorativas respecto a la

importancia que tienen las tecnologias audiovisuales en nuestro medio.
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8. Mejoramiento de la participacion de los estudiantes en clases

Criterio Porcentaje
Relacion grupal 80.32
Aprender mas 9.83
Mejorar expresion 4.91
Si 4.91
Tabla #8.

Mejoramiento de la participacion de los
estudiantes en clases

100 O Relacion grupal
B Aprender mas
50 O Mejorar Expresion
oS
0
Gréfica #8

Con respecto a los datos obtenidos en la tabla #8, el 80.32% de los estudiantes
consideran que las herramientas tecnoldgicas si ayudan a mejorar el proceso de
participacion en clases.

Teniendo en cuenta los datos obtenidos y la implicaciébn que tienen estos
resultados se cree que es necesario hacer un mayor uso de estas herramientas
para que el estudiante desarrolle habilidades comunicativas en la escuela con sus
profesores y compafieros, y en el entorno que lo rodea.

Puesto que los medios audiovisuales y las ayudas didacticas son herramientas
gue al ser utilizadas correctamente generan reacciones positivas que se notan en

las diversas actividades que desarrollan los estudiantes dentro y fuera del aula.
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4.2 ENCUESTAS A DOCENTES

Esta encuesta se aplico a 3 docentes del area de espafiol e informética

1. Metodologias utilizadas por el docente para desarrollar las clases

Segun informacién suministrada por las docentes del area de Espafiol e
Informética los métodos utilizados por ellas son participativos y amparados en
muchas estrategias como: videos, carteleras, computador, visitas a la biblioteca,
trabajos fuera de aula, etc

Este resultado es normal teniendo en cuenta que son los maAs comunes y
utilizados en la sociedad y que ademas ayudan a crear aptitudes como el analisis

y la critica en los estudiantes.

2. Resultados obtenidos con los métodos empleados
Los métodos y estrategias empleados constantemente han arrojado resultados
positivos que se han venido reflejando en el mejoramiento y la evolucion que han

tenido los estudiantes en el proceso ensefianza - aprendizaje

3. Estrategias utilizadas para evaluar

Segun encuestas realizadas a las docentes estas afirmaron que las estrategias
utilizadas por ellas para evaluar son varias, tales como: las exposiciones, los
talleres, las sustentaciones orales, el trabajo en la biblioteca, la participacion activa

en clase, los sociodramas y las evaluaciones escritas
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4. Actividades motivantes para desarrollar las clases

Con respecto a los datos obtenidos, las docentes consideran que las actividades
motivantes que ellas desarrollan en clase involucra las lecturas reflexivas de
frases o textos cortos, el comentario de noticias importantes, la presentacion de

laminas, el referir un chiste, un saludo musical, etc.

5. Fomento de la participacion de los estudiantes en clase

La entrevista realizada a las docentes muestra que ellas fomentan y desarrollan la
participacion de los estudiantes por medio de las técnicas grupales de expresion
oral, como la mesa redonda, los debates, etc; igualmente con las preguntas de
reflexion entre parejas y con el comentario grupal de las noticias y ademas
estimulan a los estudiantes para que utilicen los medios que se encuentran a su
alcance porque estos les permiten ampliar su conocimiento y expresar sus

razonamientos.

6. Mejorar la participacion de los estudiantes en clases

Segun los resultados obtenidos en la entrevista a las docentes respondieron que
para mejorar la participacion de los estudiantes se debe estimular la autoestima
en ellos y abrirle en las clases los espacios para que ellos y ellas participen y se
expresen libre y espontaneamente, una de ellas afirmé que personalmente les
pide a los estudiantes que en cada clase traigan mensajes para compartirlos con

todos.
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7. Proceso comunicativo que maneja con los alumnos

Segun la informacién suministrada por las docentes, el proceso de comunicacién
gue manejan con sus alumnos es bastante amplio y diverso, ya que les ofrecen la
confianza que ellos necesitan para expresar sus sentimientos de rechazo o
satisfaccion en un momento dado.

El proceso comunicativo es relajante ya que la clase no es un espacio tensionante
y aburrido en donde el estudiante solamente se limita a escuchar pasivamente; si
no que por el contrario es el lugar donde él practica las habilidades comunicativas

de la lengua.

8. Instrumentos y medios audiovisuales con los que cuenta la Institucién y
los que se utilizan

Con respecto a la informacion obtenida en la entrevista, las docentes

respondieron que los instrumentos y medios con los que cuenta la institucion son

muy pocos sobre todo los medios audiovisuales y los que ellas utilizan son el

computador, el VHS, los videos, las carteleras, grabadoras, micréfono, equipo de

sonido, biblioteca, televisor.

9. Practicas extraclase para conocer las diversas tecnologias audiovisuales

De acuerdo con la informacion suministrada en la entrevista realizada a las
docentes respecto a si habian realizado practicas con los estudiantes a sitios
diferentes para que conocieran las diversas tecnologias audiovisuales, ellas
respondieron: si en algunas oportunidades hemos visitado el departamento de

medios audiovisuales de la Universidad Pontificia Bolivariana.
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10. Ayudan los instrumentos tecnolégicos a mejorar la participacion activa
de los estudiantes.
Con respecto a informacion que las docentes dieron respecto a la pregunta sobre
si los instrumentos tecnoldgicos ayudan a mejorar la participacién activa de los
estudiantes, las docentes respondieron: claro que la tecnologia mejora el proceso
enseflanza — aprendizaje porque le proporciona dinamicidad a la clase e
igualmente agilizar en el estudiante los procesos del pensamiento l6gico y también
consideran que los medios de comunicacién ayudan a la superacién ciudadana.
Y a la educacion en la medida que le permitan al estudiante profundizar en
nuevos conocimientos.
Considera que la principal meta educativa de los medios es de formar

integralmente a la sociedad.

11. Desarrollo de estrategias innovadoras para impartir las clases

De acuerdo a la informacion suministrada en la entrevista por las docentes
respecto a desarrollar dentro del aula estrategias innovadoras para impartir las
clases ellas afirmaron lo siguiente: por supuesto, ya que las personas que estan
de espaldas al desarrollo tecnolégico — comunicativo, solo atrasan y empeoran el

buen desarrollo de los temas en las distintas asignaturas.
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CAPITULO V

5. RECURSOS Y PROGRAMACION

5.1 RECURSOS

Para la realizacion de esta investigacion se utilizaron los siguientes recursos:

5.1.1 Técnicos: Tablero, camara fotografica y de video, videos, grabadora,

diskettes, Impresora, Computador

5.1.2 Materiales: Libros, enciclopedias, revistas, folletos, documentos de Internet,
tesis existentes, videos, carteleras, periddicos, marcadores, cintas, fotocopias,

hojas,

5.1.3 Recursos Institucionales: Planta fisica del colegio Antonia Santos y

universidad de Cérdoba

5.1.4 Recurso Humano

Docentes Unicor (asesorias)

Docentes del Colegio Antonia Santos (informacion)
Estudiantes (informacion)

Investigadoras (investigacion)
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA

6.1 OBJETIVOS

Promover el uso de estrategias metodoldgicas y ayudas didacticas entre

las diferentes areas, que contribuyan al mejoramiento de la participacion de
los estudiantes en clases.

e Desarrollar metodologias efectivas para optimizar la utilizacién de recursos
tecnoldgicos y ayudas didacticas como instrumentos educativos.

e Conseguir por medio de ayudas didacticas mayor motivacién e implicacion en

el proceso de aprendizaje del alumno.
e Integrar las ayudas didacticas en el ambito educativo como herramientas

novedosas y Utiles al servicio del proceso de ensefianza aprendizaje.

6.2 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Esta investigacion fue realizada en el Colegio Antonia Santos de la ciudad de

Monteria, donde el grupo investigativo desarrollo diversas actividades, utilizando

ayudas didacticas y medios audiovisuales.
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El desarrollo de este proyecto se lleva a cabo por medio de observaciones directas
de varias clases en las cuales el grupo investigativo pudo identificar que los
estudiantes presentaban problemas en cuanto a la participacion activa en clases.

En vista de las deficiencias presentadas por los estudiantes, el grupo investigativo
se propuso disefiar estrategias como actividad curricular dentro de la asignatura
de espafiol con el fin de mejorar la participacion de los estudiantes en clases, es
decir, que los estudiantes se muestren motivados a un dialogo de saberes, a
expresar sus ideas y opiniones sin miedos ni temores a equivocarse 0 hacer el
ridiculo, lo que conllevaria a enriquecer, nutrir y compartir diferentes puntos de

vista junto con el docente y los demas compafieros de grupo.

Ademas de mejorar la participacion de los estudiantes en el aula de clases, la
aplicacion de estas estrategias se pueden convertir en una herramienta util para el
docente, debido a que se presentan ambientes de aprendizaje diferentes a los de
las clases tradicionales, permitiendo la motivacion en los estudiantes, porque las
clases se dan de una forma méas dindmica utilizando recursos audiovisuales y

ayudas didacticas.

La implementacion de esta propuesta se realizO a través de una serie de
actividades; las actividades aplicadas para la implementacion de la propuesta
fueron disefiadas con el fin de que los estudiantes participaran activamente en las
clases, intercambiaran ideas, perdieran el miedo hablar en publico, sintieran
confianza en las clases para hacerle preguntas al docente, a elaborar sus propios

materiales didacticos como carteleras y demas materiales, aprendieran a utilizar
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los recursos tecnoldgicos con los que cuenta la institucion y ademas de desarrollar
su capacidad de redaccion de tal manera que puedan construir cosas nuevas,

estimulando la habilidad para elaborar composiciones con diversas palabras.

6.3 FASES DEL DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Esta propuesta se desarrollo en 4 fases:

6.3.1 Fase de acercamiento

Dadas las deficiencias existentes en la participacion en clases se llevd a cabo un
proceso de sensibilizacién a la docente de la asignatura de espafiol acerca de la
necesidad de replantear las estrategias metodoldgicas
utilizas para dictar las clases de espafol, sugiriéndole la implementacién de
estrategias didacticas apoyadas con ayudas audiovisuales para mejorar la

participacion activa de los estudiantes en el aula de clases.

6.3.2 Fase de disefio

Con base en el andlisis de la informacion recogida a través de observaciones de
las clases, entrevistas a docentes y encuestas a estudiantes del grado 8 vy
teniendo en cuenta los recursos con los que cuenta la institucion se disefid la

propuesta metodoldgica.
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6.3.3 Fase de implementacion

Esta propuesta se aplicara a los estudiantes del grado 8 de la institucion educativa
Antonia santos realizandose actividades. Las actividades se registraran en video o
fotos como evidencia de esta etapa.

Las actividades realizadas fueron las siguientes:

Taller N° 1: Exposicion Improvisada

Tema: El Discurso

Objetivos

e Identificar la capacidad de analisis y la comprension de un texto determinado

e Determinar el grado de participacion en clases entre los integrantes de cada

grupo y las habilidades y destrezas para realizar una cartelera rapida.

Descripcion

El curso se dividid en grupos de tres y se les entrego a cada uno de estos un
material fotocopiado, un pliego de papel periédico y unos marcadores. Se les
explico que en un tiempo de 15 minutos ellos deberian leer el documento y
analizarlo, para después plasmar las ideas principales en el papel y luego

exponerlas ante los demas compairieros.

Taller N° 2: Exposicion
Tema: Miedo hablar en Publico, las Barreras de la Comunicacion y Paralelo

entre mapas conceptuales y esquemas
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Objetivos

e Detallar las causas que generan el miedo hablar en publico y los pasos para
enfrentar ese miedo.

e Enumerar las barreras emocionales que intervienen en la comunicacion y la

forma de realizar mapas conceptuales y esquemas.

Descripcion
Esta actividad consistié en realizar una clase expositiva, utilizando carteleras con

mapas conceptuales y esquemas, para explicar los temas antes mencionados

Taller N° 3: Guion Radiofénico

Tema: Realizacion del guion literario y técnico con un tema libre

Objetivos

e Describir los pasos para realizar un guion radiofénico

e Identificar la capacidad que tienen los estudiantes para realizar composiciones

escritas en un tiempo determinado mediante una lluvia de palabras

Descripcién

La realizacion de la actividad se dio a través de una clase expositiva en la cual se
explico como hacer un guién para radio, luego se realizo un ejercicio rapido, donde
los estudiantes debian elaborar una composicién libre de 10 renglones utilizando

cinco palabras claves, para luego leerla ante sus comparieros. Al final de la clase
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se les entregd un formato de guion para radio, el cual se trabajo en grupos de tres

estudiantes.

Taller N° 4: Técnicas Grupales (Simposio, Mesa redonda, Debate dirigido,
Panel, Foro y Entrevista publica)
Tema: Libre
Objetivos
e Motivar a los estudiantes para que utilicen las diferentes técnicas grupales, con
el fin que expresen sus ideas, conocimientos, etc., promoviendo asi la

participacion en clases entre ellos

Descripcién

El curso se dividié en seis grupos Yy se les entrego a cada uno de estos un
material fotocopiado sobre las técnicas grupales y se les explico que al momento
de realizar la actividad, primero debian de explicar a sus compafieros en que

consistia la técnica y luego hacer la respectiva dramatizacién de dicha técnica

TALLER N° 5: Técnica Grupal ( Phillips 6 —6)

Tema: El Periodico Mural

Objetivos

e Inducir a la participacion en clases entre los estudiantes a través de la

aplicacion de la técnica grupal Phillips 6 — 6
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e Promover en los estudiantes el deseo de mantener actualizado su periédico

mural

Descripcion

El curso se dividi6 en seis grupos y se les entrego a cada uno de estos una
seccion del periodico y tijeras. Se les explico en que consistia la técnica Phillips 6
— 6, la cual se utilizaria para actualizar el periédico mural, donde cada grupo
escogeria la noticia que creyeran de mayor importancia, para luego exponerla

ante los demas compafieros y al final colocarla en el periédico mural

6.3.4 Fase de evaluacién

Cada actividad es evaluada por el orientador al terminar su desarrollo teniendo en

cuenta la motivacion el interés la colaboracion y la participacion de los estudiantes.
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CAPITULO VII

7. RESULTADOS DE LA IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA

7.1 RESULTADOS DE LOS TALLERES APLICADOS

Taller N° 1: Exposicion Improvisada

Tema: El Discurso

Finalizada la actividad se observo que la mayoria del curso demostré la facilidad
que tienen para memorizar un texto, exponer ideas y hacer carteleras
improvisadas, otros por el contrario mostraron deficiencia para realizar carteleras
correctamente y se les dificulto exponer sus ideas en publico mostrando cierto
temor que los llevo hacer un mal uso del material didactico, por ejemplo algunos
estudiantes durante su exposicién le dieron la espalda a sus compaferos, el
nerviosismo los llevdo a leer textualmente la informacién que plasmaron en la
cartelera sin agregar ideas diferentes que fueran producto de su andlisis o
recuerdo del material que leyeron, sin embargo, la gran mayoria del curso estuvo
muy atento a las exposiciones y hubo buena participacion por parte de los

estudiantes, por supuesto algunos de ellos se mostraron poco participativos.



89

Taller N° 2: Exposicion

Tema: Miedo hablar en Publico, las Barreras de la Comunicacion y Paralelo
entre mapas conceptuales y esquemas

Durante el desarrollo de la actividad se observo que la gran mayoria del curso

estuvo muy atento a la clase y hubo buena participacion por parte de los

estudiantes, claro que algunos de ellos se mostraron poco participativos. También

demostraron gran interés en el tema expuesto, lo que expresaron al finalizar la

actividad. También hubo participacion por parte de la docente Patricia Barroso

Taller N° 3: Guion Radiofénico

Tema: Realizacion del guion literario y técnico con un tema libre

Antes de empezar con la actividad designada, primero se procedi6é a realizar una
pequefia evaluacion rapida de 10 minutos sobre los temas vistos en la clase
anterior; en general los resultados obtenidos en esta evaluacion fueron muy
buenos aunque hubo tres estudiantes que tuvieron dificultad al momento de
contestar las preguntas, porque las confundieron.

Con respecto a la actividad desarrollada observamos gran atencion y participacion
por parte de los estudiantes, las composiciones realizadas fueron bastante
buenas, notandose con esto que tienen facilidad para realizar cuentos, historias,
etc. También demostraron interés en leer las composiciones ante sus
compaferos y se notaron bastante atentos durante la exposicion, sus

composiciones fueron buenas, no tuvieron dificultad para realizarla.
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Taller N° 4: Técnicas Grupales (Simposio, Mesa redonda, Debate dirigido,
Panel, Foro y Entrevista publica)

Tema: Libre

Se observo buena participacion de los estudiantes, sobre todo que no tuvieron
dificultad para comprender el material que se les entrego, aunque algunos de los
grupos demostraron confusion al momento de desarrollar el taller, por ejemplo
algunos de los grupos no aplicaron correctamente la técnica grupal que se les
asigno. Finalizada la actividad se observo que la mayoria del curso demostro
gran interés en los temas expuestos, a través de la técnica grupal aplicada, lo que
expresaron al finalizar el simulacro con preguntas a sus compafieros sobre el
tema que trataron. Por supuesto algunos de los estudiantes se mostraron poco

participativos.

TALLER N° 5: Técnica Grupal (Phillips 6 — 6)

Tema: El Peri6dico Mural

Durante la actividad se observo bastante participacion en clases entre los
estudiantes de cada grupo, cabe resaltar que hubo grupos donde se noto algunas
diferencias entre sus integrantes para ponerse de acuerdo al momento de
seleccionar la noticia de mayor interés. También demostraron mucho entusiasmo
en expresar ante sus compareros que noticias habian escogido y las razones por
las cuales lo hicieron, la gran mayoria del curso estuvo muy atento a las

conclusiones que expresaban sus comparieros
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Reflexiones sobre de la Propuesta

Esta propuesta pretende integrar la utilizacion de los medios audiovisuales y
ayudas didacticas a las actividades curriculares que el docente promueve en sus
clases para que los estudiantes se muestren atentos y participativos en las

diferentes teméticas desarrolladas en todas las asignaturas.

El docente debe considerar los contenidos que se presentan a través de medios
audiovisuales y ayudas didacticas para su aprovechamiento en el aula y
orientarlos a objetivos concretos, y a promover la participacion activa de los
educandos en el desarrollo de las clases, reconociendo su importancia didactica y

uso creativo.

En esta propuesta la utilizacion de los medios audiovisuales y ayudas didacticas
se incluyeron dentro de los talleres en: las exposiciones con carteleras donde los
estudiantes pudieron observar una correcta utilizacion de estas ayudas, e incluso
hicieron sus propias exposiciones con carteleras realizadas por ellos mismos, y
esto permitio al final mostrarles cuales fueron sus errores, a su vez esta actividad
permitié a los estudiantes enfrentar el miedo de hablar en publico.

En la actividad de la realizaciéon de un guion radiofénico se utilizé la grabadora
para que los estudiantes demostraran mayor interés en realizar sus guiones y
sintieran mas realismo en el desarrollo de la actividad.

En la actividad del periédico mural no solo se aplico una técnica grupal, sino que

también los estudiantes entendieron la importancia de mantener actualizado el
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periodico mural de su institucion, a la vez el valor de estar siempre informado y
para esto el periédico es un medio muy u(til, que permite tener temas de

conversacion en comun con las personas que nos rodean.

7.2 APORTES DE LA INVESTIGACION A LA PEDAGOGIA Y A LA

PARTICIPACION DEL ESTUDIANTE EN EL AULA DE CLASES.

Los aportes que hace esta investigacion a la pedagogia son:

- El docente puede incluir en el desarrollo de alguna de sus clases un medio
audiovisual, que facilite la ensefianza — aprendizaje de manera mas creativa,
dinamica y genere el deseo en el estudiante de ser mas participativo y
comunicativo en todas y cada una de las asignaturas, debido a que una
estrategia didactica contribuye al aprendizaje significativo y se enfoca desde
una perspectiva constructivista, en la cual no solo basta la presentacién de
una informacién a un individuo para que la aprenda, sino que es necesario que
la construya mediante su propia experiencia interna, en contraposicion al
enfoque tradicional que se baza en la idea de que la transmision de
conocimientos es del docente al alumno, es decir él primero va depositando
ideas en la mente del alumno y este va almacenando en su mente de manera

mas o0 menos ordenada.

Los aportes que hace esta investigacion a la participacion del estudiante en el

aula de clases son:
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El disefio de estrategias y metodologias novedosas encaminadas a desarrollar
la participacion de los estudiantes en grupos y subgrupos dentro del aula de

clases.

La metodologia utilizada en los talleres fue captada con gran atencion por el
docente y los estudiantes, que se mostraron con mucho interés en participar
durante las actividades, aunque la timidez y el temor predominaron, los
estudiantes hicieron un esfuerzo por enfrentarlos llevados por el interés de ser
participes de una dinamica poco utilizada por los docentes de la Institucion y
gue les daba la sensacion de mayor libertad y confianza en ellos mismos y sus
comparieros, puesto que en los talleres debian trabajar como grupo y tenerse
en cuenta mutuamente para lograr un buen resultado que les diera satisfaccion
a ellos y al docente. Por lo general la mayoria de los docentes de la Institucion
Antonia Santos no usan este tipo de actividades, debido a esto los estudiantes
se sintieron diferentes y con mas confianza para participar en cada una de
ellas, aumentando asi su integracion como grupo, promoviendo debates
inteligentes entre ellos y permitiéndoles dar valor a la opinion y capacidades de

sus compairieros.
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CAPITULO VIII

8. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

8.1 CONCLUSIONES GENERALES

El grupo investigativo después de lograr realizar las diferentes etapas de la

investigacion concluyeron:

e La utilizacidon de herramientas audiovisuales en el aula de clases tiene mejores
resultados si los estudiantes son quienes las utilizan, debido a que se genera
mayor motivacién cuando el estudiante participa en el proceso de forma activa

y no como simple receptor.

e Con las actividades realizadas nos dimos cuenta que ambos cursos tuvieron
buen desempefio en los ejercicios realizados, aunque hubo excepciones de
algunos estudiantes que se notaron confundidos y distraidos al momento de

las actividades.

o EIl desarrollo de talleres demuestra que los estudiantes se encuentran mas

abiertos y receptivos a las estrategias didacticas diferentes de las tradicionales
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e Las ayudas audiovisuales son simplemente los instrumentos que utiliza el
profesor para que la ensefianza sea facil y el aprendizaje mas rapido. Asi, una
ayuda audiovisual puede ser una ilustracion en el pizarron, una dramatizacion

en el aula o una demostracion.

e Las ayudas didacticas y audiovisuales son buenas dependiendo en la medida
en que el docente las sepa emplear adecuadamente y de su habilidad para
combinarlas, adaptandola a cualquier necesidad particular de la ensefianza y

el éxito depende de una buena planeacion.

e La elaboracion y empleo de ayudas audiovisuales y didacticas facilitan el
aprendizaje y representan un recurso muy satisfactorio para el maestro

creativo.

8. 2 RECOMENDACIONES

- El docente que desee incluir esta propuesta al desarrollo de sus clases debe

saber manejar herramientas did4cticas y audiovisuales.

- Es aconsejable que la institucion donde se vaya a implementar esta propuesta
cuenten con los elementos audiovisuales y didacticos tales como: Televisor,
vhs, videos, periddico mural, grabadoras, etc. Para que los educandos le

encuentren significado a la aplicacion de estas actividades.
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Capacitar a los estudiantes en cuanto al disefio y manejo de las diversas

ayudas didacticas y audiovisuales.

Para la inclusion pedagodgica de los medios audiovisuales en el proceso
ensefianza aprendizaje debe considerarse una metodologia que permita dicha
inclusion de forma coherente. Esta introduccion debe planearse

cuidadosamente para que responda a objetivos concretos.

El docente debe considerar los contenidos que se presentan a través de
medios audiovisuales y ayudas didacticas para su aprovechamiento en el aula
y orientarlos a objetivos concretos, reconociendo su importancia didactica y uso

creativo.

El PEI de la Institucion debe incluir el uso pedagégico de los medios
audiovisuales y ayudas didacticas en las diferentes &reas, para promover la

participacion activa de los estudiantes en clase.
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Anexo A. Formato de entrevista a docente

UNIVERSIDAD DE CORDOBA
LICENCIATURA EN INFORMATICA EDUCATIVA
Y MEDIOS AUDIOVISUALES

ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES

OBJETIVO: Identificar el tipo de estrategias utilizadas por los docentes y el grado
de aceptacion que ellos tienen respecto a los medios audiovisuales y las ayudas

didacticas

NOMBRE DE LA INSTITUCION:
NOMBRE DEL DOCENTE:
TIEMPO DE SERVICIO: FECHA:

A. ESTRATEGIAS UTILIZADAS POR EL DOCENTE
1. ¢Qué métodos utiliza para desarrollar las clases?

2. ¢Qué resultados le han dado los métodos empleados?

3. ¢Qué estrategias utiliza para evaluar?
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4. ¢Qué actividades motivantes desarrolla en las clases?

5. ¢Como fomenta usted la participacion de los estudiantes en las clases?

6. ¢Qué haria usted para mejorar la participacion de los estudiantes en las

clases?

7. ¢COmo es el proceso comunicativo que maneja con sus alumnos?

B. GRADO DE ACEPTACION

8. ¢Cuales son los instrumentos o medios audiovisuales con los que cuenta la

Institucion y cuales utiliza usted?
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9. ¢Ha realizado practicas con los estudiantes a sitios diferentes para que

conozcan las diversas tecnologias audiovisuales?

10.¢,Cree usted que los instrumentos tecnolégicos ayudan a mejorar la

participacion de los estudiantes en las clases?

11.¢Desarrollaria usted dentro del aula, estrategias innovadoras para impartir sus

clases.
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Anexo B Formato de entrevista a estudiantes

UNIVERSIDAD DE CORDOBA
LICENCIATURA EN INFORMATICA EDUCATIVA
Y MEDIOS AUDIOVISUALES

ENTREVISTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

OBJETIVO: Determinar el Grado de Conocimientos que tienen los Estudiantes
sobre los Medios Audiovisuales y las Ayudas Didacticas.

NOMBRE DE LA INSTITUCION:
NOMBRE DEL ALUMNO:
GRADO:

FECHA:

A. GRADO DE CONOCIMIENTO

1. ¢Qué medios audiovisuales y ayudas didacticas conoces?

2. ¢Qué ayudas didacticas o audiovisuales has utilizado en algunas de las

diferentes actividades asignadas por tu profesor?
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3. ¢Qué tecnologias utilizan los docentes del &rea de Humanidades y Tecnologia

Informatica para ensefiar sus clases?

4. ¢Qué opinas de las ayudas tecnoldgicas que utilizan los docentes?

5. ¢Te gusta participar en las diferentes clases de Espafiol y Tecnologia?

6. ¢Como es la relacion con tus profesores?

7. ¢Qué otras practicas extraclase has realizado con tus profesores, en donde

hallas conocido diferentes tecnologias audiovisuales?

8. ¢Crees que las herramientas Tecnoldgicas te ayudan a mejorar la participacion

en clases?
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NOMBRE DE LA EMISORA

Nombre del Programa.

Fecha.
Texto Sonido
Narrador L. Musica de Fondo.
................................................................. Efecto Sonoros
Narrador 2 ..o

Tema Musical

Narrador L....oo. oo Musica de Fondo.

Efecto Sonoros
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Anexo D. Guiones radiofénicos realizados por los estudiantes

NOMBRE DE

Nombre del Programa __La Playa

LA EMISORA

Fecha Noviembre 5 de 2003

Texto Sonido
Narrador 1:havia una vez varias|Musicade Fondo
personas que iban en un barco|Balada

Esplendorozo

Narrador 2: Y que de repente soplo una
fuerte brisa y los llevo a todos al mar y la

corriente del mar los llevo hasta la arena

Efecto Sonoros
Un viento muy fuerte contra las olas del

mar

Tema Musical

De sol a sol

Narrador 1: que uno nunca debe fijarse
en las cosas materiales por muy valiosa

gue sean

Narrador 2: que uno a pesar de todo de
los problemas que tenga siempre debe

tener fé.

Musica de Fondo.

Balada

Efecto Sonoros

Un viento muy fuerte contra las olas del
mar
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NOMBRE DE

Nombre del Programa.

LA EMISORA

Fecha.

Texto

Sonido

Narrador 1: Stefan:
Te acuerdas de la pelicula que nos
bimos en donde salen unos escoltas con

espadas.¢ como se llama?

Narrador 2: Wendy:
Mira tu boba la pelicula se llama la

Maldicion de Perla negra

Musica de Fondo.

iSuper Man! (Emenen)

Efecto Sonoros

Un grito
jAh!

Tema Musical

Narrador 1: Luisa

Si, fue espectacular la pelicula.

Narrador 2: Ricardo Luis.
joye! si, te acuerdas cuando en la mitad
de la pelicula sono la puerta y Stefan

guedo pabonzada.

Musica de Fondo.
La Pasion (GiGi)

Efecto Sonoros
Golpe
(Pat)
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Anexo E. Composiciones realizadas por los estudiantes

Lista de palabras: herido, carro, felicidad, amor y sangre.
Nombre del estudiante: Sandra Martinez Paez.

Titulo de la Composicion: “El Dia Fatal”

“Una manana mi tio Jorge llegd a mi casa y con amor me regalo un carro todos
llenos de felicidad nos subimos a el y salimos a pasear, durante seis horas
recorrimos la ciudad y al regreso a la casa vimos el carro con varias partes
sumidas y mucha sangre y mas tarde la policia llego a la casa ahi nos colocaron
esposas en las manos a todos los que ibamos en el carro y cuando preguntamos
porque? nos respondieron “asesino mataron a 8 personas y dejaron heridas a 10”.
Este dia fue inolvidable fue “el dia fatal’.pero nos quedo otra duda cuando paso

esto?

Nombre del estudiante: Alison Lomas

Titulo de la Composicion: “Amor Herido”

“Que pasaria si tu pareja te engafa con tu mejor amigo, tanta felicidad no se
puede acabar por un amor pasajero. Yo seria capas de matar. una noche me tome
el atrevimiento de seguirlos asta el extremo de chocar mi carro contra ellos no me
fije en lo que paso todos quedaron heridos luego contrate una persona para que

me matara y asi encontrarme con ellos”.
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Nombre del estudiante: Wendy Izquierdo C.

Titulo de la Composicion: “Solo Quiero”

“ Solo quiero una Colombia con felicidad, para que todas las personas no
derramen sangre.

Que todo el mundo tenga carro.

Que en esta Colombia no haya heridos que todos tengan un poquito de amor, para
brindar lo mejor de cada uno solo quiero eso. Es mucho pedir”.

gracias

Nombre del estudiante: Francisco Molinares Camargo

Titulo de la Composicion: “Accidente en la Diez”

Un dia muy campante Juan un joven muy bueno salié ha hacer un mandado hacia
una cantina, al llegar al establecimiento publico encontré a su novia muy feliz
tomando con otro tipo. Al verla salié corriendo muy enojado hacia la carretera y un
carro que iba pasando se lo llevo por delante, el joven quedo mal herido y votando
mucha sangre, 5 minutos después perdio la vida, y todo fue por el amor que le

tenia a esa mala mujer
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Anexo F. Fotos de los talleres realizados
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