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1. RESUMEN

Este informe muestra el proceso en que se desarrolld el acompafamiento al tutor en el
Departamento de Ciencias Naturales y Educacion Ambiental y de esa misma el acompafamiento
en clases a un estudiante de Robdtica en la Licenciatura en Informatica y Medios Audiovisuales.

Mis actividades como pasante se basaron en apoyar los procesos educativos brindados mas
especificamente en el curso de Didactica de Séptimo Semestre de Licenciatura en Ciencias
Naturales, por el profesor Roger Eli, desarrollando proyectos OVA desde su parte tedrica hasta
su producto final. El asesoramiento de los estudiantes en dicho curso siempre fue la prioridad
para que pudiesen realizar estos proyectos de la mejor manera por lo que primero fuimos a la
ensefianza de la teoria, luego procesos y por ultimo el desarrollo de los Ova . Afadido a esto
también se realizaron recursos y materiales de apoyo como presentaciones y demas, que serian
utilizados dentro y fuera del curso como una guia para los estudiantes e incluso para los
docentes como tal.

Por otra parte, también dentro de mis deberes estuvo tener el privilegio de trabajar con Hamel
Rodriguez del programa de Informatica, especificamente en el curso de Robética dictado por el
Docente Boris Espitia. Hamel, es un joven supremamente piloso que tiene diagnosticado un
ligero caso de Asperger por lo cual requeria un acompafante para procesos de armado,
ensamble, cableado y demas, requeridos en el curso para desarrollar un proyecto final. Por lo
gue iniciamos una fase de afianzamiento y de inmediato pasamos a la fase de elaboracién donde
paso a paso, segun las indicaciones del tutor, se iba avanzando a lo largo del semestre.

Puedo decir que las metas fijadas entre los tutores y la pasante fueron cumplidas de la mejor
manera, aunque no se llevaron a cabo a la perfeccién dadas algunas circunstancias, fue un
proceso que se pudo completar satisfactoriamente dejandome, en lo personal, muchas
ensefianzas como docente, como persona y ante todo, como profesional. Proceso en el que
tanto docentes, como estudiantes pudieron también aprender un poco de cada conocimiento
impartido de mi parte hacia ellos como futura Licenciada en Informatica y medios audiovisuales.

Palabras clave: Ensefianza, Acompafiamiento, Didactica, Proyectos.



2. INTRODUCCION

Como pasantes, la principal meta que se tiene es ejecutar los conocimientos y habilidades
adquiridos a lo largo de la carrera. Ahora, ser pasante es darle frente a un reto que como
estudiantes elegimos para ganar experiencia, para entender de forma real como es el
movimiento y funcionamiento de nuestro perfil laboral e ir consolidando nuestras propias
bases profesionales.

Cada funcién como pasante puede ser una oportunidad para impartir los conocimientos que
cadalinea de la carrera ensefia. Haciéndonos asi mas polifuncionales pues afortunadamente
como licenciados en informatica y medios audiovisuales nuestras tareas pueden ir desde la
creacion de recursos educativos, hasta la clase en si misma. También la realizaciéon de
procesos administrativos o proyectos audiovisuales para la ensefianza de temas no solo
académicos, sino también de interés general.

Ahora, la satisfaccion como pasante estd cuando docentes y estudiantes de otras areas
aprenden que de la misma forma que los informaticos, ellos también pueden darle uso a las
herramientas tecnolégicas para sus propias ensefianzas sin discriminar temas. Y que asi
mismo, ese aprendizaje lo puedan ejecutar de manera independiente. Ahi es donde como
informaticos y como educadores, se cumplié una mision.



3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo General

e Apoyar y asistir en las actividades académicas del curso de Didactica de séptimo semestre
del programa de Ciencias Naturales y Educacién Ambiental.

3.2 Objetivos Especifico

o Conocer procesos basicos de desarrollo para la creacion de productos 3D.

« Dirigir capacitaciones sobre OVA a estudiantes del curso de Didactica.

o Desarrollar recursos educativos para la ensefianza de OVA.

e Asesorar procesos de creacion de OVA por parte de los estudiantes del curso de
Didéctica.

e Secundar en la realizacion de proyectos a estudiante del curso de Robdtica de
Licenciatura en Informatica y Medios Audiovisuales.



4. JUSTIFICACION

Teniendo en cuenta este informe realizado en el programa de informdtica y medios
audiovisuales como pasante en el programa de Ciencias Naturales y Educacién Ambiental
puedo decir que primeramente existe una necesidad de que a estos estudiantes también se
les adjudiquen diferentes herramientas y formas en las que puedan ejercer la docencia de
una manera mas pedagdgica por medio de la tecnologia e informdatica que son instrumento
con los que pueden agilizar y maximizar resultados en sus areas llamense, fisica o quimica
gue suelen ser un poco complejos de explicar, por ejemplo. Dandose la oportunidad de
ensefiar por medio de estos métodos innovadores y creativos. Este proceso de cumplid
ensefiando a crear y aplicar los OVA en las clases presenciales y virtuales del curso.

Este informe partié desde un planteamiento de ideas por parte del tutor y se llevé a cabo
paulatinamente conforme iban avanzando las clases del curso. En el camino pudimos
reforzar y orientar al docente Julio, del mismo curso de Didactica pero del segundo grupo
quienes tienen los mismos objetivos y metas del curso, por lo que de manera virtual
intervengo en su clase para ensefiar sobre los OVA.

Ahora, los estudiantes que tiene algun tipo de condicidn fisica o mental que les interrumpa
o retrase la realizacidn de sus actividades académicas ocupan contar con un apoyo que les
permita agilizar sus labores dentro del aula, y no hablo de realizarles las tareas en si, sino
mas bien de convertir un espacio quiza cadtico, quiza complejo para ellos en un espacio
donde el moverse, escribir, pegar, armar sea mas ameno y tranquilo para que se mantengan
motivados y no lleguen a caer en la frustracién. Como es el caso de pasante del Curso de
Robdtica, donde la pasante es ese apoyo que necesita el estudiante y en cada clase de
manera presencial se hace un complemento entre ambos siendo asi un poco mas eficaces
con las actividades dictadas por el tutor.



5. REFERENTES TEORICOS

5.1 Uso de Modelos 3D.

Los modelados virtuales tridimensionales facilmente puede ser un recurso digital que beneficie en
gran manera el campo educativo

(Mendoza-Alvarez, Alejandro, 04/2018) “Se han establecido las principales ventajas de la utilizaciéon
de dicha tecnologia en el aula, las cuales se basan en la caracterizacion y comprensién de la
estructura tridimensional del objeto representado, permitiendo entender como éste realizaria su
funcidon en el entorno para el cual estd disenado.”

(Noelia Moreno. 2016) “Con estas tecnologias se pretende la creacién de escenarios en el aula
que impliquen tareas de disefio y programacion de materiales para el aprendizaje de diversos
contenidos didacticos en areas y etapas educativas diferentes desde un enfoque colaborativo,
inclusivo y conectivista que susciten en el discente el desarrollo de las inteligencias mdultiples y
las competencias digitales acorde con las demandas de la sociedad del conocimiento y de la
informacién.”

5.2 Ovas.

(Tovar, 2014). Un OVA es definido como un conjunto de recursos digitales que puede ser utilizado
en diversos contextos, con un propédsito educativo y constituido por al menos tres componentes
internos: contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion.

(Bravo, 2016). Los OVA pueden entenderse como una coleccidn de recursos digitales que facilitan
el acceso a la educacidn y contribuyen a la generacidén de conocimiento.

5.3 Sindrome de asperger (Leves seales)

(Docentesaldia, 2019) El sindrome de Asperger es un trastorno del desarrollo, encuadrado dentro
del espectro autista, aunque con mejor prondstico, que afecta mads a los nifios que a las nifas, y que,
al ser recientemente reconocido por la comunidad cientifica, es un desconocido entre la poblacién
en general e incluso entre los profesionales.

(Maria Garcia-Cano Torrico, 2017) se le aconseja al alumno o alumna que concierte una tutoria para
gue pueda existir un trato mas cercano y abordar de forma mas concreta cualquier duda o
necesidad. Este encuentro permitira planificar juntos el desarrollo de la asignatura y establecer las
premisas necesarias para empezar a trabajar en colaboracién y conseguir los objetivos planteados.



6. METODOLOGIA

6.1 Area De Estudio.

La presente pasantia se realizd en el programa de Ciencias Naturales y Educacién
Ambiental de la Universidad de Cordoba, y en el programa de Informética y Medios
Audiovisuales de la misma. Donde trabajamos de manera presencial en las aulas de clase
y por medio de encuentros virtuales. Nace desde la necesidad que requiere el tutor de un
acompafiamiento por parte de un licenciado en Informatica que ensefie y refuerce temas
relacionados con el area de la informatica para que todos tengamos la misma informacion
de acceso a la tecnologia. Es por ello que trabajamos en fases.

Inicialmente entramos en una fase de adaptacion y conocimiento del area, entre el tutor
y la pasante, aprendiendo sus temdticas y la forma en que las ciencias naturales se
combinan con la tecnologia e informatica.

Seguido de una segunda fase donde los estudiantes empiezan a conocer de qué manera
las herramientas tecnoldgicas complementan cualquier ensefianza de temas netamente
biologicos, quimicos, fisicos y demas en las que se enfocan durante su carrera como
Licenciados en Ciencias Naturales y Educacion Ambiental. Se les brindan recursos
donde incluso ellos mismos pueden realizar sus proyectos tecnoldgicos y virtuales, no
solo para alcanzar las objetivos del curso sino para que también puedan implementarlo
en su campo laboral a los cuales estan prontos a salir

Luego entra la fase de elaboracion donde ellos mismos, bajo un modelo constructivista
e interactivo, tienen su proceso de empoderamiento y creacion de sus propios recursos
en base a sus propias investigaciones y ensefianzas. Y el docente tutor junto con la
pasante hace papel de asesores y acompafantes en el camino verificando que dicho
proceso se complete satisfactoriamente y de la mejor manera.

La fase final es la fase de entrega, donde cada grupo de alumnos ha realizado su propio
proyecto, en ese caso, sus propios Objetos Viruales de Aprendizajes (OVA) basandose
en lo aprendido en el curso durante el semestre, combinandolo con conocimientos
adquiridos a lo largo de sus carreras hablando de las ciencia basica.

Por otro lado, en el trabajo realizado en el curso de Robdtica del Programa de
Licenciatura en Informatica trabajamos de manera progresiva brindando asi
acompafiamiento en la elaboracion de proyectos robdticos simples desde su fase inicial
hasta el producto final requerido por el docente tutor del curso. Las etapas de este trabajo
fueron avanzando poco a poco, iniciando con pruebas de cableado y recorte de partes y
terminando en un objeto que cumple su funcion.



6.2 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.

Procesos ACTIVIDADES SEMANAS

112 |3 |4|5]|6

1 Hacer un analisis X
organizacional sobre las
necesidades expresadas por
el tutor docente

2 Revisar presentaciones de los | x
procesos evaluativos del
programa de Ciencias

Naturales

3 Asistir a clases virtuales para X
el aprendizaje del modelado
3D

4 Asistir a clases sobre procesos X

evaluativos como apoyo al
docente tutor

5 Observar materiales el disefo X | X
didactico en 3d

6 Asistir a clases presenciales y X | X
virtuales del curso de
Didactica

7 Apoyo al docente tutor X | X
dentro de la clase del curso
de Didactica.

8 Programas asesorias X
personalizadas con grupos de
trabajo en Didactica

9 Apoyar dentro del Aula a X | X [ X]|X
estudiante de Curso de
Robdtica (LIMAV)




6.3 PLAN DE TRABAJO

Procesos

ACTIVIDADES

SEMANAS

123 |a][s|e]7]8]9]10

11

12 | 13

14

Reestructuracién de
presentacion sobre los
procesos de
autoevaluacion

Elaboraciéon de modelado
3D (Arbol) en Blender

Elaboracién de recurso
para clase presencial

Ensefiar a los estudiantes
de séptimo semestre
sobre los OVA

Programar asesorias por
medio de horario doodle

Elaboracidn de recurso
para clase presencial
(Diferentes herramientas
para Ova)

Ensefiar a estudiantes
séptimo semestre (grupo
b) sobre los OVA

Resolver dudas e
inquietudes con los
estudiantes para la
elaboracion de proyecto
final OVA




Revision Final Ova

Construir objeto robdtico
(1) secundando a alumno
de robdética (Limav)

Construir objeto robdtico
(2) secundando a alumno
de robdtica (Limav)




7. RESULTADOS

Las Actividades programadas en la modalidad de pasante del programa de Ciencias Naturalesy
Educacion Ambiental se basaron generalmente en la ensefianza e implementaciéon de los
Objetos Virtuales de Aprendizaje dentro y fuera del Aula con los estudiantes de Séptimo
semestre inscritos en el curso de didactica donde se traté de impartir conocimientos bdsicos
como futura Licenciada en Informatica. Apoydndonos en la elaboracion de productos, disefio,
asesorias a docente y clases en el aula.

Antes de eso desarrollamos actividades educativas administrativas como vemos en las
siguientes ilustraciones.

llustracion 1. Restructuracion de presentacion segun las instrucciones dadas por el tutor.

Antes

UNIVERSIDAD DE CORDOBA “c redltada

Para cl aiio 2023, la Licenciatura en Ciencias

Formar educadores integrales de excelencia
académica, pedagégica, investigativa v de
proyeccion social en el area de las Ciencias
Naturales v Educacion Ambiental, los cuales
tengan la capacidad para dirigir procesos de
ensefianza y aprendizaje en el saber pedagégico
y_disciplinar en las instituciomnes educativas,
articulando la practica pedagogica y la
investigacion, con un manejo ético y ambiental,
haciendo uso innovador de las Tecnologias de
la  Informacién y  Comunicacién, para
contribuir a la formaciom de nifios, nifas,
adolescentes, jé\-'enes y adultos y al desarrollo
de la comunidad v de la sociedad en general en
un munde glebalizado.

Por una Universidad con calidad, modema e incluyente

Naturales y Educacién Ambiental, se consolida
como un Programa comprometido con los
procesos de acreditacion de alta calidad,
formando profesionales en educacién con
dominio de competencias integrales, en el campo
disciplinar, pedagagico, investigative ¥
ambiental; haciendo uso  innovador de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién,
para contribuir al mejoramiento de la ensefianza
y aprendizaje, asi como, al desarrollo sostenible
de la region y la nacidn.
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MISION

Formar educadores integrales de excelencia académica. pedagégica, investigativa y
de proyeccion social en el drea de las Ciencias Naturales y Educacion Ambiental,
los cuales tengan la capacidad para dirigir procesos de ensefianza y aprendizaje en
el saber pedagdgico y disciplinar en las instituciones educativas, articulando la
practica pedagdgica y la investigacion, con un manejo ético y ambiental, haciendo
uso innovador de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, para
contribuir a la formacion de nifios, ninas, adolescentes, jovenes y adultos y al
desarrollo de la comunidad y de la sociedad en general en un mundo globalizado.
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Con conocimiento tedrico y dominio practico de los fines
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saber pedagégico y Educacion Ambiental como saber
especifico en los niveles de la educacién bésica
secundaria y media.

Promover y liderar procesos en centros

Con capacidad resolutiva de los problemas de las

Cienci ) i bi publicos o privades para la construccion
0 LET g 0 = bl @ B de una cultura ambiental a partir de los

ey e e PRAE, PROCEDAy CIDEA.

Formular, dirigir, acompafar, asesorar ylo
ejecutar proyectos de investigacion tanto en
el campo especifico, como en el campo
pedagdgico en centros educativos, ONG
ambientales y educativas. o

Con capacidades y potencialidades que posee un
sujeto para afrontar las realidades e incertidumbres
que lo rodean.
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Con conocimiento tedrico y dominio practico de los fines
y objetivos de la educacién colombiana ;con dominio del
saber pedagogico y Educacién Ambiental como saber
especifico en los niveles de la educacion basica
secundaria y media.

Promaver y liderar procesos en cenfros
publicos o privados para la construccion
de una cultura ambiental a partir de los
PRAE, PROCEDA y CIDEA.

Con capacidades y pofencialidades que posee un
sujeto para afrontar las realidades e incerfidumbres.
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llustracion 2. Curso Modelado 3D
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llustracion 3. Elaboracion modelado 3D (Arbol)



llustracidn 4. Clase dictada a estudiantes

llustracion 4. Recursos utilizados en clases



OBJETOS
VIRTUALES DE
APRENDIZAJE

Construyendo M| OVA

PASO 3: DISENO
TECNOLOGICO

Guion de contenido Disefio de interfaz

E W

Paso 5: Pruebas
Y

La idea es verificar antes de publicar la version definitiva
que todo funciona de acuerdo con las especificaciones y [ ]
en la forma en que los usuarios esperan que lo haga.




Presentacion 2.

§ HOLA, RECORDANDOTE
" SOBRE LOS OVA!

Son recursos digitales que pueden ser reutilizados en
— diferentes contextos educativos. Pueden ser cursos,

cuadros, fotografias, peliculas, videos y documentos que

posean claros ohjetivos educacionales, entre otros.

una combinacidén de distintas herramientas para la ensefianza.

éALGUNA PREGUNTA? Contenidos diddcticos

aTIENES DUDAS? Gufas, dibujos, mapas,

diagramas

En los anteriores lugares {y muchos més) podemos
Jjugar con el contenido de nuestro Ova. Todo
depende de tus necesidades e intencidn. luegos interactives

Videos interactivos

. Materiales evaluativos
@' 4 Cuestionarios, crucigramas,
v

valoracidn.
)

N

— P\




llustracién 5. Horarios Moodle

(O & doodle.com/meeti (

L' Doodle

Eche un vistazo al horario mas votado hasta el momento
iTenemos una coincidencia? Si es asi, adelante, reserve la hora adecuada.

Enviar correo a los participantes @

Compartir invitacion

Asesorias Ova Didactica

KA Es el organizador de el evento grupal.

@® 1hora

Q Universidad de Cérdoba.

@ Todas las horas estan en:America/Bogota (GMT-5:00)

= jHola Chicos! Estos son los horarios disponibles para nuestros
encuentros en pro a la realizacion de su Objeto Virtual de

en donde c ideas y bus el
camino ideal para nuestro proyecto :) Por favor delegar a un
integrante por grupo para llenar los datos solicitados y con la
que podamos tener comunicacion directa para informaciones y
demas. Inquietudes al 3165437358, Kiara Ledezma.

detalles de la reunion Ocultar

Mas v
Disponibilidades
W si () siesnecesario X nopuedoasistir 9 pendiente
6 6 6 6 6 74 7
Participantes - - -~ e - s
xa Kiara Ledezma Mejia v v v v
Usted
MM Maria de los Angeles Mo..
¥s. Vira Lopez, Yelenis Coneo...
Resérvela

*Pendientes ilustraciones de proyectos finales OVA*

En el curso de robética desarrollamos un “caminante”






llustracion 2. Recorte y ensamble







llustracion de como queda finalmente el caminante.

Con el caminante tuvimos un inconveniente asi que el resultado estéticamente no fue el mejory
su funcionamiento en parte de veia afectado por lo cual no tenemos evidencia de su estado final.
Esta imagen es netamente ilustrativa.




llustracion trabajo en el aula con Hamel Rodriguez.




8. CONCLUSIONES

Para concluir este informe debo expresar que aunque no fue a la perfeccién dado a que tuvimos
algunos percances, pudimos cumplir con los objetivos estipulados al inicio de esta pasantia. Adopté
y aprendi habilidades y aptitudes a las que no les habia prestado mucha atencién pero que por
medio de esta experiencia pude despertar. El acompaiamiento de los docentes fue fundamental
para lograr cada meta puesto eran ellos quienes tomaban la direccién ddndome la oportunidad de
aprender de sus metodologias y formas de trabajo. Mds alld de eso, logramos que estudiantes
pudiera realizar de manera independiente sus propios recursos que ojald, sean usados también en
sus aulas de clase.

En cuanto a ser pasante en robética, sinceramente inicié con un poco de nervios pero gracias al
docente tutor, mi compafiero asignado Hamel y demds compafieros de clase pude no solo apoyar
en los procesos de produccién sino también pude aprender de esos procesos siendo parte de la
clase lo cual también me permitié cumplir satisfactoriamente el objetivo de agilizar y apoyar en el
elaboracidn de un proyecto robético.



9. RECOMENDACIONES

Mi recomendacion es seguir vinculando a los pasantes de Informatica en las distintas
carreras para que asi muchos mas estudiantes y docentes puedan incluir la tecnologia e
informatica en sus ambitos estudiantiles y laborales.

También recomendaria que cada semestre x nimero de pasantes tengan la oportunidad
de colaborar y trabajar con aquellos compafieros que tienen algunas limitaciones
especiales, porque aunque no fue mi caso, ya que mi trabajo fue con un alumno muy
piloso, completo e inteligente, siempre se necesité de una mano extra que lo ayudara con
su trabajo. Cudnto mas va a necesitar un estudiante con verdaderas limitaciones. Claro
esta, siempre desde lo que nosotros como futuros licenciados en informatica podemos
compartir y anadirles profesionalmente.
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