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1 INTRODUCCION

El presente informe contiene el trabajo realizado en una practica empresarial con el fin de
apoyar los procesos y funciones de organizaciones o empresas de caracter ptublico o privado
como una modalidad de trabajo de grado. En este sentido, para optar al titulo de Ingeniero
de Sistemas se realizé la practica empresarial en la Oficina TIC de la Alcaldia de Monteria
mediante la resolucién 060, para realizar el apoyo en el desarrollo de aplicaciones web y
al desarrollo de las distintas actividades desarrolladas por la Oficina Tic de la alcaldia de
Monteria.

A continuacién, se mostrara una breve descripcién de las actividades realizadas durante el
periodo de préacticas, en donde se especificaran las actividades desarrolladas.



2 INFORMACION DE LA EMPRESA

2.1. Presentacion

' DIRECCION
‘ .. TIC

Monteria

Figura 1: Logo Direccion TIC Alcaldia de Monteria (2019)

Informacion general

Direccién TIC — Adscrita a la

Nombre de 1 tidad
omibre de fa elitida Secretaria de Educacién de la Alcaldia de Monteria.

‘ Director ‘ Jhader Cano Martinez ‘
| NIT | 800096734-1 |
| Cédigo DANE | 23001 |
‘ Direccién ‘ Cl. 22b #15-2 a 15-166, Monteria, Cérdoba. ‘
‘ Correo electronico ‘ direcciontic@alcaldiamonteria.gov.co ‘
| Teléfono | +57 (4) 791 1668 |

Tabla 1: Informacion general de la entidad. Tomado de: https: //tic. monteria. gov. co/

La direccién TIC de la Alcaldia de Monteria (renombrada a Oficina TIC), es una oficina
adscrita a la Secretaria de Educacion del Municipio de Monteria. Tiene como propdsito
impulsar a las instituciones de educacién, a realizar proyectos de innovacion y desarrollo
con el uso de tecnologias emergentes. A demas de ello ofrece diferentes iniciativas de inte-
gracion y trabajo cooperativo con los docentes del area de tecnologias de los entes educativos.

También tiene bajo apropiacion proyectos como Zonas WiFi, que con apoyo del Ministerio
De Las TIC se han habilitado 63 puntos WiFi Gratis Para La Gente. El Vivelab de Mon-
teria, los puntos Vive Digital y Vive Digital Plus también son administrados por la Direccién
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TIC de la Alcaldia de Monteria, en estos lugares se puede encontrar espacios de produccién
audiovisual, emprendimiento, diseno grafico, robética educativa, ilustracion digital, progra-
macién, videojuegos e instalaciones especializadas en la produccion de contenido digital.

Los beneficiados son los estudiantes de instituciones educativas ptblicas y privadas del mu-
nicipio de Monteria — Cérdoba, en ViveLab - Monteria, se desarrollan contenidos digitales
empleando herramientas tecnolégicas especializadas. Su principal objetivo es promover el
desarrollo del ecosistema digital de Monteria, y la regiéon, mediante el apoyo a la tecnologia,
la innovacién y el emprendimiento digital.

Por tdltimo, la Direccién TIC de la Alcaldia de Monteria, cuenta con un equipo de trabajo
encargado de Gobierno Digital, este equipo administra el sitio web de la Alcaldia de Monteria
su funcién es mantener actualizada la informacion y oportuna respuesta para la comunidad
permitiendo con ello cumplir con los parametros de La Ley de Transparencia.

2.1.1. Misién

Fortalecer las competencias tecnologicas de los docentes y busca mejorar los niveles de apren-
dizaje en los estudiantes de las Instituciones Educativas Oficiales de Monteria. Ademas, brin-
dar espacios de capacitacion, recurso humano y tecnoldgico para que estudiantes, profesores,
y cualquier profesional que desee desarrollar sus capacidades en temas de contenidos digitales
y de emprendimiento pueda usarlos y asi fortalecer la industria creativa digital, ofreciendo
con ello mejores oportunidades a los talentos del Municipio y la regién. (Direccién TIC
Monteria, 2017b).

2.1.2. Vision

Implementar politicas integrales para el cierre de brechas y el logro de las metas de objetivos
de desarrollo sostenible en materia de educacion, que permitan convertir a Monteria en una
ciudad inteligente, saludable y sostenible. Ademas de ello fortalecer la estrategia “Escuelas
Inteligentes” en la ciudad, permitiendo el cumplimiento de las metas propuestas en el Plan
de Desarrollo del Gobierno de la ciudad, en donde una de las més importantes es convertir a
Monterfa en la ciudad Inteligente del Caribe Colombiano. (Direccién TIC Monteria, 2017b)

2.2. Proyeccion y filosofia de la entidad

La Direccién TIC de la Alcaldia de Monteria se proyecta como un ente ejemplar en el desa-
rrollo de estrategias que impulse proyectos innovadores en las instituciones educativas y
comunidad en general, en donde aporte con ideas innovadoras al desarrollo sostenible de



2.3 Estructura organica D

problematica de la sociedad monteriana y de esta manera llevar a convertirse en la ciudad
inteligente del Caribe.

Ahora bien, tiene como filosofia velar por el bienestar y los intereses de sus ciudadanos,
ademds de impulsar estrategias y politicas locales para mejorar su calidad de vida desde

estrategias educativas, tales como Escuelas Inteligentes, Embajadores TIC, en la cual los
monterianos puedan abrirse paso en la cuarta revolucion industrial.

2.3. Estructura organica

ORGANIGRAMA

@ Contraloria | 25 MARCOS DANIEL PINEDA

Municipal ALCALDE MUNICIPAL

Almacén y Inspacciones
Archive do Policio

Figura 2: Organigrama de la Alcaldia de Monteria (2019)

2.4. Resena historica

La Direccién TIC de la Alcaldia de Monteria fue establecida en el ano 2016 por la admi-
nistracién del Alcalde Marcos Daniel Pineda Garcia bajo el decreto 415 de 2016, asignando
como Director TIC a Jhader Cano Martinez, quien con resultados a promovido y creado
diferentes estrategias tales como: Creativos Digitales, EDUTIC, Escuelas Inteligentes, Blen-
derlab Monteria, Valientes en la Red y diferentes eventos como Monteria Talks, Bootcamp,
Feria tecnoldgica y Hackaton, espacios donde se habla de Tecnologias e inclusién tanto para
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instituciones educativas y publico en general enfocado al uso de las TIC y la importancia
de la implementacién de nuevas tecnologias para el desarrollo de proyectos tecnoldgicos que
ayuden al progreso de la ciudad.

2.5. Descripcion del area de trabajo

La Direccién TIC cuenta con las instalaciones de Vivelab que se encuentra ubicada en la
Carrera 5* entre calle 23 y 24 (Monteria, Cérdoba). Vivelab cuenta con una sala de conte-
nidos digitales, la cual solo entra personal autorizado por el coordinador Kevin Morales Cano.

En la oficina compartia el espacio de trabajo con dos (2) estudiantes de informdtica de la
Universidad de Cérdoba que también se encontraban haciendo practicas, ellos se encargaban
de crear contenidos digitales para las distintas actividades que ejecutaba la oficina e impartian
seminarios en algunas de las instituciones educativas del municipio de Monteria.



3 DIAGNOSTICO

Actualmente la oficina TIC de la Alcaldia de Monteria es la encargada de desarrollar todas
la aplicaciones necesarias para el desarrollo de sus eventos, cursos ofrecidos entre otras cosas,
pero no cuenta con el personal con la experiencia necesaria para cumplir con tal fin, por eso
se le hace necesario pedir practicantes o pasantes en las diferentes instituciones de educacion
superior, que cuenten con los conocimientos para desarrollar este tipo de labores, en este
caso se me fue asignada a mi labor como ingeniero de sistemas en esta oficina, para cumplir
con el desarrollo de las aplicaciones web que estaban previstas para el cumplimento de
ciertos eventos tales como Bootcamp, Hachaton, Escuelas inteligentes, entre otras, y algunas
aplicaciones a peticiones del senor alcalde Marcos Daniel Pineda.



4 OBIJETIVOS

4.1. Objetivo general

Apoyar a la Direccién TIC de la Alcaldia de Monteria en los procesos de Gestiéon Adminis-
trativa y Educativa para el ano 2019.

4.2. Objetivos especificos

= Apoyar las distintas actividades realizadas por la Direcciéon TIC y Secretaria de Edu-
cacion de la Alcaldia de Monteria.

» Desarrollo de las aplicaciones web necesarias para el cumplimento de eventos organi-
zados por la Oficina TIC de la Alcaldia de Monteria.
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5.1. Plan de practica

Actividad Semana

Apoyar en la administracién y desarrollo de aplicaciones web para la Al- | 1,2 v 3
caldia de Monteria.

Apoyar en el backup de las diferentes paginas web de la Alcaldia de Mon- | 4 y 5
teria

Apoyar en la optimizacién en buscadores o SEQO, con el fin de mejorar la | 6
posicién de los sitios web en términos de biisqueda concreto y obtener méas
visitas.

Estar al tanto de los cambios tecnoldgicos en tendencias WEB para adap- | 6 y 7
tar, mejorar y ofrecer un mejor servicio a los usuarios.

Apoyar en la implementacién del manual de gobierno digital en los sitios | 8, 9 y 10
web de la alcaldia y secretaria.

Apoyar a la entidad en la producciéon de contenidos digitales. 11y 12

Planear y liderar la definicién de estandares y estructura tecnolégica ne- | 12 y 13
cesaria para el manejo de entornos de informacion compartida que ga-
ranticen la interoperabilidad de los sistemas del Gobierno, asegurando la
disponibilidad, calidad, confiabilidad y seguridad de la informacion.

Administrar los correos institucionales de la entidad y reenviar la infor- | 14
macién de manera oportuna a las areas encargadas o solicitadas.

Permanecer atentos a las actualizaciones de algoritmos y nuevas herra- | 15y 16
mientas de indexacién en Google y otros buscadores, y favorecer el aspecto
de busqueda de la pagina web, a través de un etiquetado correcto de las
diferentes partes que la componen, para que los usuarios puedan navegar

de forma mas facil y rapida

Tabla 2: Plan de practica
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6.1. Apoyo en la administraciéon y desarrollo de
aplicaciones web para la Alcaldia de Monteria

6.1.1. Desarrollo de las aplicaciones web para eventos del programa
Escuelas Inteligentes

Escuelas inteligentes es una iniciativa de la Direccién TIC y la Secretaria de Educacién de
Monteria, que tiene como proposito generar espacios de experimentacion, discusioén, apro-
piacién y uso de las tecnologias de la informacién en escenarios y contextos educativos, para
desarrollar las competencias esenciales del siglo XXI, tales como pensamiento critico, lide-
razgo, trabajo en equipo y contribuir a la formacién cientifica de jévenes.(Direcciéon TIC
Monteria, 2017a).

Este programa estaba encaminado a formar docentes (60) del drea de tecnologia e informati-
ca y estudiantes (100) de los semilleros de programacién, produccién multimedia y robotica
educativa.

La aplicaciones desarrolladas para el programa en mencion fueron desarrolladas de forma
agil, en plazos no maximos a 7 dias. En consecuencia, para la especificacion de los requisitos
de las mismas se utiliz6 como guia una plantilla agil de historias de usuario presentada en
la Figura 3.

Una historia de usuario describe una caracteristica desde la perspectiva del usuario final.
Incluye el tipo de usuario, lo que quieren y por qué lo quieren. Estas historias cortas, de una
sola frase, crean una descripcion muy simple de un requisito. Después el equipo de desarrollo
desarrolla el codigo que satisfaga los requisitos de la historia de usuario (Smartsheet Inc.,
2016).
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No. Historia de

; Como <tipo de usuario> Quiero <realizar alguna tarea> para que pueda <lograr algtn objetivo>
usuario
1 Gerente de proyecto Ver informe de estado de cada miembro del equipo Asegurarse que el proyecto se mantiene en marcha
2 Empleado Recibir recordatorios de proximas entregas Completar mis tareas a tiempo
3 Director Obtener una vision general del trabajo del departamento Estar informado

Figura 3: Plantilla dgil de historia de wusuario. Imagen tomada de https://es. smartsheet. com/

agile-project-management-excel-templates

Esta plantilla de caso de uso sigue la tipica estructura agil de historia: <tipo de usuario>,

quiero <realizar alguna tarea> para que pueda <alcanzar alguna meta>.

Aplicacion web “RANDOM - BOOTCAMP”

Como se mencioné con anterioridad el bootcamp es uno de los eventos que hacen parte el

programa Escuelas Inteligentes, apoyé a la oficina con el desarrollo de una aplicaciéon web,

la cual debia cumplir con los siguientes requisitos:

Tarea | Como <tipo de Quief‘o Para que I,)uedé,l .
. <realizar alguna tarea> <lograr algtin objetivo>
usuario>

1 Colaborador que en la vista principal hayan dos botones: | darle las ordenes a la apli-
generar y reiniciar cacion

2 Colaborador que la aplicacion tenga los logos correspon- | presentar una aplicacién
dientes al evento, ademds iconos e imagenes | intuitiva
relacionadas con regalos y premios

3 Colaborador que la informacién que arrojen los resul- | dar informaciéon a partici-
tados sean: Numero ganador, Nombre del | pantes
Embajador Tic e Instituciéon Educativa

4 Colaborador que los resultados aleatorios correspondan | premiar al correspondiente
a Embajadores TIC

5 Colaborador que al generar el resultado la aplicacion | presentar una aplicacién
emita un sonido de ruleta intuitiva

6 Colaborador que la aplicacién no requiera instalacién de | usar la aplicacién en dife-
base de datos rentes equipos sin demoras

con instalaciones

7 Colaborador que la aplicacién no necesite Internet para | no depender de conexién a

ser ejecutada Internet

Tabla 3: Historia de usuario - Random para bootcamp
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Analisis

» Para cumplir con las tareas 1, 2 y 3 se hizo necesaria la ayuda de las librerias: Bootstrap
v4.3, Material Design for Bootstrap 4 version: MDB FREE 4.8.10 y jQuery v3.4.1
las cuales fueron descargadas localmente. Botones, logos, iconos, y demas elementos
fueron posicionados con la ayuda de un Layout Grid; colores y apariencia se asignaron
de acuerdo a preferencias del cliente.

= Teniendo en cuenta la tareas 6 y 7, no se podia implementar algin Sistema de gestion
de base de datos local o remoto que requiriera uso de Internet. Asi las cosas, como
la informacién de los aproximadamente 100 docentes Embajadores TIC que iban a
participar en el sorteo se tenian en un archivo de Excel, la solucion fue convertir el
archivo de .xIsx en .csv y posteriormente en un JSON el cual fue leido por funciones
propias del JavaScript. De esta manera la aplicacién de podria usar desde cualquier
navegador de ultima generacion y sin necesidad de Internet.

» Para lograr que se emitiera el sonido al momento de mostrar un resultado se hizo
necesario incrustar un archivo de tipo audio/mpeg en el HTML5 usando el tag sour-
ce, posteriormente los tiempos de reproduccion fueron manipulados con sentencias de
JavaScript.

Aplicacién disponible en mi portafolio de GitHub: https://luismigeek.github.io/bootcamp/
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(b) Aplicacién en ejecucion

Figura 4: Aplicaciéon web Random - Bootcamp en produccion.
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FEvidencias de uso durante el evento

(b) Ejecutando la aplicacion

Figura 5: Evidencias de uso de aplicacion web Random - Bootcamp
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La HACKATHON es otro de los eventos que hacen parte el programa Escuelas Inteligentes,

apoyé a la oficina con el desarrollo de una las siguientes aplicaciones web:

Aplicacién web “RULETA DE CATEGORIAS — HACHATHON”

Requisitos
Tarea | Como <tipo de QUieFO Para que ;,)uedz.i .
. <realizar alguna tarea> <lograr algtin objetivo>
usuario>
1 colaborador que la ruleta gire al hacer clic sobre ella presentar una aplicacion
intuitiva
2 colaborador que la aplicacién tenga los logos correspon- | presentar una aplicacién
dientes al evento, ademds iconos e imagenes | intuitiva
relacionadas con las categorias y sectores
incluidos en cada una de las casillas
3 colaborador que la ruleta tenga las siguientes casillas: | presentar los temas a desa-
'INDUSTRIA, INFRAESTRUCTURA E | rrollar
INNOVACION’, "PAZ, JUSTICIA, EQUI-
DAD y SEGURIDAD’, '"CIUDAD VERDE
Y SOSTENIBLE’, '"COMODIN’, "'INCLU-
SION’, "'SALUD Y BIENESTAR’, ’EDU-
CACION DE CALIDAD’
4 colaborador que al momento que se detenga la ruleta en | dar informaciéon a partici-
una casilla, se muestre la informacién co- | pantes
rrespondiente a la mismas a través de una
ventana modal.
5 colaborador que cuando la ruleta haya caido por cuarta | haber equilibrio entre las
vez sobre una casilla, esta quede anulada. categorfas/sectores en las
que estaran innovando los
participantes.
6 colaborador que al girar la aplicacién emita un sonido | presentar una aplicacién
de ruleta intuitiva
7 colaborador que la aplicacién no requiera instalacién de | usar la aplicacién en dife-
base de datos rentes equipos sin demoras
con instalaciones
8 colaborador que la aplicacién no necesite Internet para | no depender de conexién a
ser ejecutada Internet

Tabla 4: Historia de usuario - Ruleta para Hackathon
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Analisis

= Para el desarrollo de la ruleta se utilizé una libreria llamada Winwheel.js v2.0, la cual
sirve para crear piezas giratorias sobre un canvas de HTML5, esta libreria cuenta
con una muy buena documentacién con ejemplos para personalizar la ruleta a gusto.
Disponible en: http://dougtesting.net/winwheel/docs

» Librerias como TweenMazx v1.18.0, jQuery JavaScript Library v1.6.4 y sweetalert?
v8.11.8 también fueron de gran utilidad para complementar las animaciones de la
ruleta. Todas las librerias mencionadas fueron descargadas localmente. Los elementos
de la aplicacién se posicionaron a través de un Layout Grid con ayuda de la libreria
Bootswatch v4.3.1

= Las piezas de la ruleta fueron disenadas por el Ingeniero Edwin Mena, Animador 3D
integrante del Equipo TIC. Las cuales fueron incorporadas a la ruleta posteriormente.
Colores y apariencia se asignaron de acuerdo a preferencias del cliente.

= Kl audio de la ruleta fue sincronizado con métodos propios de la libreria Winwheel.js
v2.0, manipulado a través de sentencias de JavaScript.

= Las piezas de la ruleta que habian caido minimo 4 veces iban siendo reemplazadas
por piezas iguales pero sin color; la ruleta al caer en una de estas piezas sin color,
automaticamente continuaba girando hasta caer en una pieza valida. Esta logica se
implementé través de scripts.

Aplicacién disponible en mi portafolio de GitHub: https://luismigeek.github.io/hackaton/
roulette-hackathon/



6.1 Apoyo en la administracién y desarrollo de aplicaciones web para la
Alcaldia de Monteria 17

Release

o3¥" -
. ™ .
[HACKATON] Monteria Sy c
HOATAMAKER " oaoma Adelante ‘“ f..a’ A/
BEA-CHEA- MESENTA Monteria GOBIEANG DE LA €IVDAD - CREATIVOS
E.I'Ol.lﬁllllz n DIGITALES 20
INTEUGENTES Kan
(a) Inicio
. -

) . N '
HACKATON| ! Monteria sy ‘
MMBAMAKER !' oA Adelante t\\f‘a‘ A/

=t Pz o D2 CREATIVOS
escustmz n DIGITALES 2.0
INTEUGENTES an

(b) Piezas deshabilitadas

CEECEEREE
2019 MAKER

{EDUCACION DE

CALIDAD!

(¢) Mostrando categoria

Figura 6: Aplicacion web RULETA DE CATEGORIAS — HACHATHON en produccion.



18 6 ACTIVIDADES DESARROLLADAS

Fvidencias de uso durante el evento

(a) Ejecutando la aplicacion para asignacion aleatoria de temas a equipos participantes

(b) Ejecutando la aplicacion para asignacién aleatoria de temas a equipos participantes

Figura 7: Evidencias de uso de aplicacion web RULETA DE CATEGORIAS - HACHATHON
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Aplicacién web “RANDOM NUMERICO — HACKATHON”

Requisitos
Tarea | Como <tipo de Quie?o Para que Puede.l .
astarios <realizar alguna tarea> <lograr algin objetivo>

1 colaborador que en la vista principal hayan dos botones: | darle las ordenes a la apli-
generar y reiniciar cacién

2 colaborador que la aplicacion tenga los logos correspon- | presentar una aplicacién
dientes al evento, ademas iconos e imagenes | intuitiva
relacionadas juegos, apariencia bastante ju-
venil

3 colaborador ingresar el rango de numeros aleatorios que | controlar los nimeros alea-
se van a generar y que el numero generado | torios que se generan
no se repita nuevamente

4 colaborador que al girar la aplicacién emita un sonido | presentar una aplicacién
de ruleta intuitiva

5 colaborador que la aplicacién no requiera instalacién de | usar la aplicacién en dife-
base de datos rentes equipos sin demoras

con instalaciones

6 colaborador que la aplicaciéon no necesite Internet para | no depender de conexién a

ser ejecutada Internet
Tabla 5: Historia de usuario - Random numérico para Hackathon
Analisis

= Para cumplir con las tareas 1 y 2 hizo necesaria la ayuda de las librerias: Bootswatch
v4.3.1 y jQuery JavaScript Library v1.6.4. Botones, logos, iconos, y demas elementos
fueron posicionados con la ayuda de un Layout Grid; colores y apariencia se asignaron
de acuerdo a preferencias del cliente. Los logos fueron diseiados por el Ingeniero Edwin
Mena, Animador 3D integrante del Equipo TIC.

= La aplicacién no requeria ningun tipo de base de datos, y dado de que la aplicacién no
podia depender de conexion a Internet todas las librerias usadas fueron descargadas
localmente de forma portable

= Para lograr que se emitiera el sonido al momento de mostrar un resultado se hizo
necesario incrustar un archivo de tipo audio/mpeg en el HTML5 usando el tag source,
posteriormente los tiempos de reproduccién fueron manipulados con sentencias de
JavaScript.

Aplicacién disponible en mi portafolio de GitHub: https://luismigeek.github.io/hackaton/
random-hackathon/
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Release
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(b) Aplicacidén en ejecucion

Figura 8: Aplicacién web RANDOM NUMERICO — HACKATHON en produccion.
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Fvidencias de uso durante el evento
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REINICIAR
\—
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(a) Aplicacion en ejecucion durante el evento

Figura 9: Evidencias de uso de aplicacion web RANDOM NUMERICO — HACKATHON
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Aplicacién web “RANDOM DE INSTITUCIONES - HACKATHON"

Requisitos
Tarea | Como <tipo de Quie?o Para que I?uedz.i .
. <realizar alguna tarea> <lograr algin objetivo>
usuario>

1 colaborador que en la vista principal hayan dos botones:
generar y reiniciar

2 colaborador que los resultados aleatorios correspondan
a Instituciones Educativas que tendrén re-
presentantes en la HACKATHON

3 colaborador que la aplicacion tenga los logos correspon- | presentar una aplicacién
dientes al evento, ademds iconos e imagenes | intuitiva
relacionadas con regalos y premios

4 colaborador que al generar el resultado la aplicacion | presentar una aplicacién
emita un sonido de ruleta intuitiva

5 colaborador que la aplicacién no requiera instalacién de | usar la aplicacién en dife-
base de datos rentes equipos sin demoras

con instalaciones

6 colaborador que la aplicacién no necesite internet para | no depender de conexién a

ser ejecutada internet
Tabla 6: Historia de usuario - Ruleta para Hackathon
Analisis

= Para cumplir con las tareas 1, 2 y 3 se hizo necesaria la ayuda de las librerias: Bootstrap
v4.3, Material Design for Bootstrap 4 version: MDB FREFE 4.8.10 y jQuery v3.4.1
las cuales fueron descargadas localmente. Botones, logos, iconos, y demés elementos
fueron posicionados con la ayuda de un Layout Grid; colores y apariencia se asignaron
de acuerdo a preferencias del cliente.

= Teniendo en cuenta que no se podia implementar algin Sistema de gestién de base de
datos local o remoto que requiriera uso de Internet, y que la lista de las Instituciones
que tenian representacion en el evento estaban registradas en un archivo de Excel, la
solucién fue convertir el archivo de .xlsx en .csv y posteriormente en un JSON el cual
fue leido por funciones propias del JavaScript. De esta manera la aplicaciéon de podria
usar desde cualquier navegador de ultima generacion y sin necesidad de Internet.

= Para lograr que se emitiera el sonido al momento de mostrar un resultado se hizo
necesario incrustar un archivo de tipo audio/mpeg en el HTML5 usando el tag sour-
ce, posteriormente los tiempos de reproduccion fueron manipulados con sentencias de
JavaScript.

Aplicacién disponible en mi portafolio de GitHub: https://luismigeek.github.io/hackaton /institution-
random-hackathon/
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Figura 10: Aplicacién web RANDOM DE INSTITUCIONES — HACKATHON en produccion.
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Fvidencias de uso durante el evento
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(a) Aplicacion en ejecucion durante el evento

Figura 11: Evidencias de uso de aplicacion web RANDOM DE INSTITUCIONES — HACKAT-
HON
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Aplicacién web “CONTEO REGRESIVO — HACKATHON”

Requisitos
Tarea | Como <tipo de Quie?o Para que I,)ueda'l )
. <realizar alguna tarea> <lograr algin objetivo>
usuario>
1 colaborador ingresar el tiempo que durara el conteo
2 colaborador que sea una aplicacién propia, con logos del
evento y de quien lo organiza
3 colaborador que la aplicacién no requiera instalacién de | usar la aplicacién en dife-
base de datos rentes equipos sin demoras
con instalaciones
4 colaborador que la aplicacién no necesite internet para | no depender de conexién a
ser ejecutada Internet
Tabla 7: Historia de usuario - Ruleta para Hackathon
Analisis

= Para el desarrollo de este conteo regresivo se necesité la ayuda de la libreria flipclock

js la cual nos proporciona diversos tipos de relojes que pueden configurarse para cro-

nometrar tiempos de avanzada y reversa. Incluye sus animaciones y también puede
configurarse. Se logro el objetivo combinando esta herramienta con jQuery JavaScript
Library v1.6.4 v Bootswatch v4.53.1, con su logica corresponde en JavaScript.

= La aplicaciéon web es hizo portable descargando todas estas librerias localmente.

Aplicacion disponible en mi portafolio de GitHub: https://luismigeek.github.io/hackaton/

countdown-hackathon/
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Release
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(b) Aplicacion en ejecucion

Figura 12: Aplicacién web CONTEO REGRESIVO — HACKATHON en produccion.
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FEvidencias de uso durante el evento
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Figura 13: Evidencias de uso de aplicacion web CONTEO REGRESIVO — HACKATHON



6.1.2.

En el marco del proceso de empalme a finales del pasado ano 2019, a la Oficina TIC le surgié
la necesidad de contar con una herramienta de software que ayudara a registrar de forma

28
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Desarrollo de una aplicacion web para el control de inventario
de todos los equipos tecnolégicos con los que contaba la
Oficina TIC de la alcaldia de Monteria.

organizada los equipos tecnolégicos con los que se contaban en ese entonces.

Luego de una reunion y socializar una solucion, se concluyé que la aplicaciéon debia cumplir

con lo siguiente:
Requisitos

Tarea

Como <tipo de
usuario>

Quiero
<realizar alguna tarea>

Para que pueda
<lograr algin objetivo>

funcionario

visualizar un ment con las opciones: Inven-
tario”, Categorias”, ”Marcas”, Reportes”

funcionario

Que la vista de Inventario”’sea la primera
que aparezca al abrir la aplicacion

funcionario

En la vista de Inventario”se listen todos
los equipos registradas agrupados por ca-
tegorias con el numero de existecias, poder
anadir, editar y eliminarlas.

funcionario

Los datos que se registran de un activo son:
serial, descripcion, categoria, marca, esta-
do y una imagen. Si no tiene serial se debe
registrar el niimero de unidades.

funcionario

Al abrir una categoria pueda visualizar una
tabla con todos los registros de ésta y los
datos individiales de cada activo que esté
relacionado.

funcionario

En la vista de Categorias”se listen todas las
categorias registradas, poder anadir, editar
y eliminarlas.

funcionario

Los datos que se registran de una categoria
son: nombre, estado y una imagen.

funcionario

En la vista de ”Marcas” listen todas las mar-
cas registradas, poder anadir, editar y eli-
minarlas.

funcionario

Los datos que se registran de una marca
son: nombre y estado

10

funcionario

En la vista de Reportes”se puedan generar
reportes completos y detallados a partir de
la categoria.

Tabla &:

Historia de usuario - Software Inventario Oficina TIC
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Analisis

El desarrollo de esta aplicacién fue realizado bajo el lenguaje de programaciéon PHP Version
7.3.10 bajo el patron de desarrollo MVC; se desarroll6 la aplicacién con ésta arquitectura
porque con éste se logran los objetivos de forma réapida, de forma modular y mantenible. Se
separan las funciones de la aplicacién en modelos, vistas y controladores, ésto hace que la
aplicacion sea muy ligera.

El modelo Entidad-Relaciéon(ER) diseniado fue el siguiente:

( la_ 1
m
Categoria @ Estado I @—m Usuario
1 \ / 1

\ .
m 1
@—— Marca

=

Figura 14: Modelo ER - Software Inventario Oficina TIC

Después de hacer la transformacion del modelo ER al modelo relacional, finalmente la Base
de Datos(BD) quedaria estructurada de la siguiente manera:

Estado Marca Categoria Usuario Equipo
+id +id +id +id +id
+descripoion +descripocion +descripoion +username +3erial

+id estado +imagen +password +descripocion
+id estado +id estado +cantidad
+imagen
+id categoria
+id marca
+id estado

Figura 15: Estructura de la BD - Software Inventario Oficina TIC
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Para el disenio de las vistas se usaron librerias tales como:

= Bootstrap v3.3.5

bootstrap-fileinput v4.3.2

Font Awesome 4.5.0

JQuery vi1.11.3

DataTables 1.10.7
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Figura 16: Aplicacién web Software Inventario Oficina TIC en produccién. Pagina de inicio
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Figura 17: Aplicacién web Software Inventario Oficina TIC en produccion. Categorias
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Figura 18: Aplicacion web Software Inventario Oficina TIC en produccién. Marcas
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Figura 19: Aplicacién web Software Inventario Oficina TIC en produccion. Reportes
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6.1.3. Aplicaciéon web para la verificacién de obras publicas
entregadas por la administracion del alcalde Marcos Daniel
Pineda — periodo 2016-2019.

En el desarrollo de mi practica empresarial, se me asigno la responsabilidad de hacer unos
cambios en un prototipo de una aplicacion que tenia como objetivo mostrar todas la obras
hechas por el alcalde de Monteria, la aplicaciéon se usaria para presentar la rendicién de
cuenta de todos lo invertido por el alcalde a la ciudad para mejorar toda la infraestructura
de la ciudad y las buenas inversiones que se hicieron a esta.

Antes de presentar los nuevos requisitos, es importante mencionar el comportamiento del
prototipo existente antes de los ajustes. Imagenes a continuacién.

Rinde App

PROGRAMA MI BARRIO

El municipio de Monteria, es la capital del departamente de Cérdoba, el cual, se encuentra ubicado a 8°45 de latitud norte y
a 7°53" minutos de longitud oeste del meridiano de Greenwich, al noroccidente de Colombia. Este municipio, se encuentra en
el centro occidente del departamento; y Limita al norte con el municipio de Cereté, al sur con los municipios de Tierra Alta y
Valencia, al oriente con San Carlos y Planeta Rica, y al occidente con el departamento de Antioquia. Se extiende por la parte
media del Valle del Rio Sind. Ocupa un érea territorial de 320.459 has. Lo que representa el 12,51% del drea total del
departamento — que es de 2.502.000 has.

El municipio de Monteria, estd conformado por un drea urbana, de 4092 has., que representa el 1,3% del drea territorial del
municipio y un drea rural, que comprende 29 corregimientos y 168 veredas distribuidas en nueve subregiones (Unidades
Espaciales de Funcionamiento — UEF). El drea urbana del municipio comprende poco mas de 207 barrios, agrupados en 9
comunas; de los cuales, 6 se encuentran fuera del perimetro urbano, estos, son: El Privilegio, Villa Jiménez, La Vid, El Nispero Il
Etapa, Villa Nazaret Il y Vereda Horizonte.

Ver comunas

Redes Sociales

===z

Figura 20: Prototipo aplicacién web Rinde App - Pagina de inicio

Esta primera vista al abrir la aplicacién mostraria informacién introductoria acerca el pro-
grama “Mi Barrio”.



36 6 ACTIVIDADES DESARROLLADAS

~
Rinde App

Distribucién monteriana

700 x 400 700 x 400 700 x 400
Comuna 1 Comuna 2 Comuna 3
Tiene un nimero de Habitantes: 34073, Tiene un nimero de Habitantes: 14082, Tiene un nimero de Habitantes: 44388,
con 86 Hab/Has con 50 Hab/Has con 147 Hab/Has
700 x 400 700 x 400 700 x 400
Comuna 4 Comuna 5 Comuna 6 v

Figura 21: Prototipo aplicacion web Rinde App - Seccion “Comunas”

Esta segunda vista presentada contendria lo que seria la seccion “Comunas”, en la cual
presentaria un Grid Layout con las diferentes comunas del Municipio de Monteria.

Rinde App

Distribucién para la Comuna 9

700 x 400 700 x 400 700 x 400
Barrio 20 de Julio Barrio Camilo Torres Barrio Mocarf
700 x 400 700 x 400 700 x 400

localhost:3000/ comunas/9# . e . P I S TR Py v

Figura 22: Prototipo aplicacién web Rinde App - Detalle de comuna

Esta tercera vista presentada contendria lo que seria el detalle de cada “Comunas”, la cual
presentaria un Grid Layout con los diferentes barrios que conforman la comuna seleccionada.
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Rinde App

Noticias del dia

Facebook

Esta publicacion de Facebook ya no
esta disponible. Es posible que se
haya eliminado ¢ que haya cambiado
su configuracién de la privacidad.

Twitter

Marcos Daniel @ v
@MarcosDanielPG

Entregamos & nuestros Embajadores TIC de
Insttuciones Educativas oficiales, una aplicacion
digital creada en Vivelsb Monteria, para hacer més.
eficient el proceso de eleccion del gobismo
escolar,

Landing Page
ot montersimors

Ver més en Instagram

oam
56 Me gusta
monteriainnova

& mar. 2018

& Marcos Danici @ >

Junte a la @eficina_culturayturismo realizamos un
taller de marketing digital con miembros de Ia Red
de Escuelas Culturales e Monteria, En Ia jornada

abordamos tematicas de marca personal

Figura 23: Prototipo aplicacion web Rinde App - Noticias

Requisitos
Tarea | Como <tipo de Quiero Para que I?uedz.i .
astarios <realizar alguna tarea> <lograr algin objetivo>
1 funcionario visualizar obras publicas terminadas en una
presentacion similar a Maps de Google.
2 funcionario el mapa debe estar subdividido por Comu-
nas.
3 funcionario las obras terminadas deben estar clasifica-
das por categorias.
4 funcionario cada categoria debe tener un icono alusivo
y facil de reconocer.
5 funcionario al hacer click sobre un icono debe aparecer
una ventana emergente con la evidencia de
la obra terminada y las noticias en redes
sociales (Twitter, Facebook e Instagram) de
sus respectivas entregas o inauguracion.
6 funcionario que la aplicacién se pueda adaptar a dispo-
sitivos moviles
7 funcionario que la aplicacién no demore para cargar

Tabla 9: Historia de usuario - Nuevos ajustes a prototipo Rinde App
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Analisis

Para implementar los nuevos ajustes se tomo la decisién de seguir trabajando con la
arquitectura ya establecida. La cual estaba compuesta por Laravel 5.8 como framework base
y PHP en su tltima versién (74).

Mapas: Para hacer la presentacién de la obras publicas terminadas/entregadas similar
a la vista de Maps de Google, la solucién fue crear mapas del municipio de Monteria en
formato SVG, dado que las imdgenes en este formato (Vector) son livianas y se cargarian
muy rapido al entrar al sitio. Otra ventaja de que los mapas estuvieran en formato SVG
es la facil manipulacion de éstos a traves de JavaScript, asi se hacia sencillo detectar los
eventos emitidos por un usuario que estuviese usando la aplicacion.

Es importante resaltar que los mapas utilizados fueron diseniados y creados bajo la super-
visién y direcciéon del Ingeniero Edwin Mena, Animador 3D integrante del Equipo TIC - 2019.

API: La informacion que acompanaba cada icono representativo de una obra publica
terminada y entregada, debia ser obtenida de una API, la cual debia ser consumida al abrir
la aplicacién por primera vez. La estructura de la base de datos existente tenia muchas
tablas que debian ser desechadas, la estructura final se presentan en la Fig. 24.

Modelo ER

id

nombre categoria

1, M

Obra @

1,1

Categoria

Estructura de la Base de Datos

Obra Categoria
+id +id
+nombrecbra +nombrecategoria
+id categoria
+twitter
+facebook
+instagram
+imagen

Figura 24: Modelo de datos
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Aplicaciéon SPA: Para una mejor experiencia y funcionamiento de la aplicacion se recurre a
la integracion de Vuejs, asi se secciona la aplicacién por componentes y no se hace necesario
recargar la pagina cada vez que se pase una vista a otra. Con VuelS se desarroll el panel
de configuracién para la alimentacién de la API.

Release

| 28

Figura 25: Aplicacion web Rinde App en produccién. Pagina de inicio en mdviles
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Figura 26: Aplicacion web Rinde App en produccién. Vista general y por categoria
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Figura 27: Aplicacién web Rinde App en produccién. Presentando datos de prueba
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(a) Integrando mapas SVG a la aplicacion

(b) Reuniones con el equipo de trabajo

Figura 28: Evidencias desarrollo de ajustes en el prototipo Rinde App
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6.1.4. Desarrollo de interfaces web - Oficina de Sistemas “Centro
Verde”

Las ultimas dos (2) semanas de mi periodo de practica estuve desarrollando interfaces web
con nuevas tecnologias para frontend bajo la supervision del Lic. Dairo Galeano, uno de los
encargados de mantener y actualizar los sitios web de la Alcaldia.

Informacion técnica

Se me hizo entrega de un proyecto de software que estaba siendo desarrollado con Quasar,
un super framework basado en VuelJS que permite a los desarrolladores web crear de for-
ma rapida sitios web responsives y aplicaciones de diferentes tipo: PWAs (Progressive Web
App) Mobile Apps (Android, i0S, ...) a través de Apache Cordova. Multi-platform Desktop
Apps (usando Electron). Este consumia una base de datos no relacional alojada en la nube
(Firebase APT).

La primera semana fue de apropiacién de la herramienta y finalmente la creaciéon de un
formulario para capturar informacién sobre dispositivos de redes.

Direcciones IP y Licencias

Alcadia de Monteria

Tipos de puertos > +
Cargador < ap
Tipos de puertos
Dependencia > +
Oficina
CANCELAR  AGREGAR
Método de adquisicion v +
T Registro fotografico X

0(0.08)

Adicional

SUBMIT RESET

(a) Formulario (b) Anadiendo items a la
opciones

Figura 29: Vista responsive del aplicativo
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La segunda semana se me asignd que creara una vista con varias tabs, donde en cada una
se listara la informacion que se iba capturando por los formularios.

| & AUXSISMAN x| +

& > C @ localhost:8080/#/ r e

4

Dairo Galeano 2 A 2 .

@dagaviad Direcciones IP y Licencias

_ Alcadia de Monteria

H Inicio

LISTADO DE IPS Y LICENCIAS LISTADO DE DISP. DE REDES
+ Agregar
Buscar
-+ Disp. Red . Q
Funcionario Dispositivo Serial S0 Lso Version SO Office Lo Proc

D SISBEN 1 HP ALLIN ONE PC 22 8CC9214KL6 ‘Windows 10 Si Otra Office 2016 No Intel
D EILEN CONTRERAS HP ALL ONE 8CC7330N7D Windows 10 Si Home office 2016 No Intel
\:\ ARIEL ALVAREZ Hp all-in-one 8CC9342X79 Windows 10 Si Home Office 2019 No Intel
D POR DEFINIR LENOVO IDEACENTRE MP15A939 ‘Windows 10 Si Home office 2016 Intel
D SANDRA BULA DIAZ CPU HP 5058 MT - MONITOR HP 51933 MXL102202Q Windows 7 Si Profesional office 2010 AML

(a) Tab 1

| & AuxsisMAN x|+

& = C O localhost:8080/#/ v e

4
Dairo Galeano -+ 3 Z 2
@dagavioD Direcciones IP y Licencias
) Alcadia de Monteria
~ Inicio
LISTADO DE IPS Y LICENCIAS LISTADO DE DISP. DE REDES
+ Agregar -
+ Disp. Red Buscar Q
Tipo de equipo Marca Modelo Serial Nro. de puertos. Tipos de puertos Cargador Dependencia Oficina Metodo de a
« v

A 1unno se han registrado datos

COLECCION DE DATOS

(b) Tab 2

Figura 30: Informacién capturada desde los formularios
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6.2. Apoyo en actividades realizadas por la Direccion TIC
y Secretaria de Educaciéon de la Alcaldia de Monteria.

Apoyo con “BOOTCAMP”

(b) Evidencia conteo regresivo funcionando

Figura 31: Acompaniamiento y apoyo en logistica con la implementacion de software necesario para semi-
narios y talleres en evento “BOOTCAMP”.
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Apoyo con “Monteria 10k”

(b) Configuracion de dispositivos de red para entrega de kits

Figura 32: Apoyo instalacion de ambiente para entrega de Kits



6.2 Apoyo en actividades realizadas por la Direccion TIC y Secretaria de
Educacién de la Alcaldia de Monteria. 47

(b) Evidencia 2

Figura 33: Apoyo con entrega de Kits y verificacion de pines



7 CONCLUSIONES

= En primer lugar, se logré apoyar a la oficina en cada una de las actividades que esta
realizaba, siendo 1til desde mi area, aportando conocimientos previos para fortalecer
procesos que se llevaban a cabo en el desarrollo de los eventos. Me encontré con un
ambiente laboral donde indirectamente se me generaban escenarios en los que debia
responder de la mejor manera y éstos me ayudaban ganar experiencias muy valorarles,
el trabajo en equipo fue una pieza fundamental.

= Por otro lado, también supe responder frente a las asignaciones de tareas en desarrollo
de aplicaciones web sin exceder los plazos dados, siembre buscando las mejores alterna-
tivas para obtener un producto final que dejara contento a quienes hacian las veces de
cliente. Colaboré con proyectos que no estaban directamente relacionados con software,
aportando conocimientos en faces de analisis y pruebas.



8 RECOMENDACIONES

La recomendacion es que semestralmente aumenten el niimero de practicantes en Ingenieria
de Sistemas para formar un equipo minimo de desarrollo, donde se distribuyan roles para cada
integrante y asi cada uno pueda acomodarse al perfil con el que mas se sienta identificado.
Que este grupo se encarguen de proyectos y paginas que estén a cargo de la alcaldia. Dado
que algunos proyectos son muy grandes y un solo desarrollador no alcanza a cumplir con los

plazos propuestos.
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