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Resumen

La presente investigacion cualitativa surge de la identificacion desde procesos de
observacién y entrevista de la necesidad de mejoramiento en la comprension lectora de los
estudiantes del grado 6° de la Institucion Educativa Rafael Nufiez de la ciudad de Monteria;
considerando, luego de analizar el contexto escolar y las orientaciones filosoficas que lo
orientan (P.E.l y M.P) la implementacion, aplicacion y evaluacion de una estrategia basada
en juegos mentales para el fortalecimiento de la comprension lectora. Esta estrategia
reconoce la necesidad de trabajar en el desarrollo de las capacidades cognitivas de los
estudiantes de una forma amena y divertida, aportando al desarrollo de su competencias y
habilidades del lenguaje. Dentro de los resultados mas destacados esta el mejoramiento en los
procesos de comprension lectora y la transformacion de la actitud hacia las clases de lengua
castellana dado que los jévenes se sienten atraidos por las actividades que incluyen el juego y

que ademas les permiten tomar un papel protagonico en el proceso.

Palabras claves: Comprension lectora, ludica, juegos mentales, estrategias didacticas.
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Introduccion

El lenguaje es importante para la estructuracion del pensamiento, para ello, se
requiere de las préacticas sociales que debe adquirir y desarrollar el sujeto, con el fin de ser
competente en la escritura, la lectura y la oralidad; habilidades fundamentales para la vida
académica, cotidiana y laboral. Aplicar estas habilidades de la forma adecuada dependera de
qué tan desarrollados son los procesos de comprension, por lo que a mayor y mejor sean estos
se establecen lazos fuertes de asertividad y sabiduria en la formacién integral del
estudiantado. Por esta razon, trabajos investigativos como el presente se comprometen a
potenciar la lectura y partiendo de esta la comprension, tal es el caso de la Institucion
Educativa Rafael Nufiez en la ciudad de Monteria, donde una vez identificadas las
dificultades de los estudiantes de 6° tales como la incapacidad de captar datos locales,
insuficiencia critica y reflexiva, falta de capacidad deductiva e interpretativa, desorganizacion
de ideas a la hora de construir un argumento, practicas inadecuadas de lectura y
desmotivacidon hacia ella, se da inicio a la construccién de una propuesta fundamentada en un
la investigacion cualitativa, reconociendo desde una enfoque sociocritico la necesidad de

transformacion para el beneficio de los sujetos participantes.

Seguidamente, fue necesario recurrir a investigaciones a nivel regional, nacional e
internacional para evidenciar posturas ante el tratamiento del problema de la falta de la
comprension lectora en estudiantes. Todo esto permitié el reconocimiento del uso de
estrategias ludicas enfocadas al mejoramiento de la necesidad de comprension, lo cual
contribuyé al enriquecimiento de la estrategia ludico-didactica basada en juegos mentales,
tales como crucigramas, sopas de letras, adivinanzas y acertijos, articulados al plan de area
del docente del curso para desarrollar las destrezas necesarias como la memoria, la atencion,

la formulacion de hipotesis, la interpretacion, entre otras.
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A nivel teorico, esta estrategia se fundamentada en los planteamientos de los
Lineamientos curriculares al ser estos la carta magna de los docentes en Colombia,
orientando el desarrollo de competencias y los estandares para la aplicacion de los saberes
disciplinares en el proceso de formacion correspondiente al grado. También se reconocen los
postulados de Isabel Solé para abordar las estrategias adecuadas en la ensefianza de la lectura,
desde un enfoque cognitivo que ademas postula al maestro como el primero en reconocer
estrategias para la aprender a leer; en este mismo sentido, Piaget y Vygostki son
fundamentales para dar luz y sustento relacionados con la ludica y la importancia del juego
en el proceso de formacion, esto por mencionar a algunos de todos los que desde sus

construcciones tedricas permiten el soporte del presente trabajo.

Por tanto, el disefio metodoldgico de esta investigacion cualitativa se inclina hacia un
enfoque socio-critico para la maxima comprension de las realidades, necesidades y
caracteristicas del medio y sujetos. Dando paso a la eleccion de una metodologia capaz de
responder y acoger todas particularidades como lo es la investigacion- accion participativa.
Asi mismo, a la utilizacion de instrumentos pertinentes como lo es la observacion

participativa y la entrevista para lograr la efectiva interaccion de los sujetos de estudio.

Gracias a lo anterior, se obtuvo resultados favorables que permitié cumplir con el
objetivo de aportar al mejoramiento de la comprension lectora de los estudiantes con el uso
de juegos mentales. Fue posible evidenciar como los estudiantes pasaron de una lectura literal
a una inferencial y critica, con la capacidad de analizar y argumentar una posicion coherente
al texto y a las realidades de la vida cotidiana. Esto también tuvo impacto en la actitud hacia
la lectura ya que se vieron motivados a ella una vez que se adecuaban a sus contextos sociales
y familiares; un ejemplo de esto, es que luego de la realizacion de las actividades de la
estrategia los estudiantes de manera autonoma e independiente, indagaban por adivinanzas y

las traian a clase para compartirlas con sus comparieros y maestros.
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1 Planteamiento y descripcién del problema.

La comprensién lectora constituye una de las capacidades cognitivas de mayor
importancia en el desarrollo de los estudiantes, supone la base para el aprendizaje de diversas
areas del conocimiento. En virtud de ello, formarse como un lector competente es un desafio
para los estudiantes y profesores, puesto que permite el enriquecimiento del lenguaje y la

comprension de este.

Autores como Elena Pérez (2014) exponen el concepto de lectura como “la capacidad
de un individuo de captar lo mas objetivamente posible lo que un autor ha querido transmitir
a través de un texto escrito” (Pg. 71). Es decir, es un proceso desarrollador que identifica las
ideas, pensamientos e intenciones desde el texto mismo para la creacién de un argumento, el
cual requiere del mayor esfuerzo reflexivo para un mejor entendimiento. De acuerdo con
Ricalde y Palacios (2008) es “un proceso complejo que implica la interaccion del lector con
el texto para construir la comprension de la informacion” (p. 7). Entonces leer no es sélo
decodificar, se trata de encontrar el sentido de lo que se lee. En palabras de Eco (1982), “el
lector no asume una funcion pasiva frente al texto literario (o frente al cuadro, la composicion
musical, etc.) sino que colabora en su construccion” (p. 49). Por tanto, la comprension lectora
es el producto de un proceso regulado por el lector, en el que se produce una interaccion entre
el significado y sentido que implica cualquier manifestacion lingtistica” (MEN p. 21) que
juega un papel indispensable para la mejora de las competencias lectora, ya que surge un
proceso de concientizacion del medio para la produccidn de saberes, ideas y argumentos

s6lidos ante la informacidn almacenada en su memoria y la que le proporciona el texto.

Por su parte los Lineamientos curriculares de lengua castellana que son la carta
tedrica de la planeacion en Colombia para el area de lengua castellana, en concordancia con

las reflexiones anteriores, propone la comprension como “la busqueda y reconstruccion de un
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problema o situacion. Es decir, se refiere a un desarrollo cognitivo que implica el estudio de
los fendmenos, reconociendo en ellos su valor y de qué manera pueden dinamizar la vida del

sujeto. En palabras del M.E.N.

Concebimos la comprension de la lectura de un texto como la reconstruccion de su
significado a partir de la consideracion de pistas contenidas en el texto en cuestion.
Dicha reconstruccion se lleva a cabo mediante la ejecucion de operaciones mentales
que realiza el lector para darles sentido a las pistas encontradas. Se trata de un proceso
esencialmente dinamico que quien lee desarrolla a medida que establece conexiones
coherentes entre la informacion que posee en sus estructuras cognoscitivas y la nueva
que suministra el texto. (Montenegro y Haché, 1997:45, como se cita en MEN 1998.p

47).

Al respecto de la situacion de la comprensiéon lectora los resultados del Programa para
la Evaluacion Internacional de Alumnos (PISA) en su edicion del 2018 se enfatizd
especialmente en la evaluacion de las capacidades lectoras, segin la OCDE, “los resultados
sugieren que uno de cada cuatro estudiantes de los 36 paises miembros de la organizacion no
pueden completar las tareas mas basicas de lectura, un problema que es todavia mayor en el
llamado mundo en desarrollo”; asi se comento en una publicacion de la revista BBC News
Mundo(2019), ademas se cita las siguientes palabras del secretario General de la OCDE,
Angel Gurria: “Sin la educacién adecuada, los jovenes languideceran al margen de la
sociedad, incapaces de enfrentar los desafios del futuro mundo del trabajo, y la desigualdad
continuard aumentando”. En el caso de Colombia presenta un resultado por debajo del
promedio de la OCDE en las tres areas evaluadas, entre estas, la comprension lectora, que
bajo ligeramente en el 2018 frente a los resultados del 2015 (Asociacion Colombiana de

educacion privada, 2019).
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Por causa de los resultados anteriormente expuestos han surgido muchas propuestas a
nivel internacional, nacional y local para aportar al mejoramiento de la comprensiéon lectora
en particular, identificando fundamentalmente como principales factores de riesgo en el caso
internacional, los modelos o précticas instruccionales adecuados con respecto a la
comprension (Méndez, 2015); el desagrado que sienten los estudiantes por la lectura, la falta
de habitos lectores y poca preocupacion por parte del docente para promover esta actividad
en el aula (Pastor, 2015) y la disminucion del nivel de comprension a medida que se aumenta
el grado escolar (Figueroa y Tobias, 2018). Por su parte, a nivel nacional la preocupacion se
halla en los bajos resultados en lectura critica presentados en las pruebas ICFES (Cuaical,
2021; Laguna, 2022). Finalmente, en el ambito local, la problematica surge, segun las
investigaciones, por la falta de acompafiamiento de los padres, los problemas en la pedagogia
de los docentes (Hoyos, 2019), el desinterés hacia lectura y complejidad que sienten los
estudiantes al resolver pruebas o actividades que les exigen procesos mentales, tales como el
gjercicio de sintesis, el analisis, elaboracion de resimenes y ensayos, entre otros (Gamero, T.,

Ramos, L y Martinez, J. 2018).

Atendiendo a la realidad expuesta anteriormente, en el marco del desarrollo de la
catedra préactica pedagogica investigativa del Departamento de Espafiol y Literatura de la
Universidad de Cordoba se selecciond la Institucion Educativa Rafael NUfiez ubicada en el
corregimiento de Santa Lucia de la ciudad de Monteria, la cual sustenta en su P.E.l. un
modelo pedagdgico constructivista social. Para indagar al respecto de la realidad de la
comprension lectora, a traves de la recoleccion de informacion con instrumentos propios de la
investigacion cualitativa como entrevistas semiestructuradas y observaciones participantes y
no participantes, estas, arrojaron problemas como la dificultad de identificar y memorizar
datos precisos en el texto, por ejemplo, cuando la docente hacia preguntas al respecto de

acontecimientos del texto, los estudiantes no recordaban con claridad el asunto; la
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incapacidad de realizar procesos de inferencias cuando tenian el reto de buscar informacién
no explicita en el texto para su comprension, asi como sus respuestas cortas y simples ante
preguntas que requerian de mayor analisis y asociacion de la informacion; por ultimo, la falta
de argumentacion critica- reflexiva en el caso de que no podian relacionar la lectura con la
cotidianidad u otros escenarios, dado que se limitaban a repetir la informacion literal del texto

sin adquirir posturas referentes a la tematica.

Datos ratificados, ademas, por los resultados de pruebas nacionales (ICFES) donde el
desempefio es regular en la competencia de lectura critica, para el afio 2020 con un 49%y en

el afio 2021 de 48%, la cual la estandariza por debajo del promedio nacional.

A esto se le adiciona el impacto negativo en la educacion durante las dificultades
presentadas en la pandemia por Covid-19 en el afio 2020, asi lo sustenta el Banco de la
Republica con su estudio titulado “Efecto de la pandemia sobre el sistema educativo: El caso
de Colombia” en el que da muestra que las instituciones educativas se vieron obligadas a
cerrar sus puertas, aumentando asi la desercion escolar y brechas en el rendimiento
académico. La institucion objeto de estudio se vio mas afectada por encontrarse en una zona
rural que no contaba con los equipos tecnoldgicos necesarios para llevar a cabo las clases
virtuales, por lo que echaron mano de las llamadas guias, que solicitaban la resolucién de
actividades diversas sin objetivos de aprendizajes muy bien definidos. En consecuencia, una
vez en la presencialidad se manifestaron todas las falencias de los estudiantes, ya que los
docentes implementaron pruebas diagnosticas que daban cuenta del bajo nivel en lectura y
escritura. Ademas de las dificultades de convivencia producto del aislamiento, lo que hace
necesario pensar en formas de retomar escenarios de interaccion real, para lo cual, el juego y
la ludica son excelentes aliados, en tanto propician espacios de dialogo y confrontacion que
exigen el reconocimiento de los pensamientos del otro y el posicionamiento de los postulados

personales frente a las realidades del contexto.
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De este modo, la ludica actia como rescate de la formacion integral y la sana
participacion de los estudiantes debido a que la educacion tradicional impide el adecuado
desarrollo emocional y social de estos. Como docentes en formacion, resulta importante
pensar en metodologias innovadoras que contribuyan a buenas practicas de lectura y aporten
a la marcada problematica de baja comprension lectora, acentuada por la situacion de
pandemia, entendiendo la lengua como un codigo social que determina las relaciones del
individuo con su entorno; por tal propoésito y siguiendo las dindmicas de la investigacion

cualitativa surge la siguiente pregunta:

¢Como la implementacion de una estrategia ludico-didactica basada en los juegos
mentales aporta al mejoramiento de la comprension lectora de los estudiantes de grado sexto

de la Institucion Educativa Rafael Nufez de la ciudad de Monteria?
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2  Obijetivos

En relacion con la anterior pregunta problematizadora y con la intencién de darle
respuesta desde el paradigma cualitativo, se hace necesario plantear unos objetivos que
orienten el desarrollo de la presente propuesta de investigacion, dando como resultado una
propuesta de mejoramiento pertinente y que responda al perfil del docente investigador que la

Universidad de Cérdoba esta formando desde la Practica Pedagogica Investigativa.

2.1 Objetivo general.

Determinar el aporte de una estrategia ludico- didactica basada en juegos mentales al
mejoramiento de la comprension lectora de los estudiantes de grado sexto de la Institucion

Educativa Rafael Nufiez de la ciudad de Monteria.

2.2 Objetivos especificos:

e Desarrollar actividades diagnésticas que permitan determinar el nivel de
comprension lectora de los estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa
Rafael Nufiez de la ciudad de Monteria.

e Disefiar una estrategia ludico- didactica basada en juegos mentales que aporte al
mejoramiento de la comprension lectora de los estudiantes de grado sexto de la

Institucion Educativa Rafael Nufiez de la ciudad de Monteria.
e Implementar la estrategia lidico-didactica basada en juegos mentales para aportar

al mejoramiento de la comprension lectora de los estudiantes de grado sexto de la

Institucién Educativa Rafael NUfiez de la ciudad de Monteria.
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e Evaluar el aporte de las estrategias ludico-didactica basada en juegos mentales en
el mejoramiento de la comprension lectora de los estudiantes de grado sexto de la

Institucion Educativa Rafael Nufiez de la ciudad de Monteria.
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3 Justificacion

El juego es una actividad que hace parte de la vida del nifio mucho antes que la
escuela, convirtiéndose en un evento diario y una ayuda para desarrollar sus habilidades, asi
entonces, también puede ser una estrategia util para facilitar el aprendizaje, tal como lo
propone el psicopedagogo Francesco Tonucciel, el cual en una entrevista comenta lo

siguiente:

Los nifios aprenden mucho mas jugando que estudiando; haciendo, que mirando. El
juego que hacen solos sin el control de los adultos es la forma cultural mas alta que
toca un nifio. Los nifios que han podido jugar bien y durante mucho tiempo seran

adultos mejores. (Fundacion Arcor, 2018).

Ahora bien, a través de los juegos mentales se estimula el cerebro y se mejoran las
habilidades de memoria, observacion, atencion y agilidad mental, aspectos que aportan a la
comprension lectora. Asi mismo, permite que el estudiante pueda divertirse mientras aprende.
Partiendo de las anteriores reflexiones si se trabaja la ensefianza mediada por estrategias
ludicas, se cambiaria la perspectiva de una educacion forzada por una espontanea, que logre
ensefiar y aprender en contexto, convirtiendo el aula en un entorno conocido y seguro para
que los estudiantes puedan desempefiarse como sujetos comunicadores, transformando la

calidad de la educacion en el pais.

En palabras de Piaget “La accion ludica del nifio supone una forma placentera de
jugar con los objetos y sus propias ideas, de tal manera que jugar, significa tratar de
comprender el funcionamiento de las cosas” (citado en Bianchi, s.f.) Debido a que el nifio

siempre estara tratando de armar el mundo desde su concepcion, mediante el juego, con sus
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gestos, con sus danzas, con sus cantos, con su actividad. (Zufiga, 1998), entonces ¢Por qué

no usar las mismas estrategias para trabajar en el aula?

Partiendo del anterior interrogante, la presente propuesta permitira a los docentes
observar desde el aula unas formas de ensefianza que propicien la diversion y aporten al
desarrollo pedagogico de las escuelas a partir de las practicas novedosas pensadas desde y
para el estudiante. Por su parte, los sujetos participantes de esta investigacion se beneficiaran
aprendiendo de una forma diferente y significativa, aportando al desarrollo de su
competencia literaria, motivandolos a desarrollar un comportamiento lector desde la
diversion con las palabras, este cambio impactara en la forma como perciben el aprendizaje y
en especial la lectura, aportando desde esta a todas las dimensiones del saber y las areas del
curriculo y promoviendo la formacion de ciudadanos criticos que puedan tomar postura desde

el conocimiento ante las circunstancias que le rodean.

Esta propuesta de mejoramiento pretende aportar al &mbito investigativo nuevas
formas de ensefianza del lenguaje desde la ludica, reconociendo la lectura como una actividad
humana que no debe ser forzada para que logre un verdadero acercamiento con actitud abierta
al conocimiento. Esto mismo lo profundiza Solé (s. f.) cuando aconseja que leer debe
responder a un deseo y no a una obligacion, de modo que se debe direccionar su ensefianza
hacia dimensiones de caracter personal, ludico y placentero para crear la conexion adecuada

con los estudiantes a tal punto que los acomparie por el resto de sus vidas.

A su vez, aporta al desarrollo de la competencia literaria expuesta ampliamente en los
lineamientos curriculares, como es el disfrute de la literatura desde la interaccion real con los
textos literarios, lo cual implica formar lectores que, autbnomamente, gocen de los textos
para llegar a establecer valoraciones e interpretaciones (Cantero & Mendoza, 2003). Por

tanto, “ayudar a los alumnos a leer, interesarlos por la lectura, es dotarles de un instrumento
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de culturizacion y de toma de conciencia cuya funcionalidad escapa a los limites de la

institucion” (Solé, s. f.).

Gracias a ello se logra involucrar al estudiante en los escenarios sociales debido a que
seran personas criticas, reflexivas, capaces de encontrar diversas visiones de un mismo
problema, con capacidad de enfrentar los triunfos y también las equivocaciones. Por tal
razon, ante un mundo conflictivo y dindmico es acertado lo propuesto por Cassany (s. f.): la
Unica respuesta educativa posible es la necesidad de formar autonomia y democracia a través

de habilidades criticas de lectura, escritura y pensamiento.

Asimismo, contribuye al campo investigativo de la Universidad de Cordoba al acudir
y estimular una vision critica y reflexiva sobre el contexto educativo; observando
detalladamente sus necesidades, caracteristicas y problematicas en funcion de la basqueda de
soluciones transformadoras e innovadoras que garanticen el desarrollo de la region cordobesa

en la creacion y participacion de nuevas oportunidades.

Finalmente, para las investigadoras la puesta en marcha de esta propuesta de
mejoramiento enriquece a su formacidn docente al permitir la experimentacion y preparacion
ante las problematicas de aula, a su vez, afianza de manera practica y significativa las teorias
pedagdgicas y didacticas en funcion de la mejora del proceso de ensefianza y de aprendizaje.
Ademas, crea un mayor compromiso con la educacion ya que se recurre a la investigacion

como método de exploracion y transformacidn para obtener resultados concretos y asertivos.
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4  Marco referencial

4.1 Antecedentes de la investigacion

La implementacion de estrategias ludicas aplicadas en la ensefianza ha sido
visibilizada desde multiples escenarios investigativos. Por lo que, en esta parte se expondran
diferentes estudios que presentan relacion con este trabajo de investigacion, puesto que
contribuyen a una amplia vision, pertinencia y veracidad. Seguidamente se resefian las
problematicas, estrategias y los resultados de las diversas investigaciones con la finalidad de
integrar y aplicar estas propuestas en funcion del mejoramiento de las competencias lectoras

en los diferentes contextos.

Con relacion a los diversos problemas de la lectura algunos proyectos a nivel
internacional identifican una baja comprension lectora debido a la carencia de estrategias
didacticas, la falta de habitos lectores, el poco interés hacia la lectura y problematicas en el
contexto social como se presentan en las zonas rurales que no cuentan con el material
necesario y actualizado para motivar al estudiante (Espin, 2010; Hernandez, 2010; Rojas y
Cruzata, 2016). Como también otros autores demuestran que los estudiantes tienen
inconvenientes para el dominio de la lectura y la comprension (Fernandez, 2021). Ademas de
presentar estas dificultades, otros estudios identifican que la problematica se halla en no
reconocer la importancia del juego como recurso didactico hacia el habito de la lectura

(Barrera, 2009).

Para ello, elaboraron estrategias que dieron solucion a estas situaciones, tales como la
aplicacién de un manual sobre estrategias metodoldgicas en la comprension lectora que
mejora el desempefio de los docentes (Espin, 2010); elaboracion de un material didactico y
tecnoldgico (Fernandez, 2021); disefio de un proyecto que involucra el juego dramatico como

pieza fundamental para lograr la comprension lectora en los alumnos (Hernandez, 2010) e
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implementacion de una estrategia con enfoque cognitivo e interactivo (Rojas y Cruzata,
2016). Asi como la creacidn de una estrategia basada en el juego como técnica para la

comprension de la lectura (Barrera, 2009).

De las anteriores se obtuvieron resultados favorables en la mejora de la comprension
lectora, mostrando que tales estrategias tienen influencia positiva en esta competencia (Espin,
2010), convirtiéndose en un recurso indispensable en el desarrollo y adquisicién de
conocimientos (Fernandez, 2021). De igual modo se demostro que el teatro y el juego
dramaético ofrece la posibilidad de vivir experiencias nuevas, entretenidas y creativas que los
lleva a relacionarse con los diferentes textos (Hernandez, 2010). También generd resultados
positivos para los docentes al presentar un mayor progreso en elaboracion de sus secuencias
didacticas (Rojas y Cruzata, 2016). Por altimo, tras el logro de un impacto significativo se
reflexiona sobre la importancia del juego en la formacion y desarrollo de los estudiantes,
puesto que desde un primer momento se desempefiaron en un ambiente que potenciaba sus

habilidades y personalidades (Barrera, 2009).

En cuanto al nivel nacional se destacan algunas investigaciones por guardar relacion
con la compresion de textos e identificando algunas problematicas como la designacion
particular de este asunto solo al area de lenguaje (Pérez y Salguero, 2015). Por otra parte,
algunos autores coinciden en que se presenta una baja comprension lectora y dificultades en
la argumentacion e interpretacién de textos, lo cual afecta el desempefio académico del
estudiante (Cruz, 2018; Sanchez, 2020; Ebratt, 2019). De igual modo, otros autores
argumentan que la problematica surge por la implementacion de una pedagogia tradicional
que no permite la sana y activa participacién de los estudiantes dentro del aula (Alcazar,
Beltran, Marrugo y Osorio, 2016). Como también, el manejo inadecuado de la tecnologia u
otras actividades que impiden la adquisicion de habitos aptos para la lectura y su disfrute

desde casa (Castillo y Nufiez, 2021). Por ultimo, en contextos similares los investigadores



23

han detectado una lectura mecanica y automatica sin ningun supuesto reflexivo, por lo que
son estudiantes propensos a distraerse con facilidad y desmotivarse durante el proceso.

(Mufioz; Rodriguez y Roman, 2022).

Para responder a estas situaciones problemas los investigadores han construido y
aplicado diversas estrategias fundamentadas en la ludica como “Jugando y Leyendo Vamos
aprendiendo” (Pérez y Salguero, 2015); el desarrollo de secuencias didacticas con estrategias
ludicas (Cruz, 2018); la implementacion de la estrategia “Leo, comprendo, creo y aprendo”
(Sanchez, 2020); “Jugando y leyendo vamos comprendiendo” (Ebratt, 2019); la elaboracion
de dramatizados, talleres, tiras cOmicas, creacion de minicuentos, debates, reconocer obras
literarias, foro, narracion (audio), trabajos grupales e individuales (Alcazar, Beltran, Marrugo
y Osorio, 2016). Aplicacion de juegos de mesa (Castillo y Nufiez, 2021) y una propuesta

pedagogica titulada “Juguemos a leer entre alegria y diversion” (Mufioz, et al., 2022).

Todas estas con resultados positivos para los sujetos participantes del proceso, en esta
medida los anteriores trabajos dan luces del camino a seguir en el presente proyecto con
respecto a juegos o dinamicas precisas, dado que se evidencio una mejoria en los estudiantes
al fomentar aprendizajes significativos y brindar espacios agradables que permitieron la
participacion y disfrute mientras se requeria atencion y concentracion (Cruz, 2018; Sanchez,
2020; Alcéazar et al., 2016). A su vez, se desperto el interés por la lectura y actividades
relacionadas con ella (Ebratt, 2019). Finalmente, se demuestra que logra ser una estrategia

flexible que se condiciona a las demaés areas del saber (Pérez y Salguero, 2015).

Al igual, ofrecieron una experiencia distinta que fortalecié los valores, la lecturay la
participacion asertiva de los profesores y estudiantes que manifestaron agrado por la forma
como se disefiaron los juegos (Castillo y Nufiez, 2021). Por ultimo, otros estudios

determinaron el aporte de la lectura en las dimensiones cognitivas, emocionales y social en
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nifios, por lo que hace primordial desde la practica docente el disefio de estrategias didacticas

basadas y fundamentadas principalmente en el juego (Mufioz, et al., 2022).

De igual manera se han realizado investigaciones a nivel regional dado que se
presentan problematicas similares con relacion al déficit de comprension lectora en los
estudiantes (Espitia y Correa, 2022; Hoyos, 2019). Asi como la falta de motivacion para leer
y producir argumentos (Tarras, 2020; Linero y Macea, 2018). Adicionalmente, otros autores
identifican una deficiencia en la interpretacion y comprension de los contenidos locales de un

texto (Moreno y Rivas, 2022).

Para solventar las anteriores situaciones problemas, algunos investigadores
recurrieron a la implementacion de una estrategia ludico-pedagdgica, basada en el uso de la
ilustracién infantil, como el cuento, las rondas, las poesias y las canciones (Tarras, 2020).
Otros decidieron trabajar estrategias didacticas a través de las TIC y los clubes de lectura para
ensefar la literatura de manera creativa (Hoyos, 2019) asi como el uso de textos
multimodales (Espitia y Correa, 2022) y estrategias metacognitivas (Moreno y Rivas, 2022).
Con este mismo propodsito Linero y Macea (2018) crearon “Juego y Comprendo mis
Lecturas” que involucra a los docentes, directivos docentes y padres de familia, con el
objetivo de dar participacion a los demas miembros de la comunidad educativa en el

fortalecimiento de los niveles de comprension lectora en los estudiantes.

Gracias a estas investigaciones se obtuvieron resultados a favor de la mejora de la
comprension lectora, de manera que generd un impacto académico y social en la vida de los
estudiantes (Tarras, 2020). Razén por la cual la implementacion de la ludica motiva a la
creacion de habitos lectores y al desarrollo de sus habilidades (Linero y Macea 2018). A
través de este tipo de estrategias se pudo lograr situar al estudiante a un nivel 4 en lectura 'y

comprension (Espitia y Correa, 2022). Como también se logré despertar el interés hacia la
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lectura y sus actividades, mejorando asi el nivel académico de los estudiantes (Hoyos, 2019;

Moreno y Rivas, 2022).

Aunque los trabajos mencionados hasta el momento no reconocen de manera explicita
el aspecto cognitivo dentro de las estrategias, estas los implican en tanto pretenden hacer
control o determinar el proceso de comprension y aprendizaje de manera consciente, ya que

desde este enfoque se sostiene que:

Si queremos entender el aprendizaje no podemos limitarnos a la conducta
observable, sino que también debemos ocuparnos de la capacidad del
estudiante para mentalmente reorganizar su campo psicolégico (es decir, su
mundo interior de conceptos, recuerdos, etc.) en respuesta a la experiencia.

(Fontana 1981. p. 148).

Por tal razon, las anteriores desde esta perspectiva cognitiva coinciden en “no ver al
individuo como el producto mecénico de su entorno, sino como un agente activo” (Fontana,
1981). Incluyendo de este modo la participacion del estudiante una vez que se reconoce su
lugar en el aula como centro de atencion y de conocimiento; recuperando asi su voz para
adecuar las practicas de ensefianza hacia la mejora de su desempefio en las areas especificas
de la lectura. Por lo que es acertado seguir promoviendo estrategias que apoyen y brinden

espacios de libre desarrollo, tal como se plantea desde esta propuesta.

Entonces, el problema de investigacidn abordado desde este proyecto alcanza su
validez en la medida en que responde a un asunto de preocupacion por el conglomerado
académico a nivel internacional, nacional y local; pero ademas acierta en que el uso del juego
y la ludica es una estrategia apropiada para aportar desde el mejoramiento en las aulas de
clase de Lenguaje, sin desconocer el aporte del resto de areas del curriculo. De acuerdo con

las anteriores investigaciones se ha demostrado la existencia de un problema real y comun en
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el aula que ha venido captando la atencion de los investigadores, por lo que esta propuesta de
mejoramiento se suma a esta preocupacion y asi aportar a su solucion. Asimismo, estas
comparten la necesidad de innovar desde la ludica para la creacion de estrategias creativas,
flexibles, agradables y pertinentes para el estudiante. Por tanto, es relevante seguir
encontrando y producir estrategias que continten el camino del mejoramiento continuo desde

las necesidades particulares de la escuela.

5 Marco teorico.

5.1 Comprension lectora.

Para dar continuidad a este riguroso proceso de investigacion cualitativa, se hace
necesario ahondar en algunos aspectos tedricos directamente relacionados con los objetivos
del proyecto, como son, la comprension lectora, el uso de estrategias ludicas para potenciar
los aprendizajes en el aula de Lengua Castellana y los juegos mentales como herramienta de

trabajo al servicio pedagogico.

Para hablar de comprension lectora en las escuelas colombianas, se requiere abordar
en primer momento los postulados de los Lineamientos Curriculares de Lengua Castellana,
los cuales plantean la lectura desde el proceso de significacion en el que “el acto de leer se
entenderad como un proceso significativo y semiotico cultural e histéricamente situado” (p.
27). Esto permite la dinamizacion constante de los diferentes componentes y sujetos del aula
en la construccion de un mismo proposito bajo la concepcidon de comprension como “El

resultado de la interaccion entre el texto, el lector y el contexto” (pag. 47).
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Por tanto, se asume el concepto de comprension como “un proceso interactivo en el
cual el lector ha de construir una representacion organizada y coherente del contenido del
texto, relacionando la informacion del pasaje con los esquemas relativos al conocimiento
previo de los nifios” (MEN, 1998, p.47). Lo cual estd muy relacionado con la presente
propuesta de investigacion al considerar los pensamientos de los estudiantes como material
de alto potencial y sustancioso en la produccién de nuevos conocimientos y saberes, por lo
que se recrean estrategias ltdicas adecuadamente elaboradas como lo son los juegos mentales

para el fortalecimiento de la lectura que atienden al contexto estudiantil.

También es importante tener presente las contribuciones de Solé (s.f, p. 37) al
enfatizar que “Comprender es un proceso de construccion de significados acerca del texto
que se pretende comprender. Es un proceso que implica activamente al lector, en la medida
en que la comprension que éste realiza”. Esto mismo se refleja en dicha propuesta porque se
pretende construir o armar pensamiento a través de situaciones complejas que requieren de la
busqueda de significados y respuestas, lo cual atiende a lo expuesto por Cajiao (2013, p. 55)
cuando dice que “Leer es, entonces, la capacidad de descubrir significados escondidos y, por
tanto, quién sabe leer de verdad tiene la posibilidad de ver muchas mas cosas en el mundo

que aquel que no domina esta habilidad”.
5.1.1 Lalectura desde lo cognitivo.

Lo anterior posibilita considerar un enfoque cognitivo sobre la lectura como “un
proceso esencialmente cognitivo y linglistico, porque esta determinada por el pensamiento y
el lenguaje” (MEN, 1998 p.47) ya que se centra en el estudio del funcionamiento de los
mecanismos de comprensién, la organizacion de conocimiento existente en la memoria del
lector e integracion de la informacion nueva en las representaciones construidas durante el
proceso de lectura (Parodi, 2003, citado por Diaz y Morales, 2013, p. 2). Por tanto, facilita la

busqueda del sentido profundo del texto, las ideas implicitas, los razonamientos y la ideologia
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(Smith, 1994, p. 48); logrando asi una lectura con éxito en todos los niveles de complejidad a

la vez que se forma un estudiante competente.

Requiere entonces que se desarrolle en los estudiantes habilidades de pensamiento
porque “Leer es pensar. Por eso, si usted va a leer bien, debera pensar bien. Cuando usted lea,
piense” (Leedy, 1983), para lo cual los juegos mentales basados en estrategias ludicas que
propone el presente proyecto resultan adecuados en tanto ejercitan las habilidades de
comunicacion y promueven desde la competencia, la practica constante de estas acciones
académicas, puesto que desarrollan “actividades y procesos mentales que los aprendices
realizan de manera consciente o inconsciente; con ellas mejoran la comprensién del texto, su
asimilacion, almacenamiento en la memoria, su recuperacion y su posterior utilizacion”.

(Centro Virtual Cervantes, 2016, p.4).

Tales capacidades deben verse reflejadas en los niveles de lectura ya que actian como
referentes de categorizacion de los distintos modos de abordaje del texto. Ademas, funcionan
para dar muestra de los estados de competencia de acuerdo al grado académico de los

estudiantes. Con relacion a estos los Lineamientos concibe el nivel literal como:

El nivel que se constituye en primera llave para entrar en el texto [...] las lecturas de
primer nivel, o literales, ya sea en el modo de la transcripcion o en el modo de la parafrasis,
son lecturas instauradas en el marco del “diccionario” o de los significados “estables”

integrados a las estructuras superficiales de los textos (p. 75).

Normalmente es considerado como el nivel mas basico de la lectura, pero es el que da
paso a los demas, dado que permite un primer acercamiento al texto como también a su
entendimiento y comprension a partir de elementos locales. Por tanto, “Es el tipo de lectura

maés elemental en tanto se reproduce de manera textual lo escrito” (Salgado y Castillo, 2006).
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Ademas, “Incluye la decodificacion de las letras o los sonidos, el acceso al significado

semantico de las palabras” (Cassany, 2021).

En este sentido, Buxd6 (citado por Valencia, 2016, p. 18) comenta que “No hay una
lectura inferencial sin una lectura de orden literal; no hay semiotica connotativa sin una
semidtica denotativa”. Esto da lugar a lecturas mas profundas que requieren de habilidades
con procesos cognitivos mayores, debido a que “El lector realiza inferencias cuando logra
establecer relaciones y asociaciones entre los significados, lo cual conduce a formas
dindmicas y tensivas del pensamiento” (MEN, 1998, p.75). En este nivel la lectura no se
centra en buscar explicitamente ciertas informaciones, sino en trabajar desde una
organizacion y analisis para descifrar entre lineas los datos a interesar, para ello se requieren
ciertas claves que el lector debe adquirir (Salgado y Castillo, 2006). Por consiguiente, el
estudiante reconstruye el significado del texto relacionandolo con sus saberes previos, debe

crear hipotesis, elaborar deducciones y presuposiciones.

Tras el desarrollo de este nivel, ofrece las destrezas de ubicar al estudiante a un nivel

critico- intertextual, al respecto del cual se considera lo siguiente:

En la lectura critico-intertextual el lector pone en juego la capacidad para controlar la
consistencia en las interpretaciones diversas y posibles que el texto puede soportar, en un
proceso de semiosis que converge finalmente en el reconocimiento valorativo del mismo texto
en relacion con los otros textos de la cultura, y que se pueden manifestar, a manera de

citacion, de alusion o de imitacion. (MEN, 1998, p. 75)

En este nivel, se ejercita la capacidad discursiva y argumentativa frente a una
situacién comunicativa donde se evalla de acuerdo con la rigurosidad critica y bagaje de los
conocimientos previos o adquiridos en el proceso de aprendizaje, o sea, “Se aplica en
términos generales a las relaciones establecidas entre el texto y los saberes que el lector

posee” (Salgado y Castillo, 2006). Ademas, “Incluye la recuperacion de la ideologia en un
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sentido amplio: el punto de vista; los posicionamientos; el proposito o la calidad del mensaje”

(Cassany, 2021).

Cabe mencionar que, en este apartado hay ideas que proponen el desarrollo de los
niveles de lectura en etapas 0 momentos. Sin embargo, los autores coinciden en que estos
niveles no se deben separar o fragmentar, por el contrario, se nutren y se complementan;
teniendo como resultado a un sujeto capacitado en aprender y producir el conocimiento de
acuerdo con sus intereses y perspectivas, asi como la concientizacidn de sus aportaciones

como reflejo de su competitividad.

Por tal razon, la lectura debe pretender la busqueda del sentido de los textos y de la
realidad, que requiera de la motivacion y persistencia para superar todo tipo de obstaculos
durante su desarrollo y préctica, asi como debe estar acompafiado de una posicion critica,
aventurera y amplia. Autores como Arrieta y Meza (1997, p. 3) invitan a que “la lectura debe
plantear cada dia nuevos retos e intereses a los lectores, con puntos de vista diferentes. Sin

estos retos claros es probable que el lector pierda gran parte de su tiempo en divagaciones”.

5.1.2 Laresponsabilidad del maestro en la propuesta de estrategias de mejoramiento.

Ante dicha situacion, es responsabilidad del maestro la adecuada implementacion de
estrategias de lectura para el goce de esta dentro y fuera del aula. Por lo que muchos
investigadores se han centrado en el estudio y creacién de diversas estrategias que solventen
las necesidades de los estudiantes. De acuerdo con Solé las estrategias (2002) se ensefian con
el propdsito de que el alumno comprenda el texto y de crear lectores autbnomos, capaces de

entender inteligentemente un texto, independientemente de su tema.
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Autores como Valls (1992, citado por Solé, 2000, p.160) sefialan que las estrategias
tienen puntos en comun con los procedimientos; estos son un conjunto de acciones ordenadas
y finalizadas, es decir, dirigidas a la consecucion de una meta. Por su parte, la estrategia
regula la actividad de la persona, en la medida en que su aplicacion permite seleccionar,
evaluar, persistir o abandonar determinadas acciones para llegar a conseguir la meta que nos

proponemos.

5.2 Eljuegoy las estrategias ludicas

Estas estrategias estdn mediadas por diversas acciones que pretenden presentar al
estudiante diversas formas para el logro del objetivo de la comprension; para este proyecto se
ha pensado en estrategias desde la ludica, de modo que se reconoce el papel fundamental del
juego en la vida de los nifios al enfrentar y disfrutar situaciones a su alcance y a la vez
Optimas para su crecimiento personal, intelectual y fisico. Esto aplicado en la educacion se
convierte en una estrategia eficiente al permitir que el nifio o joven aprenda de manera
familiarizada, creativa y significativa, haciendo que tanto su proceso de ensefianza-
aprendizaje como el desarrollo y potencializacion de habilidades y destrezas, puedan ser

atiles y transversales en el resto de vida.

En esta misma concordancia, para Jean Piaget (1956, como se cit6 en “Federacion de
Ensefianza” de CC. OO. de Andalucia, 2010, p. 4) el juego forma parte de la inteligencia del
nifio, porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada
etapa evolutiva del individuo. Por tal razon, esta estrategia permite la cercania con el
estudiante llevando al contexto los métodos de ensefianza segun las necesidades, intereses y

falencia de estos; facilitando al investigador el adentrarse a un mundo desconocido para
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aprender y luego ensefiar en el aula, lo cual es respaldado por Vygotski, (1933/1980, p. 269)

al mencionar que “El juego es una fuente de desarrollo y crea zonas de evolucion inmediata”.

Ahora bien, se deben especificar qué tipo de juegos se pondran en marcha debido a su
gran variedad en tipologias, por lo que en esta propuesta de mejoramiento y partiendo de las
reflexiones realizadas durante el proceso de indagacion, se recurrira a los juegos mentales
como estrategia que aporte al desarrollo de habilidades cognitivas lectura que a su vez

permitan mantener el control del proceso de comprension lectora.

Segun Navarro (2011) los juegos de entrenamiento mental son la divulgacion eficaz
de lo que se conoce como estimulacidn cognitiva, es una disciplina que aprovecha la
capacidad de aprendizaje, la plasticidad y adaptabilidad del cerebro con la finalidad de
optimizar las habilidades mentales y la inteligencia practica, es decir que mientras mas
ejercitemos nuestra mente mas se utiliza la plasticidad del cerebro. Con relacion a la presente
propuesta de mejoramiento, se seleccionaron algunos juegos mentales directamente
relacionados con las habilidades comunicativas: adivinanzas, crucigramas, acertijos, sopa de

letras y juegos de relacion.
5.2.1 Adivinanzas

Son recursos fundamentales en la ensefianza y aprendizaje de los nifios. Ademas, es
uno de los juegos mas ingeniosos y divertidos para disfrutar en familia y entre amigos. Asi
mismo, ayuda a los nifios a aprender, a motivarse, a interesarse, a asociar ideas y palabras,
aumentar su vocabulario, entre otras cosas. (Ramirez, 2015, p. 33). De igual modo, Gonzélez
(1999, p. 21) afirma que “Es uno de los primeros y mas difundidos tipos de pensamiento
formulado; es el resultado del proceso primario de asociacion mental, de la comparacion y la
percepcion de parecidos y diferencias aunados al humor y al ingenio”. Por tanto,

aprovechando las caracteristicas sociales y culturales de la comunidad estudiantil, se trabaja
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la actividad oral haciendo uso de las habilidades adquiridas en su tradicion como es el
lenguaje popular articulado con lo metaforico, lo cual es potenciado a través de este tipo de
estrategias al promover procesos cognitivos de produccién y analisis desde contextos

conocidos.
5.2.2 Crucigrama:

Los crucigramas aplicados en esta propuesta aportan al aumento del Iéxico y mejora
la ortografia para una exitosa comprension de los textos y las realidades, lo que para Lomas
(1999, citado por Olivares 2008, pag. 9) influyen en el desarrollo cognitivo y social, asi
como en las habilidades académicas, pues mejoran la atencion y concentracion, y promueven
la busqueda intensa de estrategias para la solucion de problemas, poniendo a trabajar la mente

y produciendo un desarrollo de la inteligencia.

5.2.3 Los Acertijos

Gracias a su tarea de hallar la solucion de un enigma o encontrar el sentido oculto de
una frase pone a prueba la intuicion y el razonamiento de los estudiantes. Para ello es
necesario el uso de la imaginacién y la capacidad d deduccion ya que la solucion tiene que
darse con el mero planteamiento del enunciado. En este sentido, promueve la constante
formulacion de hipoétesis y verificacion de las mismas tras un proceso de analisis que da paso
al significado y respuestas de un problema, lo cual ayuda en la formacion de seres pensantes

y abiertos hacia los enigmas de la escuela y la vida.
5.2.4 Juegos de relacion

se utilizan palabras y/o letras de una manera tal que producen cierto efecto ladico y
muchas veces también educativo, ya que favorecen el desarrollo de la creatividad y de

habilidades del lenguaje, como la redaccion y la ortografia. Ademas, la incidencia de este
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juego en la vida del estudiante es que permite el uso de la memoria y coherencia de los
enunciados con las palabras correspondientes, lo cual requiere del estudio y enriquecimiento
constante del vocabulario de la lengua castellana para desempefiarse adecuadamente en este

proceso de formacion.

De esta manera, desde el aula de Lengua Castellana el maestro hace un uso consciente
de las actividades ludicas; mas alla de un simple activismo o un entretenimiento para los
estudiantes. Por el contrario, se configura la accion pedagogica y reflexiva que esta detras de

este proceso hacia el mejoramiento de las habilidades comunicativas.

6 Disefio metodolégico

Investigar con relacion a los procesos pedagdgicos y los sujetos que participan en
ellos, requiere de esfuerzos y caracteristicas particulares propuestas desde la investigacion
cualitativa, en tanto, esta permite el estudio de la realidad en su contexto natural (Blasco y
Pérez, 2007). El desarrollo de la habilidad de lectura y la comprensién que implica estan
situadas en la escuela como ente responsable de esta ensefianza. Sin embargo, cada escuela
tiene particularidades y necesidades especificas que pueden ser observadas, analizadas y de
ser necesario transformadas desde los procesos investigativos de orden cualitativo. En
palabras de Gonzélez (2013, citado por Portilla, Rojas y Hernandez, 2014)), la investigacion
cualitativa tiene como proposito la construccion de conocimiento sobre la realidad social, a

partir de las condiciones particulares y la perspectiva de quienes la originan y la viven.

De modo que en esta propuesta de mejoramiento se recurre al enfoque sociocritico
porque “propone superar las visiones y 1os modelos educativos y pedagogicos en los que el
conocimiento adquiere un valor meramente instrumental de utilidad y de control” (Marin,

2016, p. 139). Esto es importante para la superacion de los obstaculos de la escuela, y que
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investigaciones como la presente se comprometan a ello, por lo que este enfoque permite que
los sujetos pedagogicos “asuman una posicion mucho mas transformadora que hace de la
educacion una institucion responsable de habilitar a sus educandos con los conocimientos, las
competencias y las destrezas necesarias para desarrollar una comprension critica de si
mismos” (Beck, 2006 citado por Marin, 2016, p.139); lo cual es totalmente concerniente a
esta propuesta ya que en la comunidad estudiantil del corregimiento de Santa Lucia presentan
deficiencias en las distintas habilidades comunicativas que debian ser atendidas

inmediatamente.

Lo anterior implica la implementacion de un método de investigacion que permita el
cumplimiento de los objetivos més alla del reconocimiento, estudio y descripcion de la
problematica; sumando a esto el desarrollo de estrategias de impacto que involucren la
participacion activa de todos para obtener resultados favorables y transformadores. Asi las
cosas, es la Investigacion Accion Participativa (1.A.P) el método de investigacion donde se
“busca que la gente se empodere/ capacite a través del proceso de construccion y utilizacion

de su propio conocimiento” (Marin, 2016, p. 60).

A su vez, “combina la investigacion con la participacion; acentiia el compromiso
politico de la investigacién desde una posicion critica emancipadora [...] potencia el caracter
educativo de la investigacion y la necesidad de devolver los resultados a la poblacién como
medio de empoderamiento” (Marin, 2016, p. 60). Por tanto, los procesos metodologicos
propuestos desde la I.A.P orientaran el desarrollo de esta propuesta investigativa ya que
permite comprender la realidad de la comunidad en la institucién educativa Rafael Nufiez y
planificar acciones pertinentes para su transformacion, donde todos sean parte del proceso de

mejoramiento y cambio hacia objetivos claros y pertinentes.
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6.1 Recolectando la informacién desde la comunidad.

Luego de realizar la lectura de contexto desde procesos de observacion no participante
y posteriormente el analisis documental del P.E.I de la Institucion Educativa Rafael NUfiez, se
puede determinar que esta se encuentra ubicada al noroccidente de la ciudad de Monteria en
el corregimiento de Santa Lucia, cuenta con 1020 estudiantes pertenecientes a familias
campesinas dedicadas a la agricultura, la ganaderia y a trabajos informales como el
mototaxismo y albafiileria; en su mayoria, los padres no cuentan con estudios superiores a la
primaria o el bachillerato, de lo que se puede deducir que los acompafiamientos académicos
de los estudiantes son minimos debido a las largas jornadas de trabajo que exigen las
actividades informales antes mencionadas y poco apropiadas en tanto los padres no cuentan

con el conocimiento requerido para apoyar el proceso académico de sus hijos.

En este punto es importante mencionar que existen factores externos que afectan
directamente el trabajo pedagdgico adelantado en la institucion educativa como lo es la poca
infraestructura del establecimiento dado que no cuenta con los servicios de saneamiento
basico (agua, gas domiciliario y alcantarillado) un agravante de esta situacion es que los
estudiantes viven en caserios alejados del corregimiento, donde las vias no son de facil
acceso, no hay transporte escolar o publico y los hechos de violencia son una realidad
cercana. A esto se le suma que el corregimiento de Santa Lucia no tiene una buena cobertura

telefonica impidiendo la conectividad a internet.

Seguidamente, una vez que se interactta con la comunidad académica da paso a la
aplicacién de la observacion participante como método interactivo, la cual requiere de la
implicacion del observador en los acontecimientos para obtener multiples percepciones de la
misma realidad estudiada, siendo este el primer acercamiento para iniciar un estudio asertivo
y transformador. En este caso, se emplea una observacion sistematica, estructurada, regulada

y controlada que requiere del acompafiamiento durante el proceso de lectura del estudiante,



37

esto con el objetivo de medir el nivel de sus competencias y avances. Desde este proceso se
accede en un primer momento al grado 6° de la Institucién Rafael Nufiez donde los
estudiantes evidencian dificultades para comprender los textos que leen en clase,
imposibilitando a su vez el dar opiniones o asumir posicion frente a lo leido, un ejemplo de
ellos es el silencio al preguntar ;Qué entendio al momento de leer? o a la solicitud de explicar

con palabras propias la lectura.

Finalmente, a través de una entrevista semiestructurada aplicada a los docentes que
conduce basicamente una conversacion libre, pero que durante su desarrollo el investigador
introduce ciertos temas que de antemano se han identificado como favorables y de interés
como la comprensidn lectora para este caso y de esta manera estrechar una conversacion
amena con los participantes (Silva- Corvalan C., 2013). Uno de los asuntos que se tornd
central en la aplicacidn de este instrumento fue la reflexidn sobre las pedagogias que
consideraban pertinentes tras del confinamiento por Covid- 19, calificando ademas las
competencias de los estudiantes y cudles serian los proximos retos en superar. En efecto, una
de las mayores preocupaciones de estos sujetos de la investigacion es el escaso acercamiento
de la comunidad estudiantil a la lectura y por ende la poca comprension textual. Por otra
parte, la entrevista con los estudiantes se centr6 en conocer los conocimientos previos y como
era su desenvolvimiento verbal para comprender e identificar puntos claves que

proporcionaran informacion valiosa para el disefio y aplicacion de la estrategia.

La aplicacion de estos instrumentos y el reconocimiento de las situaciones o
necesidades de mejoramiento reales de la comunidad educativa dieron como resultado el
disefio de una estrategia de mejoramiento que despertd en los 61 estudiantes del grado 6°-1y
6°-2 de la Institucion educativa Rafael Nufiez que oscilan entre los 11 y 15 afios de edad un
absoluto compromiso con la aplicacién de las actividades, ademas de un marcado interés que

redundd en tener grupos activos y dispuestos, participando de toda la estrategia llevada al
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aula para vivir la experiencia de los juegos mentales, aprendiendo y desarrollando sus
habilidades comunicativas y cognitivas para poder aportar a la transformacion de su realidad

desde la educacion.
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7 Resultados de la investigacion

Siguiendo con la continuidad de esta investigacion cualitativa, se pone en dialogo los
resultados obtenidos, esto con la finalidad de medir y demostrar la incidencia de la estrategia
Iudica de los juegos mentales en el mejoramiento de la comprension lectora. Para ello, se
tendra en cuenta el cumplimiento de los objetivos que guiaron esta propuesta de impacto en
los estudiantes del grado 6° de la Institucién Educativa Rafael NUfiez. Ademas, se llevara a
cabo un estudio comparativo que dé cuenta de cada uno de los momentos y avances durante

el proceso de formacion.

7.1 Etapa diagnostica

En un primer encuentro con los estudiantes se tuvo como primera impresion un
ambiente activo y ruidoso, desde entonces, pasamos por un proceso de concientizaciéon y
aprendizaje sobre el manejo adecuado con estos. Para llamar su atencion recurrimos a una
estrategia ludica con una pelota, en la que realizamos una serie de preguntas para conocer los

conceptos previos de los estudiantes acerca de los juegos mentales.

La primera pregunta fue ¢Qué conoces como juegos mentales? a lo que muchos
estudiantes respondieron con respuestas inmediatas como “son juego de la mente” 0 “‘juegos
para el cerebro”. Sin embargo, otros estudiantes invirtieron mas tiempo en sus respuestas,

P NT

tales como “son juegos que hay que pensar mucho para su solucion” “son juegos como los
acertijos porque hay que descifrar los problemas”. Ademas, se preguntd, ¢ Habias escuchado
hablar sobre los juegos mentales? ¢Has resuelto alguna vez un crucigrama? ¢ Te gustan las

sopas de letras? ¢ Sabes qué es un acertijo? ¢Sabes alguna adivinanza? puedes decirla. De las

anteriores se diagnostico que los estudiantes tenian poco conocimiento sobre los juegos



40

mentales, sin embargo, mostraban curiosidad e interés por conocerlos; lo cual era suficiente

para el desarrollo de esta investigacion.

Para solventar las dudas de los estudiantes se explica el concepto de juegos mentales y
para su ensefianza y aprendizaje se recurre a las adivinanzas expuestas en pedazos de
cartulina. Este ejercicio revelo que, entre los diferentes juegos mentales, los estudiantes se
relacionaban mas con las adivinanzas. Ademas, se obtuvo una respuesta positiva con relacion
al interés, motivacion y participacion de los educandos, los cuales compartieron varias
adivinanzas populares de la region, por ejemplo. “Lana sube, lana baja, ;qué es?” R: la

navaja. “Agua que paso por aqui, cate que no lo vi”’ R: El aguacate.

En segundo lugar, se aplico una prueba de comprension lectora, con dos preguntas de
opcién maltiple que median el nivel literal e inferencial y una Ultima pregunta abierta donde
debian escribir la ensefianza que les dejé el texto, aqui se tiene interés solamente en su
capacidad critica. Para ello, se utilizo el texto “Los zapatos colorados” de Hans Christian
Andersen para dar cuenta de los niveles de lectura de los estudiantes (ver anexo 1). Durante
el desarrollo de esta actividad los estudiantes disfrutaron de la lectura en voz alta, ya que se
trataba de una historia conmovedora al narrar la triste realidad de una nifia con escasos
recursos y muchos se sentian identificados por vivir algo similar o ser testigos de ello. Sin
embargo, al momento de responder las preguntas la actitud de los estudiantes cambio6 porque
se sentian incapaces de resolverlas, e incluso un poco incomodos al sentir que no estaban en
condiciones de hacerlo; lo cual se reflejo en los resultados, evidenciando que tienen

deficiencias en el nivel critico y en el nivel inferencial.

Lo anterior confirma la informacidon obtenida de las observaciones realizadas en las
clases de lenguaje, tales como estudiantes incapaces de dar sus respuestas, recurriendo asi a
copiar la de otros y la frustracion de estos cuando tenian que hacer un ejercicio de lectura 'y

no lograban comprender, lo que generaba desinterés y desorden en el aula. También afirma
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las respuestas de las entrevistas con los docentes sobre las dificultades de los estudiantes en la
lectura. Por ultimo, este primer ejercicio reflejo el bajo rendimiento como se expuso en las

pruebas externas.

En esta instancia, se daran a conocer los resultados categorizados en cada nivel de
lectura a través de una escala evaluativa (adecuado, regular y deficiente), los cuales nos

permitiran ubicar al estudiante segin su desempefio.

100%
90%
80% 72%

70%
60% 56%

87%

50%
40%

28%
30% 23% 210

20% 13%
10%
0%

Literal Inferencial Critico-intertextual
M Adecuado M Regular u Deficiente

Graéfico 1. Diagnostico de los niveles de lectura

En la suma total de los resultados de los estudiantes se observa que casi todos se
encuentran en un nivel literal adecuado en lectura, es decir, tienen la habilidad de hallar datos
exactos del texto. Pero muestran un nivel regular y la gran mayoria en deficiencia en los
demas niveles, dando a conocer de esta manera la problematica y necesidad de mejorar las

competencias y comprension lectoras.
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7.1.1 Resultados de los estudiantes del grado 6°01

Nivel literal

M Adecuado o Deficiente

Grafico 2. Diagnostico del nivel literal

Segun la grafica, el 88% de los estudiantes se encuentran en un nivel literal adecuado,
dando a entender que son capaces de capturar informacion especifica. Y el resto, es decir,
12% presenta deficiencia en este nivel de lectura, por lo que compromete a la investigacion a
recurrir a nuevas estrategias pedagogicas que impliquen la concentracion y demas habilidades

requeridas en este primer nivel de lectura.

Nivel inferencial

M Adecuado  Deficiente

Grafico 3. Diagnostico del nivel inferencial
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De acuerdo con lo anterior, mas de la mitad de los estudiantes, cifra que corresponde
al 74%, se ubican en un nivel adecuado, siendo capaces de hacer procesos de reflexion e
inferencias sobre informacidn no expuesta de forma literal, pero si hallada a través de este. Y
el 26% de los estudiantes si presentan dificultad a la hora de realizar este tipo de

procedimientos o habilidades requeridas para el éxito de este nivel.

Nivel critico-intertexual

H Adecuado HRegular ® Deficiente

Grafico 4. Diagnostico del nivel Critico-intertextual

En este nivel el 32% de los estudiantes poseen un nivel acertado de criticidad a la hora
de dar juicios de valor hacia el autor y el texto, por lo que reflejan ser 6ptimos cuando se
encuentren en una situacion que requiera de estas habilidades. Caso muy contrario con los
estudiantes que representan el 52%, dado que tienen deficiencias cuando se presentan este
tipo de situaciones, por lo que compromete a la investigacién a trabajar arduamente para el
progreso de estos, y mas cuando se encuentra en mas de la mitad de los estudiantes. Ademas,
el 16% de los estudiantes se ubican en un nivel regular, de modo que también requieren de

atencion y acompafiamiento para alcanzar un buen nivel.
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7.1.2 Resultados de los estudiantes del grado 6°02

Nivel literal

M Adecuado M Deficiente

Gréfico 5. Diagnostico del nivel literal

El 96% de los estudiantes del grado 6°02 posee un nivel literal excelente, lo que
significa que son capaces de captar el mensaje explicito del texto, siendo un buen inicio para
una Optima comprension lectora. Sin embargo, se seguira trabajando y fortaleciendo esta

capacidad basica en distintas situaciones.

Nivel inferencial

M Adecuado ® Deficiente

Gréfico 6. Diagndstico del nivel inferencial

Segun la grafica el 70% presenta un buen desempefio en el nivel inferencial, por lo

tanto, el estudiante puede relacionar la informacion leida con sus saberes previos y crear
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nuevas hipotesis e ideas. Aungue, existe un grupo del 30% que todavia no son capaces de
interpretar un texto o deducir sus intenciones, lo cual es una parte esencial en la comprension
de un texto. Por esta razén, es la necesidad de trabajar en mejorar este nivel y ejecutar

diferentes metodologias, como los juegos mentales para obtener un aprendizaje significativo.

Nivel critico-intertexual

M Adecuado M Regular uDeficiente

Gréfico 7. Diagndstico del nivel critico-intertextual

En este ultimo nivel se puede notar el alto porcentaje de dificultad en este nivel, en el
que el 60% de los estudiantes representan deficiencia a la hora de la valoracion y de
formacion de juicios propios sobre las tematicas del texto. Esta cifra proporciona las
condiciones e iniciativas del equipo de trabajo para un cambio significativo y académico en la
vida de los estudiantes. Cabe mencionar que el 27% se ubican en un rango regular, por lo que
se necesita motivar y animar a los estudiantes a mejorar, puesto que no se encuentran tan

alejados de lo requerido. Y el 13% si presentan un nivel adecuado.
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7.2 Etapa Disefio y Aplicacion

Al obtener los datos del diagndstico se procede a construir las actividades de los
juegos mentales relacionadas con el plan de clase desarrollado en el area de Lengua
Castellana y teniendo en cuenta los estandares basicos de competencia y los DBA. Por
consiguiente, se inicia la implementacion de las actividades de acuerdo con los aportes

tedricos que sustentan este trabajo investigativo.

En un primer instante, se tiene en cuenta lo mencionado por Solé sobre el lector como
sujeto activo en el proceso de lectura; contribuyendo en el disefio de las actividades para que

estén guiadas a que los estudiantes sean los protagonistas de su propio aprendizaje.

Las diferentes actividades implementadas fueron las siguientes:

Tematica Objetivo Aplicacion de los juegos mentales
Los textos Construir textos Adivinanzas: En diferentes cartulinas se escribieron
descriptivos descriptivos con adivinanzas con la descripcién de objetos, animales o
ayuda de las frutas y se pegaron en todo el salon.
adivinanzas. Ejemplo:

“Tengo agujas y no s€ coser, tengo nimeros Y
no s¢ leer” R: el reloj

materialeseducativosmaestras.com

Luego los estudiantes escribieron sus adivinanzas
describiendo algun objeto

Los textos Aprender el Crucigrama: Se realizd un crucigrama en el tablero
informativos | concepto de texto | donde los estudiantes respondieron a los siguientes
informativo, sus interrogantes:

caracteristicas y
tipos, por medio



https://www.materialeseducativosmaestras.com/p/adivinanzas-divertidas.html
https://www.materialeseducativosmaestras.com/p/adivinanzas-divertidas.html
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del crucigrama 'y
la sopa de letras.

1. ¢Cual es el objetivo de los textos
informativos? (INFORMAR)

2. Esuno de los tipos del texto
informativo (NOTICIA)

3. ¢Enqué se basan los textos
informativos? REALIDAD

4.,Queé tipo de lenguaje se utiliza?
(SENCILLO)

Sopa de letras:

C|R|O|N(N|R|IN|E|P|O|S|I|O
T(I|N|F|O|R|M|A|T|[I|V]|O|T
C|H|[I[N|S|N|RIM|N|R|D|O|C
A|A|M|O|S|O|R|R|I|E|D|E|E
R|A(J|O|S|E|A|T|J[L|D|I|N
T|T|(J|I|R|L|I|A|N[A|O|N|N
AlE|I|I|[R|M|S|V|D|O|S|F|O
1| X[L|F|S[N|JH|I|1|J|M|O|T
M{T|A|N|(E|E|L|E|R|I|T|R|I
R|O(A|M|R|A|E|V|C|E|R|M|C
O|R|R|O|(E|N|C|R|X|H|S|A]|I
T|T(Ss|R|U|I|R|A|A[D|O|R|A
I1|/O[O|E|I|(N|JI|C|A|E|U|E]|I
Palabras a encontrar:
INFORMATIVO NOTICIA INFORMAR
TEXTO REALIDAD HECHO
CARTA TRANSMITIR MENSAJE

Los
sustantivos

Estudiar los
sustantivos de
acuerdo con el
contexto de los
estudiantes

Juegos de relacionar: Se hizo en el tablero dos

columnas, en una se escribieron diferentes oraciones y

en la otra las clases de sustantivos, los estudiantes

debian relacionar con una linea a qué clase pertenecia

cada oracion.

El parrafo

Introducir el
concepto, de
estructura,

caracteristicas y

Sopa de letras: Se realiz6 una sopa de letra con las

palabras claves del concepto de parrafo.
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tipologias del
parrafo de manera
general para la
vida cotidiana 'y
académica de los

estudiantes.

Crucigrama: Para poner a prueba estos conocimientos,

resolvieron diferentes preguntas.

Acertijos: Para aplicar lo aprendido, se les entregd un
acertijo en desorden y debian organizarlo, ademas

debian resolverlo.

Ejemplo: “Un hombre y su hijo sufren un
accidente automovilistico. El padre muere y el nifio es
Ilevado al hospital gravemente herido. Cuando llega,
quien realizara la cirugia dice: jNo puedo operar a este

nifio, porque es mi hijo! ;como es esto posible?”

R: Era su madre quien lo iba a operar.

Seguidamente, se da paso a la implementacion de la estrategia basada en juegos

mentales. Se desarrollaron actividades relacionadas con los textos descriptivos, para ello se

utilizaron cartulinas donde se escribieron adivinanzas describiendo objetos y sujetos para que

los estudiantes las resolvieran y luego crearan una por ellos mismos. Para la ensefianza de los

textos informativos se recurrio a los crucigramas y sopa de letras, por lo que los estudiantes

tenian el reto de resolver los siguientes interrogantes: ¢ Cual es el objetivo de los textos

informativos? (informar), Es uno de los tipos del texto informativo (noticia), ¢En qué se

basan los textos informativos? (realidad), ¢Qué tipo de lenguaje se utiliza? (sencillo); y en la

sopa de letras tenian que realizar la actividad con palabras claves de la temética.

Ademas, se aplico los juegos de relacion para la ensefianza de los sustantivos teniendo

en cuenta el contexto de los estudiantes, en el tablero tenian que relacionar los enunciados

con el tipo de sustantivo y justificar esa eleccion delante de los compafieros; de manera que

entre todos tuvieran la oportunidad de aprender y reconocer los errores en equipo. Para
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trabajar el parrafo se les entrego a los estudiantes acertijos en desorden que debian armar y

luego darle respuesta, como también resolver sopas de letras y crucigramas.

Una de las dificultades de los estudiantes era el reto de resolver los acertijos, pero
gracias al constante ejercicio pudieron lograr lo mencionado por Cajiao sobre adquirir la
capacidad de descubrir significados escondidos, de manera que aprendieron a leer con la
intencion de ver muchas mas cosas en el texto que antes no podian. Ademas, en este mismo
punto se logré evitar las desviaciones que aconsejan Arrieta y Meza porque la lectura a través
de esta estrategia motivd a los estudiantes a superarse y a encontrar sentido en el texto para

comprenderlo y asi formular hipotesis.

Finalmente, tras un proceso controlado y de constante mejoramiento se permitio la
planeacion de las olimpiadas de los juegos mentales que recopilaba todos los juegos de dicha
estrategia, la cual funcionaba como evidencia de los conocimientos y habilidades adquiridas
de los sujetos, asi como recreacion y disfrute de estos en el proceso de aprendizaje. Fue una
jornada donde el estudiante corrid, gritd y ejercito la mente resolviendo cada adivinanza y

acertijo. Ademas, crearon sus propias adivinanzas, algunas de estas fueron:

El muerto es negro, viste de Peluito por fuera y con carne por
blanco y el cajon es verde. dentro y huesos por dentro.

R: La guama R: El conejo.

Cuatro botellas para abajo y no Teje y no es aguja y trabaja
se botan. mucho.

R: Las tetas de la vaca. R: El sastre.



Paso por aqui paso por alla
siempre que paso encuentro la burra
amarra.

R: Laaguja

Flaquito, chiquito y cabezén se
rasca la cabeza y prende el fogon.

R: EIl fosforo

Verde por fuera rojo por dentro ¢qué
es?

R: La patilla.

7.3 Etapa Evaluacién
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Vive en el agua es carifioso y
huele la sangre.

R: El tiburédn.

Tiene alas no vuela, tiene pata no
camina, tiene 0jos no Ve, tiene pico y no
pica, ¢qué es?

R: El pajaro muerto.

Es verde, redondo y también agrio
crece en un palo con espinas.

R: El limén.

Los estudiantes se vieron retados por un taller evaluativo con un grado de

complejidad mayor a todo lo que se habia trabajado, ya que tenia preguntas que exigian una

mayor lectura detenida y respuestas de mucho analisis. A su vez, tenian que determinar y

descartar las diferentes trampas maquilladas para dar con la respuesta correcta. Para esta se

tomo el cuento La cucarachita Martinez de David Sanchez Juliao en ejercicio de los tres

niveles de lectura. Positivamente se obtuvo una mejora en los distintos niveles de lectura, esto

mismo se reflejoé en la socializacién y respuestas argumentadas, dando cuenta de su mejoria

en los procesos de comprensién haciendo uso de la relacion entre la lectura y su realidad.
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El taller estuvo conformado por 4 preguntas, la primera pertenecia al nivel literal y la
segunda al nivel inferencial; ambas eran de eleccion mdltiple; y las dos ultimas al nivel

critico con respuesta abierta. (\Ver anexo 3.) Este arrojé los siguientes resultados:
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Grafico 8. Resultados de los estudiantes de 6°01
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Grafico 9. Resultado final de los estudiantes de 6°02

De acuerdo con los resultados expresados graficamente en cada uno de los niveles de

lectura se puede observar un aumento de mejora en cada uno de ellos, demostrando que la
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aplicacion de los juegos mentales durante el proceso y evolucion final fue exitosa y

transformadora para los estudiantes.

En el nivel literal los estudiantes lograron comprender los elementos locales,
decodificar las letras o los sonidos, y asi mismo tener el acceso al significado semantico de
las palabras (Cassany, 2021). Al mejorar su lectura literal, y por medio de la estimulacién de
los juegos mentales sus procesos cognitivos se desarrollaron, permitiendo avances en la
lectura inferencial, demostrando que pueden establecer relaciones y asociaciones entre los
significados (MEN, 1998, p.75). Lo que dio paso a la lectura critica al momento de relacionar
el texto con los saberes del lector (Salgado y Castillo, 2006), construyendo asi las diferentes
posturas y argumentos en el estudiante para hacer juicios de valor en relacion a la calidad y

mensaje del texto.

Ademas, debido al desarrollo de capacidades mentales como la atencion, la
imaginacion y la reflexion, los estudiantes pudieron contestar en su mayoria correctamente
tras haber experimentado un proceso de formacion intensivo y creativo que requeria de tales
exigencias para resolver y superar las distintas pruebas. Definitivamente, se pudo disminuir
los porcentajes de deficiencias y bajo desempefio en todos los niveles, esto deja en claro que
seguir aplicando tal estrategia puede llegar a mejorar hasta en un 100% las falencias de los

estudiantes en la competencia lectora.
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8 Colorin colorado este juego ha terminado y estas ensefianzas nos han dejado

El proposito de esta estrategia ludico-didactica es aportar al mejoramiento de las
competencias lectoras de los estudiantes de manera que cautive su atencion e intereés, lo cual
se pudo lograr desde el primer dia hasta la culminacion de este proyecto. Por lo que cada una
de las clases fueron productivas por la activa participacion en resolver las adivinanzas,
acertijos, sopa de letras y crucigramas. El impacto de esta estrategia influy6 a tal grado que
los estudiantes llevaban a clases adivinanzas o acertijos de sus casas para compartirlas con los
comparieros y docentes, dando como resultado la apropiacion de la actividad y provocando

un nuevo estilo para iniciar las clases.

De lo anterior, se comprueba que la estrategia de los juegos mentales es una
herramienta didactica para facilitar el aprendizaje, por consiguiente, hacer posible el
fortalecimiento de la comprensidn lectora. Al igual, gracias a la interaccién entre el texto, el
lector y el contexto (MEN, pag. 47) los sujetos disfrutaron de un ambiente agradable para
aprender y reconocer errores; del cual siempre mostraron disposicion y una actitud abierta al

conocimiento ya que se contextualizd la experiencia a sus intereses y caracteristicas.

Gracias a ello, los estudiantes siempre estuvieron a la expectativa y animados por
saber qué juegos se iban a implementar o como se iban a ensefiar las tematicas ya que no
tenian temor o verglienza a equivocarse, sino gque se sentian con total libertad para compartir
sus ideas y dudas para asi poder participar en las actividades ludicas de la clase. Lo cual, se
pudo lograr con la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad que propone Jean

Piaget.

En definitiva, esta estrategia fue recibida con una actitud positiva y abierta por parte
de los estudiantes; las adivinanzas fueron las favoritas ya que pertenecian a su entorno

cultural y familiar, pero al conocer los acertijos su interés aument6 ain mas por exigir mayor
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analisis hacia las respuestas; las sopas de letras fueron un tipo de disfrute diferente porque
podian utilizar sus colores o crayolas mientras reconocian y aprendian las palabras claves e
importantes de las tematicas; mientras que los crucigramas eran los menos bienvenidos
debido a que requeria dominar los conceptos y una buena ortografia, es decir, un nivel mayor

de exigencia para los procesos de pensamiento.

Este proceso de ensefianza investigativa dio como resultado la elaboracion de una
cartilla didactica que es la prueba real y definitiva de la mejora de la comprension lectora a
través de los juegos mentales. La cual, tiene como propdsito de extender su ayuda a otros y
aportar al constante mejoramiento de las necesidades del aula de una manera que cautive al
estudiante y al profesorado. Por tal razon, es acertado e importante desde la formacion y
Practicas docentes abordar la comprension lectora desde otras perspectivas como la ludica con
tal de adecuar el proceso de formacion a las caracteristicas y necesidades de la escuela, nifios

y jovenes, como también optimizar el sistema educativo en su maximo potencial.
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10 Anexos

Anexo 1. Prueba de diagnéstico

Dioyan Cwhico  foe
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“Los zapatos colorados”

Autor: Hans Christian Andersen.

frase una vez una nifia muy linda y graciosa, llamada Cérmen, hija de una madre viuda
tan infeliz que, no pudiéndola comprar un par de zapatos, iba descalza la pobre muchacha
durante el verano y calzada con unos grandes zuecos, en invierno, que no la preservaban
del frio; asi es que sus piececitos estaban siempre amoratados. En la misma aldea vivia
una vieja zapatera que se compadecié de Carmen, y procuré calzarla como pudo. Juntd,
pues, unos retazos de pafo encarnado, los arreglo y cosiéndolos con hilo del mismo color,
hizo con ellos un par de zapatos que, aunque muy distantes de ser una obra perfecta,
regal6 de buena gana a Carmencita y esta los recibi6 con la mayor alegria.

PREGUNTAS:
1. ¢Quién le regal6 los zapatos a Carmen? /
A) Una viuda. B) Una nifia. () Carmencita. ﬁ) Una vieja zapatera.

2. éCudl es el valor principal que se refleja en la historia?

/

/ ’\*) La solidaridad. b) La traicion. ¢) La gratitud. <) El respeto.
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“Los zapatos colorados”

Autor: Hans Christian Andersen.

Erase una vez una nifia muy linda y graciosa, llamada Carmen, hija de una madre viuda
tan infeliz que, no pudiéndola comprar un par de zapatos, iba descalza la pobre muchacha
durante el verano y calzada con unos grandes zuecos, en invierno, que no la preservaban
del frio; asi es que sus piececitos estaban siempre amoratados. En la misma aldea vivia
una vieja zapatera que se compadeci6 de Carmen, y procuré calzarla como pudo. Juntd,
pues, unos retazos de pafio encarnado, los arregld y cosiéndolos con hilo del mismo color,
hizo con ellos un par de zapatos que, aunque muy distantes de ser una obra perfecta,
regalo de buena gana a Carmencita y esta los recibi6 con la mayor alegria.

PREGUNTAS:
1. ¢Quién le regald los zapatos a Carmen? / g
A) Una viuda. B) Una niiia. C) Carmencita. @ Una vieja zapatera.

2. ¢Cudl es el valor principal que se refleja en la historia?

Vi @) La solidaridad. b) La traicion. ¢) La gratitud. d) El respeto.

3. ¢Cual es la ensefianza del texto?
3 3 S Yo €%
Lo ensen Honza »Cw'g we deson A “O
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Anexo 2. Actividades resueltas por los estudiantes.
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y aparte.
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temético en todo el texto.
7. Cratibn que respalda y desarrolia la tematica del
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SOPA DE LETRAS




69

5 d,s; EL MUNDO DE LAS ADIVINANZAS
Nombres:
Grado: Fecha:
o Resuelve las siguientes adivinanzas:

1. ¢(Qué cosa es? 2. Todos pasan por mi, yo nunca |
{Qué cosa es? paso por nadie.
Que corre mucho y no tiene Todos preguntan por mi,
pies. yo nunca pregunto por nadie.
Respuesta: £~ |00 Respuesta: 5o <n

3. Tengo la cara redonda, 4. En verdes ramas naci, en
Tengo la cara empolvada y si molino me estrujaron, en un
me vuelvo al revés seguro no pozo me meti, y del pozo me
R sacaron a la cocina a freir

; ; Q

Respuesta: é\ ™\ Mespansine §) g

5. Vengo al mundo a trabajar, y 6. ¢Qué cosa es que cuanto mas
tengo tan mala suerte, que le quitas mas grande es?
todos me pinchan el culo, y Respuesta:\o £0 V0 000y
yo no me puedo quejar.
Respuesta: \o u?&()ex

7. ;Qué es lo que se hace de 8. Uno larguito, dos més bajitos,
noche, que no se pude hacer otro chico y flaco, y otro
de dia? ‘ gordonazo.
Respuesta: Aol Respuesta: \cs) dﬁé@)

9. (Quién sera la desvelada, la 10. No tiene cocos, pero las llevas
puedes tu sacudir, de dia y de en las manos.
e | T Respuesta: |23 {1 )

i C L 2 A0

Respuesta: \O_ ¢ o, & delay mana)

et a¥d ro Wl ¢ Beda
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EL MUNDO DE LAS ADIVINANZAS

Nombres:g’lan/) del Coumen o) f)l//q )é’uer'ﬂ

N

Grado: p/ Fecha:6} /o¢ /7022
® Resuelve las siguientes adivinanzas:

1. (Qué cosa es? 2. Todos pasan por mi, yo nunca
Qué cosa es? paso por nadie.
Que corre mucho y no tiene Todos preguntan por mi, |
pies. YO nunca pregunto por nadie.
Respuesta: 1°10) Respuesta:o| 2104

3. Tengo la cara redonda, 4. En verdes ramas naci, en
Tengo la cara empolvada y si molino me estrujaron, en un
me vuelvo al revés seguro no pozo me meti, y del pozo me

sacaron a la cocina a freir
ves nada. Saiidbie o] i
Respuesta: ¢ <0l P -

S. Vengo al mundo a trabajar, y 6. ¢Qué cosa es que cuanto mas
tengo tan mala suerte, que le quitas més grande es?
todos me pinchan el culo, y Respuesta: ll\ $ombrg
yo no me puedo quejar.

Respuesta: [q df]Q)"

7. {Qué es lo que se hace de 8. Uno larguito, dos mas bajitos,
noche, que no se pude hacer otro chico y flaco, y otro
de dia? gordonazo. :
Respuesta: ([ (1017 Respuesta: ] df do de

la mano

9. (Quién serd la desvelada, la 10. No tiene cocos, pero las llevas
puedes tu sacudir, de dia y de en las manos. |4 4/, o

: a J«d{h]tr ¢
noche acostada, sin poder Respuesta: N
nunca dormir. a mano
Respuesta: ' 0 (/7717

paso pove aqui pado por ya Stempre goe paso eOCvendo ley
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Anexo 4. Prueba evaluativa final.

Aro  Sol pnedyano

& S 8

CUCARACHITA MARTINEZ

Cucarachita Martinez se encontré un dia cinco centavos
tirados en la grama cuando caminaba por el parque.
—Qué hago con ellos? —se preguntd—. Para comprar un
radio no me alcanza, para comprar un televisor tampoco,
para comprar una nevera tampoco, para comprar una estufa
tampoco, para comprar un comedor tampoco y para un
juego de alcoba... menos. (Qué hago con ellos?
Después de mucho pensarlo, decidié caminar a un almacén
de ventas a crédito-y preguntar por los precios. Sacé bien
las cuentas y vio que los cinco centavos le alcanzaban para
la cuota inicial de todo lo que queria. De modo que compro
radio, televisor, nevera, estufa, juego de alcoba y comedor.

Hoy en dia, cucarachita Martinez trabaja dieciocho horas al dia, medio tiempo los sabados y
domingos, toma pepas para dormir y sufre ataques de histeria el nueve de cada mes, vispera del
pago de la enorme cuota en el almacén. Y por las noches, entre sébanas y almohadas, suefia con
la falsa felicidad de ganarse la loteria o con la plécida afioranza de los dias anteriores a los cinco

centavos.

En todo caso, el consenso de los vecinos es que cucarachita Martinez, al igual que sus colegas

en todo el mundo, estd muy bien, pero esta muy'mal.

Autor: David Sanchez Juliao.

Obtenido de: hitps:/radioteca net’audio’cucarachita-martinez-de-david-sanchez-juliao

Preguntas:

1. {Qué hizo Cucarachita Martinez cuando llegé al almacén?

a. Comprartodo b. Pedir rebaja @@ Preguntar por los precios d. Sacar cuentas

2. ;Cudl es la caracteristica principal de Cucarachita Martinez?
‘ Trabajadora b. Suertuda c. Calculadora d. Codiciosa ><

NPorague 7/"1’“210) alba i\f\bd\()

93]

(Crees que Cucarachita Martinez se arrepintio?
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4. ;Qué consejo le hubieses dado a Cucarachita Martinez antes de que hubiese tomado
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CUCARACHITA MARTINEZ

Cucarachita Martinez se encontré un dia cinco centavos
tirados en la grama cuando caminaba por el parque.
—;,Qué hago con ellos? —se pregunté—. Para comprar un
radio no me alcanza, para comprar un televisor tampoco,
para comprar una nevera tampoco, para comprar una estufa
tampoco, para comprar un comedor tampoco y para un
juego de alcoba... menos. (Qué hago con ellos?
Después de mucho pensarlo, decidié caminar a un almacén
de ventas a crédito-y preguntar por los precios. Sac6 bien
las cuentas y vio que los cinco centavos le alcanzaban para
la cuota inicial de todo lo que queria. De modo que comprd
radio, televisor, nevera, estufa, juego de alcoba y comedor.

Hoy en dia, cucarachita Martinez trabaja dieciocho horas al dia, medio tiempo los sébados y

domingos, toma pepas para dormir y sufre ataques de hister

ia el nueve de cada mes, vispera del

pago de la enorme cuota en el almacén. Y por las noches, entre sibanas y almohadas, suefia con
la falsa felicidad de ganarse la loteria o con la placida afioranza de los dias anteriores a los cinco

centavos.

En todo caso, el consenso de los vecinos es que cucarachita Martinez, al igual que sus colegas

en todo el mundo, esta muy bien, pero estd muy mal.

Autor: David Sanchez Juliao.

Obtenido de: hitps:/ radioteca net’audio’cucarachita-martinez-de-david-sanchez-juliao

Preguntas:

1. ¢Qué hizo Cucarachita Martinez cuando llegé al almacén?

a. Comprartodo b. Pedir rebaja K Preguntar por los precios d. Sacar cuentas

2. (Cuél es la caracteristica principal de Cucarachita Martinez?

a. Trabajadora b. Suertuda c. Calculadora ‘& Codiciosa

3. (Crees que Cucarachita Martinez se arrepinti6?
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