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1. Introduccion

El presente trabajo describe las estrategias formuladas por el grupo de investigacion
EduTLan, perteneciente a la Facultad de Educacion y Ciencias humanas de la Universidad de
Cordoba, que busca la incorporacion de la gestion de conocimiento en los procesos de
aprendizaje del espafiol por parte de nativos de lenguas indigenas de Colombia y para
salvaguardar la lengua embera en pro de la etnoeducacion. En una primera instancia, estas
estrategias son utilizadas dentro del marco etnoeducativo propuesto por el grupo de
investigacion para ser aplicadas por las comunidades embera del Alto Sinu en el
departamento de Cordoba, las comunidades Kogui de la Sierra Nevada de Santa Marta y los
indigenas wayuu del departamento de la Guajira. Las estrategias se compone de los siguientes
aspectos: las estrategias de salvaguarda de la oralitura indigena, la implementacion de
procesos de gestion del conocimiento ligados a la salvaguarda de las lenguas indigenas v al
papel de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion en este tipo de procesos.
Finalmente, se incentiva en aplicar estas tecnologias en las escuelas y colegios con

estudiantes emberas, Kogui y Wayuu dentro de su proceso de formacién pedagdgica.

En la actualidad y agobiadas por las consecuencias de los procesos de globalizacion,
muchas de las lenguas del mundo estdn amenazadas, en riesgo de desaparecer o0 estan
desapareciendo por completo. Este hecho, independiente del lugar del mundo donde suceda
y de la calidad, tradicion o antigiiedad de los actores afectados, representara una pérdida
irremediable al patrimonio vivo de la humanidad, toda vez que los procesos linglisticos
tienen complejas incidencias sobre la identidad, la comunicacion, la integracion social, la
educacion y el desarrollo de la gente y revisten una importancia estratégica para las personas
y el planeta. Cuando una lengua se extingue, se empobrece el rico tejido de la diversidad
cultural y se pierden también posibilidades, tradiciones, memorias, modos singulares de

pensamiento y expresion; todos ellos recursos valiosos para lograr un futuro mejor.



La diversidad cultural es una fuerza motriz del desarrollo, no s6lo en lo que respecta
al crecimiento econémico, sino como medio para tener una vida intelectual, afectiva, moral
y espiritual més enriquecedora. La diversidad cultural es un componente indispensable para
reducir la pobreza y alcanzar la meta del desarrollo sostenible, ain mas si simultaneamente
se le adiciona la utilizacion innovadora de los medios y de las TIC en particular, lo que lleva

al didlogo entre civilizaciones y culturas, al respeto y a la comprension mutua.

El fomento de la diversidad cultural ha sido la piedra angular para muchos procesos
de revitalizacion y conservacion de las lenguas y las culturas. Entre ellos encontramos los
propuestos por la UNESCO vy su Declaracion Universal de la Diversidad Cultural (2001) en
los que se han creado programas sobre la proteccion y la promocion de la diversidad de las
expresiones culturales. Estos programas tienen como fundamento desarrollar nuevos
enfoques para la promocidn de las expresiones culturales en sus diferentes manifestaciones

(TIC, libros, programas de television, musica y espectaculos en vivo, entre otros).

Ante este contexto, real y legal, es urgente tomar medidas para promover el
plurilingliismo y la preservacion de las lenguas del mundo, a través de politicas linguisticas
regionales y nacionales coherentes que propicien la utilizacion apropiada y armoniosa de las
lenguas en una comunidad y un pais determinados, que al tiempo permitan a cada comunidad
utilizar su lengua materna en publico y en privado, y posibiliten el aprendizaje y el uso de

ellas.

Estos procesos de salvaguarda de lenguas no son nuevos en nuestro medio académico:
se han estudiado las lenguas indigenas y criollas que conforman el territorio colombiano a
partir de las bases tedricas de estudios etnolinguisticos realizados por universidades
nacionales e internacionales. Por ejemplo, encontramos instituciones como el CCELA
(Centro Colombiano de Estudios de Lenguas Aborigenes, Universidad de los Andes) que ha
realizado estudios de las 65 lenguas indigenas y las 2 criollas. Segun la pagina web
http://ccela.uniandes.edu.co afirma que estos estudios tienen como base la investigacion
basica sobre estudios fonético-fonoldgicos, morfoldgicos, 1éxicos y sintacticos de estas
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lenguas, y ha incursionado en el campo de la linglistica aplicada en conjunto con
comunidades indigenas y afro , apoyando los aspectos que tienen que ver con la lengua y su
ensefianza o, incluso, con la educacion en general, en proyectos de mayor cobertura, como

los proyectos de vida o los planes educativos propios.

Sin embargo, no se encuentran en nuestro medio un nimero considerable de trabajos
de recuperacion a través de las TIC y la influencia que éstas tienen sobre la conservacion de
lenguas indigenas y criollas. Para suplir estas falencias, la Universidad de Cérdoba, a través
del grupo de investigacion EduTLan ha creado una serie de estrategias que se han agrupado
en una iniciativa que actuara como una herramienta para el uso de las TIC en las escuelas y
colegios emberas. Las comunidades emberas del Alto Sind, en el departamento de Cdrdoba,
cuentan con la profesionalizacion de 38 maestros indigenas emberas, que trabajan como
docentes en escuelas indigenas de la region. Sin embargo, los recursos pedagogicos
interculturales son muy limitados. No existen herramientas tecnoldgicas para ser utilizadas
en la conservacion y salvaguarda de la lengua embera en estas escuelas y colegios ubicados
en territorio embera; ademas, muchos nifios emberas estan dejando de hablar en su lengua
propia por el contacto intercultural, acrecentado debido al desplazamiento ocasionado por la
empresa energética URRA, lo que los ha llevado a presentarse en escuelas y colegios en el
municipio de Tierralta, cuyos PEI no tienen en cuenta los aspectos basicos interculturales en
estas instituciones propias para nifios no indigenas. Asi, nuestra investigacion va encaminada
a suplir esta brecha pedagogica y cultural para que los nifios y nifias Emberas mantengan su

legado.

La importancia del estudio de estas etnias culturales para la preservacion de ellas en
entidades educativas del pais es inobjetable, sabemos que en Colombia hay 65 lenguas
indigenas, y paraestos pueblosy sus mas de 400 mil hablantes en 30 de los 32 departamentos
de Colombia, la lengua materna es mas que un instrumento para la comunicacion; la lengua
estructura el pensamiento, crea vinculos, articula relaciones sociales y, con el cosmos,
trasmite la esencia, tradicion y sabiduria de generacion en generacion. La lengua crea,

aconseja, acomparia, transforma, sana. (Indigena, 2015)



¢Como diseflar una metodologia etnoeducativa con ayuda de las TIC para la

ensefianza de la lengua castellana y la preservacion de las lenguas indigenas?

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

Somos conscientes de que la lengua a la que mas se traduce actualmente es el inglés
y esto puede ser, en el mayor de los casos, estandarizado por un ente de caracter social o la
relacion con el hecho de que sea la principal lengua en las traducciones del mundo y por tal

motivo la més hablada y conocida universalmente.

Ahora bien, Traducir a una lengua permite que a traves de ella se pueda acceder a
nuevos conocimientos sobre el mundo; es por ello por lo que surge la necesidad y se crean
interrogantes como: ¢por qué no se podria hacer el traductor en lenguas indigenas como la
embera, kogui y wayuu? Traducir brinda informacion y amplia las posibilidades tematicas
que una lengua puede describir. Traducir fortalece la lengua. Si se traduce en embera, es
posible que los nifios puedan conocer sobre la historia universal en su lengua materna,
también posibilita el entendimiento de las relaciones sociales que se dan por fuera de su
comunidad; ademas pueden conocer la poesia y cuentos infantiles que se escriben en espafiol
y, de este modo, se enriquece su cosmovisién. La traduccidn es una herramienta que hace
accesible aquello que se produce en otras lenguas, Yy las lenguas indigenas pueden y tienen
el derecho de ser reconocidas en materia de produccion en cuanto a las herramientas de
traduccion. Dada la situacion actual, traducir a lenguas indigenas es una declaracion de
principios: estas lenguas son iguales a cualquier otra y pueden ser también lenguas a las

cuales se traduce.

Una de las problematicas actuales que han traido los grandes desarrollos tecnolégicos

es la exclusion en sectores minoritarios; en cuanto a los dispositivos méviles encontramos



que, aunque hay avances en lenguajes adaptados para estos dispositivos, no son suficientes
para abarcarlos todos. Los emberé son una tribu de Colombia que sufre esta falencia, los
dispositivos celulares no traen un lenguaje que les permita comunicarse en su lengua natal,
esto dado a los caracteres en el idioma propio de ellos, pero la situacion preocupante aqui es
que, con el pasar del tiempo y la falta de uso de su lenguaje natal, podria causar una extincion

de la lengua misma.



3. Justificacion.

La presente investigacion esta dirigida a la preservacion de las lenguas indigenas v,

su vez, al aprendizaje de la lengua castellana.

La traduccion y, por consiguiente, la interpretacion, constituyen el medio de
comunicacion entre diversas culturas y sociedades. En términos generales, cuando se hace
referencia a culturas y sociedades se piensa de manera automatica en las culturas y lenguas
predominantes del mundo; es por ello, por lo que surge la necesidad de crear herramientas
que ayuden no solo a aprender la lengua castellana, sino a que tengan la posibilidad, por
medio de herramientas tecnoldgica, de preservar su lengua y a su vez ser mostrada en

distintas entidades para la inclusion.

Las lenguas indigenas son importantes por diversos motivos. En primera instancia,
como lo afirmo el presidente de la Asamblea General (Muhammad-Bande, 2019), que el
idioma tiene en el pensamiento de los pueblos, en su concepcién del lugar que ocupan en el

universo y, especialmente, en su visién de mundo, la solucion a sus problemas.

También manifestd en su discurso que, con la muerte de su lengua los pueblos
indigenas pierden una parte sustantiva de su identidad; es por ello, por lo que se recrea la
importancia no sélo de visibilizarlos a través de su cultura, sino, por medio de su escritura,
plasmar en libros sus cuentos, sus mistos, leyendas, entre otros , para que asi, puedan
conservar su identidad y lo que ellos representan; en de esta manera, sus manifestaciones
culturales podran ser presentadas fisico y, a través de las tecnologias, sus escritos en su
lenguay, porsupuesto, que exista la posibilidad de que sean traducidos al espafiol y a otros

idiomas.



En Colombia, existe diversidad en lenguas indigenas; para este estudio, se tomaron
como referentes los grupos étnicos embera, kogui y wayuu del territorio colombiano, en el
que, a través de précticas y conversaciones con habitantes de la comunidad, se recolecto
informacion de gran ayuda para evidenciar las falencias que tienen los estudiantes de estas
comunidades al momento de redactar cualquier texto en espafiol. No obstante, también se
hizo la recoleccion de textos escritos, documentos, dibujos entre otros para la realizacion de
una pagina en las dos lenguas, indigena y espafiola, con el fin de que sea mostrada e
implementada en las instituciones educativas del territorio, para que, asi, estas entidades
conozcan y ponga en practica la inclusién, no dejando a un lado uno de los pilares principales

como lo es la preservacion de estas culturas.
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4.

Objetivos

4.1 Objetivo general:

Contribuir al conocimiento de la literatura, de los diversos entornos culturales y
sociales de comunidades étnicas y rurales del departamento Cordoba y de Colombia,
Asi mismo, posibilitar una apertura hacia la dimension intercultural con dichas

comunidades para la comprension y produccion de textos.
4.2 Objetivos especificos:
Identificar, mediante actividades diagnosticas como escriben y qué falencias se les

presentan a los estudiantes de las comunidades embera, kogui y wayuu.

Disefiar, basados en los resultados diagnosticos, un plan de ejecucién de actividades
para atender las necesidades de redaccion en los alumnos.

Abordar con los estudiantes la tematica referente a la tradicién oral para la

preservacion de su cultura en espafiol y su lengua.

Aplicar actividades de sensibilizacion por medio de textos, para que sean mostrados

en instituciones de la regién cordobesa, con el fin de que conozcan estas culturas.

Aplicar y validar el software educativo de los cuentos, mitos y leyendas en las

instituciones y en los reguardos indigénas.
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5. Marco teorico.

5.1 La etnoliteratura.

AUn hoy en dia, es por muchos ignorada o sistematicamente negada la existencia de
una literatura americana antes de la llegada de los europeos; hay dos argumentos principales
que se esgrimen: el primero afirma que los pueblos americanos no tenian escritura 'y por ende
no podian tener literatura; argumento este que ya hemos examinado y demostrado como
falso; el concepto de letra, de escritura, no es imprescindible para que exista la literatura.
Otros afirman que la literatura oral, es decir, las tradiciones miticas, las leyendas, los cuentos
folcléricos, las narraciones etnohistéricas, la poesia religiosa, amorosa, ritual, los cantos, las
formulas magicas de encantamiento, etc., no es “verdadera” literatura. Partiendo del hecho
de que no se ha logrado una definicién satisfactoria que dé cuenta de lo que estos autores
llaman “verdadera” literatura, es necesario destacar que quienes esgrimen este argumento lo
hacen més desde una posicidn etnocentrista que cientifica o artistica, y no se han dado cuenta
de que con este mismo tipo de argumentaciones, los abanderados de la “santa cultura
occidental”, conquistadores y misioneros, se abrogaban el derecho de quemar hombres y
mujeres, y arrasar culturas por adorar a un dios que no era el dios “verdadero” y aducian en

su afan negador que el hombre americano ni siquiera tenia alma.

En Colombia, se han venido realizando investigaciones de andlisis, lectura,
descripcidn, interpretacion y evaluacion de los textos de literatura oral de varias de las
culturas indigenas de Colombia, y se enmarcan dentro de lo que se ha denominado como
etnoliteratura. Podemos intentar una primera aproximacion a este concepto diciendo que la
etnoliteratura es aquel estudio que se ocupa preferencialmente de las producciones literarias
de tradicion oral de los pueblos del mundo: mitos, leyendas, relatos folcloricos, poemas,
cantos, dichos y refranes son ejemplo de la materia propia de la etnoliteratura. La
recopilacion y transcripcion de textos y su analisis, han sido realizados por especialistas de
muy diferentes campos y con los fines mas diversos, en efecto, estas actividades han sido

asumidas por etndlogos, linguistas, psicélogos, médicos, folclordlogos, religiosos e
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historiadores, de manera tal que podemos afirmar que este es un campo donde convergen una

gran diversidad de disciplinas, métodos y teorias.

Las literaturas indigenas han sido siempre primeramente orales. Esto es verdad adn
para aquellas culturas que han tenido medios de fijar sus pensamientos en libros ilustrados y
escritura jeroglifica. Lo mismo puede afirmarse de aquellas sociedades que pudieron usar la
escritura romana y escribir en lenguas aborigenes después de la Conquista. En general, la
vida y tradicién de los indios de América Latina ha sido un proceso de continuos cambios.

Sus literaturas también reflejan esta constante experiencia histérica y prehistorica.

Hoy en dia ya es posible inclusive tener acceso directo a los discursos, a los textos
miticos y poéticos, a las reflexiones filoséficas de los lideres indigenas y voceros de sus
pueblos, gracias al desarrollo de la tecnologia informaética y del Internet; solamente a manera
de ejemplo, podemos decir que hemos tenido acceso a través de Internet, entre otros
materiales producidos por indigenas, al libro titulado EI Universo Arhuaco, consistente en
discursos y reflexiones de los sacerdotes indigenas de la Sierra Nevada, asi como a textos

miticos de los Arhuacos, escritos por ellos mismos.

5.2 La comprension y la produccion textual.

La fundamentacién teérica relativa a la comprension y produccion textual de esta
investigacion se basa en los elementos tedricos de la Politica Pablica Nacional de Primera
Infancia (CONPES 109, Colombia por la Primera Infancia, diciembre 2007): La educacion
inicial busca proporcionar a nifios y nifias experiencias significativas en su desarrollo
presente y no solamente para su futuro inmediato. Asi, lo propio de la educacién inicial es el
“cuidado y acompanamiento” del crecimiento y desarrollo de los nifios y nifias mediante la
creacion de ambientes de socializacion seguros y sanos... Asi, se asume la educacion inicial
como un proceso continuo y permanente de interacciones y relaciones sociales de calidad,
oportunas y pertinentes que posibilitan a los nifios y las nifias potenciar sus capacidades y
adquirir competencias para la vida, en funcion de un desarrollo pleno que propicie su

constitucion como sujetos de derechos. Esto implica realizar un cuidado y acompafiamiento
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afectuoso e inteligente del crecimiento y desarrollo de los nifios y las nifias, en ambientes de
socializacion sanos y seguros para que logren aprendizajes de calidad. Se siguen las
estrategias cognitivas (anticipacion, prediccién, inferencia, verificacién y confirmacién) y
discursivas (genérica, enunciativas y organizacionales) las que permitiran captar el sentido
global de los textos. Las estrategias de lectura (procesos cognitivos que el lector pone en
accion para interactuar con el texto), se utilizaran para que el alumno pueda: planificar su
tarea de lectura de acuerdo con su interés o necesidad; facilitar la comprobacion, la revision
y el control de lo que se lee y tomar decisiones adecuadas en funcion de los objetivos que
persigue. Es asi que desde una perspectiva discursivo-cognitiva que hace énfasis en el
proceso interactivo entre el lector u oyente y el texto (oral o escrito), la comprension tiene
que ver con la realizacion de inferencias, las cuales se realizan cuando se establecen

relaciones de significado en el mismo.

La escuela, por lo tanto, debe ensefiar al nifio a realizar las inferencias que le permitan
identificar, por ejemplo, la intencidn del discurso (oral o escrito), los puntos de vista y las
voces que aparecen en el mismo, la ideologia del autor, el mensaje global y el desarrollo del
mismo en subtemas, la informacion explicita y la implicita, asi como lo no dicho. La
ensefianza del codigo escrito, de las estrategias o de inferencias que se presenta en esta
investigacion se realizara sobre textos de lenguas indigenas y criollas colombianas en su

soporte en papel y electrénico.

5.3 Las TIC aplicadas a la literatura y la linguistica textual.

Los softwares educativos pueden tratar las diferentes materias (matematicas, idiomas, entre
otras), formas muy diversas (a partir de cuestionarios, facilitando una informacion
estructurada a los alumnos, mediante la simulacion de fenédmenos) y ofrecer un entorno de
trabajo mas o menos sensible a las circunstancias de los alumnos y mas o menos rico en

posibilidades de interaccion; pero todos comparten las siguientes caracteristicas:

e Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y evaluando lo
aprendido.
e Facilita las representaciones animadas.

¢ Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.
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Permite simular procesos complejos.

Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de conocimientos
facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el trabajo de los
medios computarizados.

Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas.
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6. Metodologia.

La investigacion esta orientada bajo el enfoque etnografico, apoyada, ademas, en las
pautas de la etnometodologia, en la medida en que se hace necesario realizar la observacion
directa con la participacion activa de los miembros de las comunidades estudiadas, con el fin
de levantar los datos sobre los mitos, creencias, actitudes, costumbres, modos de vida
mediados por el lenguaje, fundamentados en la entrevista directa con personas conocedoras
de las etnias en Cordoba, La Guajira, Cauca, Antioquia, Magdalena, Bolivar, etc. En este
sentido se ha implementado una ruta metodolégica que contempld las siguientes fases o

momentos:

e Seminario del grupo de investigacion para unificar criterios conceptuales,
tematicos y problemaéticos que giran en torno al objeto de investigacion.

e Recoleccion de informacion.

e Lecturaen equipo de las notas elaboradas a partir de las observaciones realizadas.

e Relectura de los registros.

e Revision de textos tedricos.

e Elaboracion de un primer borrador de informe descriptivo analitico.

¢ Nuevas observaciones que retroalimenten el primer informe descriptivo analitico.

e lectura en equipo de los registros.

e Implementacion de entrevistas en profundidad.

e Lectura en equipo de las entrevistas.

e Relectura total del material recopilado durante todo el proceso de la investigacion.

e Estructuracion del informe final.

e Desarrollo de los productos informaticos

e Validacion de los productos informaticos con la comunidad infantil.

Ademas, en este trabajo de investigacion se ha buscado desarrollar mediaciones
educativas desde las M-TIC en forma de animaciones y cuentos animados basadas en la

tradicion oral que se sistematice; dichas mediaciones seran utilizadas en instituciones
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educativas de la region con el fin de apoyar el desarrollo de competencias de lecto-escritura
en nifios de la basica primaria. Las mediaciones educativas basadas en M-TIC son espacios
de configuracion de sentidos que se presentan basicamente en la relacidn social del contexto
educativo. Pueden ser presenciales o a distancia y tienen una base social, comunicativa y un
soporte tecnoldgico el cual sirve para transportar y distribuir los contenidos o mensajes. Las
mediaciones educativas también son objetos culturales con potencialidad para configurar y
modular el pensamiento y sus formas de representacion, por ello son ideales como
finalizacion de este proceso de investigacion. Fainholc, b. (1990) sostiene que la tecnologia
coadyuva a las mutaciones de largo alcance, incluso antropoldgicas en la sociedad y la
cultura, y a los cambios en los modos de producir y circular saber, la mediacién tecnol6gico-
educativa deja de ser instrumental para convertirse en parte de la estructura de esta nueva

civilizacion llamada “sociedad del conocimiento”.

Para el desarrollo de las mediaciones educativas basadas en las TIC, se conto con
equipos auxiliares conformados por estudiantes de la Licenciatura en Informatica y Medios
audiovisuales, y de la Licenciatura en lengua Castellana de la Universidad de Cérdoba que
hacen parte de los semilleros de investigacion adscritos a los grupos de investigacion

responsables de este proyecto de investigacion.

Para los relatos utilizados como herramientas en la comprensién y produccion textual
se ha elaborado un guion técnico v literario para el formato del cuento en version digital e
impresa. Los personajes que se han elaborado son propios de las etnias de los cuentos
recolectados. Se han realizado adaptaciones de las representaciones semiéticas de los
mismos, a que las imagenes creadas se adaptan a la imagineria de los nifios de nuestras
escuelas y colegios publicos y privados para una mejor comprension, pero con los elementos

del vestuario tipico de las comunidades indigenas.
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7. Resultados

Etnoliteratura digital: herramienta pedagdgica para la revitalizacion de las

lenguas indigenas colombianas.

Actualmente existe, en las instituciones educativas colombianas y en particular en
Cordoba, un conocimiento de la literatura universal, especialmente la generada en el mundo
occidental, pero se conoce muy incipientemente la produccion literaria proveniente de etnias
indigenas, comunidades afro y rom de nuestro territorio. En este tipo de literatura se expresan
cosmovisiones e imaginarios sociales sobre la relacion del hombre y el entorno natural en el
que se esta inmerso, que ayudarian a comprender mejor el comportamiento de nuestros
grupos étnicos. Teniendo en cuenta que organismos internacionales como Naciones Unidas,
vienen exhortando a los pueblos del mundo a proteger el legado cultural de estas
comunidades, especialmente sus lenguas nativas, los conocimientos y valores expresados por
dichas lenguas, se hace necesario una mayor investigacion en esta area del conocimiento, en
particular, en lo concerniente al estudio de los mitos y leyendas de estos pueblos. En la
actualidad, las Tecnologias de la informacion y la Comunicacion (TIC) han ayudado en el
desarrollo de software educativos, para el desarrollo de los planes y curriculos de las
instituciones educativas a nivel mundial. Asi mismo, la etnoeducacion también se ha visto
favorecida con estas herramientas, y en la actualidad existen leyes para la proteccion de las
lenguas y las culturas.

Es importante mencionar que el Ministerio de Cultura, a traves del Plan de
Proteccion a la Diversidad Etnolingistica, ha planteado una politica etnolinguistica para el
territorio colombiano, y entre sus objetivos busca en primera instancia sensibilizar a los
diversos grupos etnolingisticos sobre el valor de su lengua vernacula y las ventajas que
implican la conservacion y ampliacion de su uso.

Por consiguiente, promover en la opinion publica, a través de los medios de
comunicacion, una cultura de aceptacion y de valoracién de la diversidad del patrimonio
lingliistico de la nacion, a su vez, favorecer proyectos e iniciativas que busquen el
fortalecimiento del uso de las lenguas, su adaptacion a los ambitos de uso de la vida moderna

y su transmision a las nuevas generaciones.
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Por ultimo, elaborar e impulsar mecanismos de fortalecimiento institucional (ley de
lenguas, creacion de una instancia asesora permanente, etc.), para ayudar el Estado a
desarrollar una politica consistente y duradera en el éarea, en concertacion con los

representantes de los pueblos que hablan lenguas propias.

La riqueza cultural y linglistica colombiana, en particular los mitos y leyendas de
pueblos como los embera, wayuu, paez, uwa, guambiano, y todas aquellas tradiciones orales
de las comunidades rurales como la Pata Sola, el Hombre sin Cabeza, etc, deben rescatarse
y utilizarse, por medio del uso de las TIC, en las escuelas y colegios del territorio nacional.
Asi, nuestra propuesta se encamina hacia una investigacion de la etnoliteratura representativa
de las etnias colombinas, en particular las del departamento de Cérdoba, y su utilizacion
como recurso pedagdgico en la ensefianza de valores sociales, en la preservacion y
conservacion de la biodiversidad, y para el mejoramiento de la comprensién y produccion de

textos.

En la actualidad existe la necesidad de investigar y evaluar las distintas préacticas
estéticas provenientes de sectores periféricos y centrales de la cultura universal, para
proponer reflexiones y metodologias conducentes a un mayor entendimiento de la formacion
y funcionamiento de esas practicas dentro de contextos multiculturales plurilinguisticos,
heterogéneos, como son los latinoamericanos, de tal manera que se conforme una critica
adecuada, aun, fundadora de tales manifestaciones, proponiendo cénones adecuados y

alternativos a los propiamente oficiales.

En este sentido, se vienen dando en el mundo movimientos que proponen giros y
alternativas en los procesos de incentivacion y motivacion para desarrollar las competencias
de lectura y escritura en todos los niveles del sistema educativo, pero especialmente en la
béasica primaria. Uno de esos movimientos es el que se relaciona con el empleo de recursos
tecnoldgicos de informatica para darles un uso didactico ludico a los procesos de formacion
en lectura y escritura. En el caso especifico de Colombia, se conocen experiencias
interesantes en las que se utilizan estos recursos tecnolégicos como alternativas

metodologicas y didacticas. Sin embargo, después de revisar muchas de esas experiencias,
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publicadas en libros y en revistas de circulacion nacional e internacional, se pudo constatar
que los principales logros obtenidos se reducen a la ampliacion de cobertura educativa, pero
en muchos casos no superan las expectativas pedagdgicas de contribuir a la motivacién para
agenciar procesos de desarrollo de las competencias de lectura y escritura de manera efectiva
y sostenida y, por consiguiente, aportar a la calidad de la educacion. Refiriéndose a ese
aspecto, investigadores del campo educativo, como (Gutierrez, 2001), profesor de la
Universidad Auténoma de Bucaramanga, afirma que es frecuente escuchar a docentes decir:

He virtualizado el curso que imparto en la universidad (que puede ser
de pregrado o posgrado) y, cuando vamos a ver, encontramos que lo que ha
hecho es escribir sus lecciones y poner ese texto en formato electrénico en un
CD ROM o lo ha convertido en archivo del tipo PDF y lo ha colocado en una
pagina electronica en la web. (...) Ciertamente, la educacion virtual puede hacer
uso de esos recursos, pero va mucho mas alla del simple hecho de trasmitir

informacion usando avanzadas tecnologias de informacion y comunicacion.

Para este pedagogo, “la educacion virtual no consiste en cambiar el libro impreso por
el texto electronico, el tablero por internet o la tiza por el teclado” (2001: 12). El considera
que el error radica en que los docentes le dan un uso meramente instrumental a las
herramientas de informatica, es decir, que su aplicacion no esta acompafiada de “una solida
reflexion pedagogica”. Esta carencia se constituye en una constante en la mayoria de los
trabajos revisados. La excepcion la encontramos en trabajos en los que se emplean con
finalidad pedagogica y didactica la lectura hipertextual, lenguajes intermediales, iconos de la

literatura, representativos del mundo occidental.

Con la implementacion de este proyecto de investigacion se busca mostrar como
pueden ponerse en escena pedagdgica y didactica algunos recursos tecnologicos de la
informatica que le permitan al equipo de investigacion ir mas alla de la mera utilizacién de
Tecnologias de la Iformacion y la Comunicacion aplicada a los procesos de ensefianza y de
aprendizaje. lgualmente, se busca producir un conocimiento de tipo pedagdgico, que permita

validar el estudio de la etnoliteratura desde los textos de tradicién oral, articulado a los
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recursos de la tecnologia informatica. Ello significa que el conocimiento que resulte de esta
investigacion no sélo ha de servir para disefiar estrategias que motiven a los estudiantes de
bésica primaria a leer y escribir creativa y significativamente desde los textos de la tradicion
oral, sino también para agenciar procesos de construccion de identidad a partir del estudio

critico de la etnoliteratura.

e Comprension y Producion textual basada en relatos étnicos orales.

El presente proyecto del libro digital esta dirigido a nifios entre los cinco (5) y los
diez (10) afios. como estrategia pedagdgica y didactica que salvaguarde nuestras tradiciones
culturales. EI proyecto tiene como producto final el disefio de un libro digital en versién
impresa, denominado Nuestros cuentos maravillosos. En la presentacion de la portada
aparecen los dibujos de 6 nifios, que son los personajes principales del libro; ellos seran los
representantes y guias de cada una de las regiones y de sus respectivos relatos dentro del libro
digital (el proyecto se encuentra en la direccién

http://productoslimav.unicordoba.edu.co/etnolinguistica/descripcion.html). También para la

comprension textual se han disefiado unas actividades segun las edades de los estudiantes. A
continuacion, una muestra de estas actividades del mismo cuento La conquista del agua
(también se encuentran los cuentos digitales EI conejo el morrocoy y la guacharaca (wayuu),
El tio conejo comiendo almendrdn en la selva (embera), Tio conejo y las vacas (wayuu) en

YouTube https://www.youtube.com/results?search gquery=etnoliteatura+digital).

A continuacion una muestra del cuento embera La conquista del agua.

LA CONQUISTA DEL AGUA
(Historia Embera — guion literario)
Capitulo 1.
ESC 1. EXT. DIA. ALGUN LUGAR DE LA 5ELVA

Se presenta la imagen de un nifio que representa en su fisionomia y vestuario, el hombre tipico de
la region de la costa, el nifio de nombre Kewa, se halla rodeado de un lindo paisaje natural, a su
lado se ubica un rio, con sus manos toma agua de éste y la derrama en su cara; mueve su cabeza
rapidamente de ambos lados mientras gotas de agua caen por todas partes, mira hacia el frente
como si notara la presencia de los observadores y los saluda.
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Imagen 1. Nifio Kewa.

Y continGa: jQué agua tan deliciosa! hola amiguitos ¢codmo estan?.
¢No crees que es deliciosa el agua?

Me Ilamo Kewa y vivo en las costas de Colombia, en donde tenemos
muchas de nuestras propias creencias y costumbres. Hoy les contaré una
historia que sucedié hace mucho tiempo y ha sido narrada por nuestros

abuelos emberas que nos relatan como se conquistd el agua:

e LA CONQUISTA DEL AGUA.
Aunque nuestro mundo, el mundo de Karagabi, era muy hermoso, tenia, sin
embargo, un defecto: le faltaba el agua. El propio dios Karagabi sentia mucha necesidad del
precioso liquido y entonces sofié por tres veces que en el mundo si habia agua, pero ignoraba

en qué lugar exacto.
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\
Imagen 2. Karagabi suefia con el agua.

Habia enviado mensajeros a buscarla por todas partes y no habia podido encontrarla.
Tenia Karagabi una paloma que andaba afanosa en busca de agua para su duefio y al fin la
consiguid, pero no en este mundo, sino en otro, cuyo soberano se llamaba Orré. Esto fue

después del primer suefio del dios.

Imagen 3. Karagabi manda a la paloma en busca del agua.
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Imagen 4. La paloma encuentra el agua.

Luego, Karagabi sofid nuevamente que en su mundo habia agua y entonces mando
un colibri a que averiguara el lugar donde ésta se encontraba. Es posible que este tominejo
hubiera sido el propio Karagabi, quien habria tomado la forma de pajarito para ir a buscar

el agua.

),/ A/ N ¢ S

Imagen 5. Karagabi se transforma en colibri.
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Imagen 7. Karagabi va en busca del agua.
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Imagen 8. La paloma recoge una muestra del agua.

Lo cierto es que el tominejo, revoloteando, divis6a Jenserd, una indigena que tenia
en sus Manos unos peces, Unos jupes, y a quien se le notaba que acababa de bafarse. Le
pregunto en donde habia pescado y en ddnde se bafiaba. La indigena le sefialo por engafarlo,
un lugar donde no habia nada, cuando en realidad ella se bafiaba dentro de la concavidad de
una gran pefia, en un poso fresco, lleno de agua sonora y cristalina, cuyas ondas se veian
surcadas por vistosisimos peces de colores alegres que, al igual que los jupes, le servian de

alimento a la mujer.

Jenserda habia encerrado el agua en la pefia para castigar a unos pescadores que se
negaron a darle algin pescado. La concavidad se cerraba herméticamente con una gigantesca
puerta de piedra. En un descuido de Jensera, el tominejo pudo seguirla al interior y cuando

ella fue a salir de la gruta, el tominejo se apresuré también para no quedar aprisionado.

Karagabi sofid, o mejor dicho le mostraron en sus suefios, que Jensera era una mujer

mezquina y miserable que se negaria a prestarle el agua.
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Imagen 9. Karagabi se enoja por la mezquindad de Jensera.

Efectivamente Karagabi se present6 a las puertas del misterioso pefion para pedir
agua. Jenserd estaba dentro; toco karagabi y ella no contestd. La suplica se repitié por tres

veces Yy siempre se le respondié con el silencio.

iGran cueva, abre tus puertas! /

Imagen 10. Jensera entra a la cueva donde se encuentra el agua.

A la cuarta vez, pregunto Jensera: “;Quién es?”. Y Karagabi contesto “soy yo”.
Entonces pidi6 agua y Jensera se la negd. Indignado Karagabi derribdla puerta de la gruta
y arrojéde su palacio de agua a Jenserd, quien sali6 llorando. Karagabi, en castigo de su
mezquindad, la cogio por la cintura y la dividio en dos partes que solo quedaron unidas entre
si por un hilito. Ella no murio por eso, sino que quedd convertida en una hormiga negra y

grande, en una Conga, en una Jensera que es una hormiga muy venenosa.
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Para eterna memoria de su descomedimiento con Karagabi, esa primera Jensera y
todas sus descendientes, cargan una pequefia gota de agua en la boca, como una gotica de

rocio.

Imagen 11. La indigena se convierte en la hormiga Conga

Todas las hormigas congas que hay ahora, provienen de esa primera Jensera. Cuando
Karagabi derribd la puerta de la gruta, el agua se derramé por toda la tierra, formando los

mares, los rios, los arroyos.

En los cuentos se realizan actividades de comprensién de lectura. A continuacion, una
muestra.

Comprension de lectura

1. Responda en su cuaderno a las siguientes preguntas. Se deben tener en cuenta las
normas para el uso de letras mayusculas, signos de puntuacién y ortografia.

1.1. ;Cual era el defecto del mundo de Karagabi?

1.2. ;Como supo Karagabi que en el mundo si habia agua?

1.3. ;Sabia Karagabi dénde se encontraba el agua?

1.4. ;Qué paso con los mensajeros que habia enviado Karagabi?

1.5. ;Dénde y cuando encontré agua la paloma?

1.6. ;Quién era Jensera?

1.7. ;Dénde se bafiaba y se alimentaba Jensera?

1.8. ¢ Por qué Jensera habia escondido el agua?

2. Escriba al lado (en el espacio) V, si lo que se dice es verdadero, o F, si es falso

segun la narracion.
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2.1. El mundo de Karagabi era muy hermoso y perfecto; no faltaba nada. El agua era
abundante

2.2. Karagabi mismo sentia la necesidad del agua; sofid por tres veces que si habia
agua en el mundo, pero no sabia exactamente donde

2.3. Cuando el colibri le pregunté a Jensera por el lugar exacto donde se encontraba
el agua, lo llevo derechito al lugar

2.4. Jensera controlaba el acceso a la concavidad donde estaba el agua

3. Seleccione la opcion que mejor completa el sentido.

3.1. De los siguientes, ;cual pudo desenredar las ramas del Jenené para tumbarlo
definitivamente?

A. Chidima

B. Amisurra

C. Yerre

D. Zr6a

3.2. Para tumbar definitivamente al Jenené se requeria un animal que fuera
A. Agil como Yerre que se sostiene con la cola

B. Capaz de impedir la caida del arbol Jenené

C. De los mundos de Orré.

D. Capaz de llegar a tierra desde lo alto antes que la fruta o al mismo tiempo que ella.

4. Crucigrama. Responda llenando los espacios. Escriba una letra en cada linea.

4.1. No habia en el mundo de Karagabi. También se le llama “preciado liquido”.

4.2. Karagabi asumi6 la forma de este pajarito para ir a buscar el agua.

4.3. Esta ave encontr6 agua para Karagabi en el mundo de Orré
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Para el desarrollo de esta investigacion se han seguido varias etapas en la elaboracion
del material pedagdgico. En la actualidad, la comunidad embera katio del Alto SinG cuenta
con una poblacién aproximada de 8.000 personas. Este proceso se ha ido incorporando en
varias escuelas de comunidades emberas como lo es la comunidad de Pawarando, ubicada en

el Nudo de Paramillo.

e Proceso de investigacion

Los procesos de investigacion en esta estrategia los realizan actualmente los
participantes del grupo EduTLan, dejando abierta la posibilidad para la participacién de
grupos externos pertenecientes a otras Universidades u Organizaciones. El fin de este proceso
es lograr la verificacion, caracterizacién y catalogacién de las variables linguisticas,
etnogréficas y culturales en general, pertenecientes a las lenguas estudiadas con fines de
preservacion; en este caso, se ha iniciado el proceso con la lengua Embera. Como productos
resultantes de este proceso inicial van quedando archivos documentales, visuales y de audio,
diccionarios, lexicones, estadisticas, mapas, los cuales son la base para formalizacion,

almacenamiento y organizacion del conocimiento encontrado durante la investigacion.

e Gestion del conocimiento

Posterior al proceso de investigacion basico, es necesario identificar, recoger y
organizar el conocimiento existente en la comunidad estudiada, asegurando la transferencia
de éste mediante la implementacion de sistemas que garanticen la disponibilidad y facil
acceso al mismo. Para ello, la estrategia se sustenta en un modelo de conocimiento de tipo
exogeno, el cual esta centrado en la transferencia de conocimiento hacia fuera de la
organizacion, que, en este caso, es la que realiza la investigacién y recolecta la informacion;
ademéas de contar también con el conocimiento de fuentes externas, como lo son las

comunidades indigenas sobre las que se hacen los procesos de investigacion.

Cabe mencionar que los recursos Iéxico-semanticos y gramaticales se recolectan con

el fin de organizarlos y almacenarlos para ponerlos a disposicion de las comunidades
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interesadas, que pueden ser las propias comunidades de origen 0 miembros de la comunidad
academica en general. De esta manera, se conforma un banco linguistico, disponible siempre
para consulta y ser utilizado en la elaboracion de cartillas, diccionarios, traductores, y
softwares pedagogicos. También se cuenta con un registro fotogréafico, video y audio para tal

fin.
e Formalizacién del conocimiento.

Se denomina formalizacion del conocimiento al proceso mediante el cual el
conocimiento t&cito se convierte en conocimiento explicito. EI conocimiento explicito es
aquél que se encuentra articulado en lenguaje formal, en documentos u otros tipos de recursos
estructurados y facilmente transmisibles entre personas en forma sincrona o asincronica El
conocimiento implicito o tacito es aquél que se encuentra embebido en las acciones y
experiencias de las personas y que se trasmite en forma oral o por imitacion de conducta. Asi
pues, los resultados de una investigacion linguistica, de orilatura indigena o etnografica son
sometidos a un proceso de formalizacion que implica la estructuracién en documentos con
formatos, la creacidon de metadatos y las etiquetas, asi como el desarrollo y clasificacién de

recursos digitales, ya mencionados en el proceso inicial de investigacion.

En el contexto de la presente estrategia, el conocimiento tacito se considera el
conjunto de palabras que los hablantes de las lenguas indigenas conocen, asi como los relatos,
las tradiciones orales que sean recolectadas en los procesos de investigacion, al igual que
aquellas que voluntariamente sean provistas por individuos de las comunidades indigenas.

De ahi se desprende lo que se denomina en la estrategia el banco de conocimiento.

e Banco de conocimiento

Un banco de conocimiento estd compuesto por conjuntos de datos, contenidos e
informacion general debidamente organizada y formalizada mediante la utilizacion de
estandares internacionales de metadatos, para el etiquetado de los recursos que generalmente

utilizan sistemas de bases de datos para el almacenamiento de la informacion. Los bancos de
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conocimiento son la estrategia central de esta propuesta, pues actuaran como memoria
linguistica que permitird la conservacion del acervo léxico que se ha transmitido por via oral
durante siglos, permitiendo a las nuevas generaciones conocer e interactuar con las
tradiciones orales de los antepasados, contribuyendo asi al reconocimiento y valoracion
nacional e internacional de las lenguas que hacen parte del presente estudio. Pareceria que
sOlo hay un tipo de “Banco de conocimiento” y que éste debe formalizarse de una sola forma.
Evidentemente la contribucion de las TIC y los recursos computacionales es importante. El

conocimiento formalizado es almacenado en bancos que incluyen:

° Datos: pueden ser cientificos, histéricos, geograficos, 1éxicos o de cualquier
otro tipo.

° Contenidos: Como obras escritas, musica o videos.

° Informacion general: Informacion de fuentes gubernamentales u otras fuentes

tales como iniciativas de salvaguarda, experiencias significativas en otros paises, politicas y

leyes étnicas.

En el caso de la estrategia planteada, la base de conocimiento tiene los siguientes

componentes:

° Base de datos Iéxica: Es una base de datos que contiene la informacion léxica
de la lengua indigena embera; ésta va aumentando su cantidad de términos a medida que
nuevos resultados de investigacion son incorporados. Cada término va acompafiado de

informacidn adicional como referencias de uso, aclaraciones y acepciones.

Esta base de datos actia como sistema de indexacion de las otras bases de datos, asi
como también de los bancos de conocimiento que componen esta iniciativa, esto es, cada
recurso individual, documento o dato que se almacena en el banco de conocimiento queda

relacionado con uno o varios términos Iéxicos para facilitar su basqueda.

) Banco de recursos de audio: Esta conformado de archivos con formato mp3,

con el audio de la pronunciacién de cada uno de los términos y frases que conforman la base
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de datos léxica. A éstos se pueden acceder a través de los términos a los cuales esta asociada

o también por medio de tags o palabras clave.

° Banco de relatos. Consta de un conjunto de archivos de audio con formato
MP3 uniformizar acompariados por su descripcién en documentos con formato PDF y cuyo
contenido estd compuesto por relatos y anécdotas en diferentes lenguas, en cada una de las
lenguas que hacen parte de esta iniciativa. Estos documentos y registros de audio se indexan
a traves de sus metadatos con los términos de la base de datos Iéxica haciendo fécil e intuitiva

su basqueda y analisis.

) Banco de recursos digitales. Se compone de un compendio de archivos
multimediales en diferentes formatos, entrando en esta categoria las fotos, imagenes,
ilustraciones, videos, animaciones y textos que complementan la informacién contenida en

la base de datos Iéxica y sociogréfica.

° Banco de perfiles de recursos digitales. Son archivos en formato XML
(Extensible Mark up Language) que describen los recursos digitales con metadatos. Estos
metadatos siguen el estandar internacional DCMI (Dublin Core Metadata Iniciative), para el

intercambio de recursos digitales entre diferentes plataformas informaticas.

Los recursos estan descritos con la versién resumida de DCMI, la cual cuenta con 15

campos que se describen a continuacion:

° Base de datos sociografica. Aqui se almacenan datos acerca de las
comunidades que hablan las lenguas de las cuales se tienen registros en esta iniciativa. Estos
datos son de tipo geografico (ubicacion geografica), socio graficos (datos, poblacion,
hablantes y nimero de comunidades), y de otros aspectos generales inherentes a las

poblaciones. Estos datos estan complementados por los bancos de recursos digitales.
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) Perfil de expertos: Como expertos se consideran a los investigadores y co-
investigadores, que participan en cada uno de los proyectos de investigacion que nutren esta
iniciativa, también en esta categoria entran los miembros de las comunidades que han

participado en los diferentes proyectos.

Esta informacion se recopila y se almacena en archivos XML (eXtensible Mark up
Language) y en bases de datos relacionales. Estos datos permitiran a la comunidad
intervenida interactuar con los expertos mediante la utilizacion de herramientas de
comunicacion sincronas y asincronas, con la finalidad de aclarar y compartir conocimientos

y experiencias.

° Perfil de usuarios. Los perfiles de usuarios se almacenan en archivos XML
con el fin de llevar control acerca de las caracteristicas de los usuarios que utilizan las bases

de conocimiento a través de las diferentes aplicaciones informaticas.

° Preferencias de busquedas. Cada vez que un usuario realiza una basqueda en
cualquiera de las herramientas que acceden al banco de conocimiento, se almacenan los datos
de dicha busqueda para analizarlos y brindarles, a los usuarios, sugerencias que les permitan
hallar los términos o la informacién que necesitan en forma 6ptima, permitiendo ahorrarles

tiempo y mejorar sus busquedas para que obtengan mejores resultados.

e Transferencia del conocimiento.

En general, los procesos de transferencia de conocimiento tienen dos objetivos
principales que son: convertir el conocimiento individual en colectivo y conectar a las
personas con el conocimiento. En este orden de ideas y atendiendo a las especificaciones de
la problematica expresada respecto al proceso de desaparicion de lenguas indigenas, el

modelo de transferencia de conocimiento planteado para esta estrategia de salvaguarda es de
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caracter exdgeno, pues el proposito es poner a disposicion de la comunidad interesada todos
los insumos almacenados en los bancos de conocimiento y no utilizarlos como ventaja
competitiva frente a otras comunidades con modelos enddgenos de transferencia de
conocimiento. Los servicios que se ofrecen con este tipo de transferencia exdgena son: la
clasificacion e indexacién de informacion, recursos digitales y datos, servicio de
almacenamiento, garantia de la seguridad y confiabilidad de la informacion y del facil acceso

en todo momento al conocimiento almacenado por parte de los usuarios interesados.

8. Presentacion de las estrategias digitales de salvaguardas

El grupo de investigacion EduTLan de la Universidad de Cordoba tiene en sus
propdsitos el aportar a la construccion de tejido social desde los campos de la educacion, la
informatica y la comunicacion. En ese sentido, y preocupados por el inexorable deterioro de
las lenguas criollas e indigenas, se unieron esfuerzos para lograr la investigacion linguistica
y aplicaciones digitales que favorecieran la salvaguarda de las lenguas. A continuacion, se
describen tres estrategias implementadas como métodos de salvaguarda de las lenguas
indigenas y criollas del Caribe colombiano, las cuales pueden extenderse facilmente a las
demas lenguas en peligro habladas en el pais. Las aplicaciones estan en este momento en su

fase beta y se denominan: Diccionario digital Embera, teclado Embera y traductor Embera.

La estructura basica y sus componentes se desarrollaron a partir de la gestion de
conocimiento y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion con una fuerte base en
los procesos lingisticos que actualmente se desarrollan para investigaciones de este tipo,
guedando finalmente organizadas las aplicaciones en tres grupos asi: etno-sitios, etno-

lexicografia digital y MWI-etnograficos.

¢ Diccionarios digitales

Desde el punto de vista lexicografico, el desarrollo, organizacion y almacenamiento

de una base de datos léxica facilita la gestion y mantenimiento de la informacion, la
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posibilidad de realizar correcciones en todo momento, asi como la adicién o supresion de
informacion en tiempo real, con las equivalencias en otras lenguas para facilitar la diversidad
cultural, convirtiéndose en verdaderos puentes de encuentro entre la tradicion y la
Modernidad.

Como resultado de la investigacion se organizé el diccionario Embera en version
papel (Diccionario etnolinguistico embera bedea zorara ena bema y el Diccionario espafiol
embera). En esta segunda etapa se va a hacer la version digital

e Cartillas y cuentos digitales.

Se elabord la cartilla para basica primaria y se escribieron cuentos en lengua embera

en version papel. En esta segunda etapa se va a hacer la version digital.

e Sitios WEB y softwares interactivos.

Este tipo de sitios actia como plataforma que centraliza los recursos digitales
alrededor de temas en particular, como la musica, la agriculturay las tradiciones orales. En
el sitio web etnoliteratura digital http://186.43.32.120/etnolinguistica/descripcion.htmi
desarrollado por el grupo de investigacion, se encuentran digitalizados 6 cuentos animados
sobre la literatura Embera y de otras etnias para ser utilizados como recurso pedag6gico en
las escuelas y colegios de la regidn y del pais. Se esta elaborando un teclado Embera, el cual

también cuenta con un traductor digital.

Debe incluir los hallazgos, la interpretacion de los mismos, las propuestas, la
confirmacion o la refutacion de supuestos a partir del contraste con los objetivos, los

antecedentes y los referentes tedricos.

La investigacion etnografica y linguistica sobre la lengua Embera del Alto Sin0 ha
permitido reconocer la importancia que tiene esta cultura para el pais. Los procesos

etnoeducativos llevados a cabo en esta zona del pais también han permitido la difusion de la
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misma dentro de estas comunidades en las escuelas y colegios en la region del Alto Sina. Sin
embargo, es evidente el escaso recurso pedagdgico (fisico y digital) para llevar cabalmente
un proceso serio en cuanto a una pedagogia intercultural; la investigacion que lleva realiza el
grupo de investigacion EduTLan ha permitido que estas comunidades tengan acceso al
desarrollo tecnoldgico y les ayude en esa ardua tarea de salvaguarda de su lengua y su cultura

indigena.
9. Traductores.

En la actualidad y agobiadas por las consecuencias de los procesos de globalizacion,
muchas de las lenguas del mundo estan en riesgo de desaparecer o estan desapareciendo por
completo. Este hecho, independiente del lugar del mundo donde suceda y de la calidad,
tradicion o antigliedad de los actores afectados, representara una pérdida irremediable al
patrimonio vivo de la humanidad, toda vez que los procesos lingdisticos tienen complejas
incidencias sobre la identidad, la comunicacion, la integracion social, la educacion y el
desarrollo de la gente y revisten una importancia estratégica para las personas y el planeta.
Cuando una lengua se extingue, se empobrece el rico tejido de la diversidad cultural y se
pierden también posibilidades, tradiciones, memorias, modos singulares de pensamiento y

expresion, todos ellos recursos valiosos para lograr un futuro mejor.

Hemos encontrado que la diversidad cultural hace parte de la fuerza motriz del
desarrollo, no sélo en lo que respecta al crecimiento econémico, sino como medio para tener

una vida intelectual, afectiva, moral y espiritual mas enriquecedora.

La diversidad cultural es un componente indispensable para reducir la pobreza y
alcanzar la meta del desarrollo sostenible, ain més si simultdneamente se le adiciona la
utilizacion innovadora de los medios y de las TIC en particular, lo que lleva al diadlogo entre

civilizaciones y culturas, al respeto y a la comprension mutua.

Es por eso, que los pueblos indigenas reclaman ahora su derecho al total acceso a las
TIC que, por el momento, ha sido limitado, para conformar redes virtuales indigenas y nuevas
formas de representacion de la realidad, en donde se privilegien los sentidos colectivos, el
lenguaje virtual y todos aquellos entramados sociotécnicos que impone la utilizacion de las
nuevas tecnologias. Es asi como a nivel internacional encontramos en la actualidad

diccionarios electronicos de lenguas indigenas que aparecen en Internet, en donde se destaca
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la pagina web freelang.ne en la que aparecen diccionarios de las tradicionales lenguas
asiaticas como el japonés y el mandarin; europeas como el aleméan, el breton y el gallego, y

americanas de etnias indigenas como el mapuche, maya, quechua y guarani.

Otro de los trabajos destacados es el del Instituto Nacional de Antropologia e Historia
(INAH) de México, el cual comenzo la confeccion de los “Diccionarios Visuales Trilingiies”
que retinen las antiguas lenguas y dialectos de los diversos grupos indigenas que viven en ese

pais.

Los textos tendran traducciones de la lengua indigena al espafiol y al inglés. Ademas,
tendran imagenes y dibujos acompafiando las palabras, cuyo fin es facilitar su asimilacion.
Durante esta década esperan tener listos los primeros diccionarios sobre las lenguas chontal
(Tabasco), yoreme (norte de México), zapoteco (Juchitan, Oaxaca), popoluca y tepehua
(Veracruz), huasteco veracruzano y potosino, nadhuatl, el tepehuén (norte de Nayarit y sur de

Sinaloa), el mam (Chiapas) y el chichimeco (Guanajuato).

Tenemos que, la UNESCO ha proclamado la Declaracion Universal sobre Diversidad
Cultural (2 de noviembre de 2001) para las lenguas en peligro de extincion. En los puntos
5,6, y 10 del Plan de Accidon de la mencionada declaracion hace unas recomendaciones muy

importantes:

e Punto 5: salvaguardar el patrimonio linguistico de la humanidad y ofrecer apoyo
a la expresién, creacion y difusion en el mayor nimero posible de lenguas.

e Punto 6: fomentar la diversidad linglistica (siempre que se respete la lengua
materna) a todos los niveles de la educacion, siempre que sea posible, y promover
el aprendizaje de varias lenguas desde una edad temprana

e Punto 10: promover la diversidad linguistica en el ciberespacio y fomentar el
acceso universal a través de la red global hacia toda la informacion en el ambito

publico.

A nivel nacional, el Ministerio de Cultura, mediante el Programa de Proteccion a la
Diversidad Etnolingtistica (PPDE), en concertacion con los representantes de los pueblos

concernidos, ha creado una politica de proteccién y fomento de las lenguas de los grupos
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etnolinguisticos presentes en el territorio de Colombia. De manera general este programa

busca:

1. Apoyar procesos existentes y crear procesos relativos a: Favorecer el uso de
las lenguas y su transmision a las nuevas generaciones (fomento del uso y
revitalizacion), implementar este uso en las esferas de la vida moderna
(normalizacién, modernizacion y uso en los medios modernos de
comunicacion), contribuir a una real oficializacion de las lenguas en “los
territorios donde se hablan”, tal y como reza el articulo 10 de la Constitucion,
propender la toma de conciencia por parte de los usuarios de estas lenguas del
inmenso valor y ventaja que supone su conocimiento y Su Uuso
(concientizacién y trabajo sobre actitudes y valores), abogar por el
reconocimiento por parte de la sociedad nacional e internacional del valor
patrimonial para la humanidad de estos vehiculos Unicos de cultura y de
memoria (sensibilizacién publica), recoger una adecuada documentacion de
estas lenguas con una atencién prioritaria a las que estdn en peligro de
extincién (documentacion y conservacion), avanzar en el conocimiento
cientifico de las lenguas, favoreciendo la capacitacion de hablantes nativos a

las tareas investigativas (investigacion y formacion cientifica).

2. Recomendar mecanismos de fortalecimiento institucional para ayudar al
Estado a desarrollar una politica consistente y duradera en el area, en
concertacién con los representantes de los pueblos que hablan lenguas propias

(institucionalizacion de instrumentos).

Como lo hemos mencionado a lo largo de este trabajo, para el caso de lenguas
indigenas, son escasos los traductores de estas lenguas, ya que muchas no tienen sistemas de
escritura o, si lo tienen, varian dependiendo de la comunidad o de las propuestas de los
investigadores; por eso, este software se encuentra en la pagina del grupo LEXICON
http://www.lexicondecordoba.org/ para aquellas personas que deseen hacer aportes al

traductor para su mejora. A partir de las necesidades de proteccion de lenguas nativas
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promulgadas por la UNESCO, la Ley de Proteccion de Lenguas Indigenas de Colombia, y
muchas otras leyes se plantean la necesidad de utilizar las TIC como un mecanismo para la
conservacion y preservacion de las lenguas y culturas del mundo. La creacion de traductores
automaticos de lenguas indigenas y criollas permitira hacer un aporte importante en este
sentido, al acercarnos al mundo de estas lenguas y culturas a partir del uso de instrumentos

informaticos para este proposito.

Como alternativa a los costosos procesos de desarrollo de traductores automaticos
basados en reglas, se pueden utilizar los llamados traductores automaticos estadisticos. Su
principal ventaja sobre los basados en reglas es que necesitan datos para ser entrenados. En
concreto, necesitan un corpus monolingle del idioma de destino lo mas grande posible y otro
paralelo con traducciones entre el idioma de origen y el de destino. Estos sistemas de
traduccion automatica constan de tres componentes principales: el modelo de lenguaje, el
modelo de traduccion y el decodificador. EI modelo de lenguaje se encarga de calcular la
probabilidad de que una oracion en el idioma de destino sea correcta. Se encarga de la fluidez
de la traduccion y de formar un corpus monolingue de la lengua meta que se utilice lo méas
grande posible. EI modelo de traduccion se encarga de establecer la correspondencia entre el
idioma de origen y el de destino y se entrena mediante un corpus alineado a nivel de frase.
Durante esta fase de entrenamiento, el sistema estima la probabilidad de una traduccién a
partir de las traducciones que aparecen en el corpus de entrenamiento. Finalmente, el
decodificador se encarga de buscar entre todas las posibles traducciones la méas probable en
cada caso. Asi, dado un modelo de lenguaje y un modelo de traduccidn, crea todas las

traducciones posibles y propone la més probable.

Gracias a los avances en la investigacion, estos sistemas, que inicialmente producian
traducciones muy malas, lograron resultados aceptables y entraron en la vida de los
traductores profesionales hace unos afios. Estos avances incluyen mejoras en todos los
componentes de un motor de traduccion automatica estadistica, desde la forma de realizar
alineamientos suboracionales para mejorar el modelo de traduccion, hasta la incorporacion

de informacion linguistica como parte del entrenamiento o la incorporacion de otras técnicas
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de procesamiento. Obviamente, la calidad de estos motores depende de varios factores, como

el par de idiomas utilizado, la calidad del corpus de entrenamiento, el campo, etc.

Con los primeros intentos de utilizar AT en entornos profesionales surgieron
iniciativas que buscaban acercar la traduccion automatica estadistica a traductores o usuarios
fuera del mundo académico o de los circulos de desarrollo de motores de AT. Asi nacieron
proyectos como Moses for meros mortals, que buscaba acercar la traduccién estadistica a
cualquier persona interesada en ella, y Moses for localization (m4loc), que buscaba adaptar
la traduccion automatica estadistica para el sector de la localizacion. En los ultimos afios
también han surgido soluciones comerciales como Slate que pretenden facilitar a los
traductores el acceso a estas tecnologias y permitirles entrenar sus propios motores de

traduccion automatica en su ordenador.

Otras propuestas, aunque basadas en la nube, son las de KantanMT, una startup
irlandesa, o Lilt, en estadounidense. Lilt también tiene la particularidad de ofrecer una
funcion Ilamada "traduccién automatica interactiva", que permite al usuario seleccionar la
siguiente palabra en la traduccion y, dependiendo de la palabra seleccionada, cambiar la
propuesta de traduccién. Y si miramos los resultados de los proyectos de investigacion
europeos, sin duda merece la pena mencionar MateCAT, una herramienta de traduccion

asistida en la nube que incorpora traduccion automatica.

Para el desarrollo del modelo estadistico de traduccion automatica para el idioma
Embera se estd utilizando CARINA. Es una arquitectura metacognitiva para agentes
cognitivos que tienen un perfil de conocimiento algoritmico, perfil que tiene el estado local
de una funcion cognitiva en forma de estados algoritmicos locales. La representacion
semantica del conocimiento es fundamental para lograr un mecanismo que proteja la
informacidn que un agente cognitivo recoge del mundo y de si mismo; esta representacion
semantica en la arquitectura CARINA es necesaria para identificar la informacion que se
encuentra en un perfil de conocimiento algoritmico y asi poder acceder a ella para la
localizacion de fallas de razonamiento. Posteriormente, se presenta un perfil de conocimiento
algoritmico en forma de creencia, que es la unidad minima de conocimiento declarativo en

la memoria semantica de CARINA. Para la traduccién de oraciones del espafiol al idioma
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embera, se alimenta el sistema CARINA con oraciones simples en ambos idiomas y se valida
su efectividad. Luego, el sistema se alimenta con oraciones complejas y también se validan

las traducciones.

Es importante mencionar que, para todo ello, se llevo a cabo una serie de soluciones para
que la creacion de estas herramientas fuera mas facil y asi ir incorporandolas para fases de

pruebas, a continuacion, se hace la descripcion de ello.

e Solucion Propuesta
Se propone la creacién de una aplicacion para dispositivos mdéviles que permita
incorporar la lengua embera en un teclado que sea utilizado en todo el sistema; ademéas se
pretende que este teclado tenga incorporado un traductor espafiol-embera, embera-espariol.
Las herramientas que se utilizaran para dicha implementacion son:
e MENV: MongoDB, Express.js, Vue.js y Node.js.
e MongoDB: Es un sistema de base de datos NoSQL, orientado a documentos y de
cbdigo abierto.
e ExpressJS: Express, es un marco de aplicacion web de back-end para Node.js
e Vue JS: Vuejs es un framework de JavaScript de cddigo abierto para la
construccion de interfaces de usuario.
e NodeJS: es un entorno en tiempo de ejecucion multiplataforma, de codigo abierto,
para la capa del servidor basado en JavaScript.

e Android studio para la creacion del teclado.

Cabe mencionar que el prototipo del teclado esta disponible en google play para
instalar en los celulares.

Antes de instalar o acceder se debe hacer un “tester” (es un sistema que planifica 'y
lleva a cabo pruebas de software de los ordenadores para comprobar si funcionan
correctamente) de la aplicacion, esto se logra enviando un correo para vincular al test desde

el siguiente link:
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> Google Play | Buscar ES

28 Apps Categorias v Pantalla principal  Listas de éxitos  Nuevos lanzamientos

Mis aplicaciones

Comprar
Embera Keyboard (acceso
anticipado interno)

ISA Software [

Juegos

Familia

Seleccion de los
editores

€ Todos

Instalada

las vocales animadas

Cuenta
Formas de pago
Mis suscripciones
Canjear

Mi lista de deseos

Mi actividad de Play

vocales para preescola

Gufa para padres

10. Conclusiones.

Podemos concluir parcialmente que el proyecto ha contribuido al conocimiento de los
diversos entornos culturales y sociales de comunidades étnicas y rurales del departamento de
Cordoba y de Colombia, con su particular modo de produccion de simbolos e imaginarios
estético-literarios en relacion con mitos y leyendas, posibilitando con la divulgacién de esta
herencia cultural el apoyo de la lectura y la escritura a nivel escolar a partir de mediaciones

educativas tecnoldgicas.

También, el proyecto aborda el estudio de la interculturalidad de la Costa Caribe y de
las demas zonas del interior del pais, a través de la investigacion de mitos y leyendas logrando
crear un recurso pedagdgico para la ensefianza de los valores, como el de ser alternativa
didactica para desarrollar desde la escuela una cultura de proteccién del conocimiento
cultural del pais, lo que a su vez afianza la competencia comunicativa de los estudiantes en

lo concerniente a los procesos de comprension y produccion de textos escritos.
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Elegir aplicaciones digitales basadas en las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion como estrategia de salvaguarda de la memoria léxica y cultural de las
diferentes etnias en Colombia, ha demostrado ser una excelente opcion en este momento de
globalizacion e interculturalidad. Teniendo en cuenta que este texto estd fundamentado en
dos éareas especificas: La linguistica y las TIC, se llegd, luego de la investigacion, el
desarrollo de aplicaciones y su posterior pilotaje, a las siguientes reflexiones finales: en
cuanto al aporte que se hace a la linguistica, el utilizar aplicaciones digitales como estrategia
de salvaguarda de lenguas en peligro de extincion es una manera también de aportar a la
preservacion del acervo cultural de la humanidad, en especial en este momento de
globalizacion de tercera generacién en la que la tecnologia es un puente que une el pasado
con el presente, evitando desestimar el valor de la tradicion ante la apabullante vigencia de

la era digital.

Varios investigadores han hablado de la aldea global, la tercera ola, el mundo digital o
la sociedad-red. En muchas oportunidades, se habia privilegiado la necesidad de articular
los procesos sociales con los tecnoldgicos so pena de estar condenado a la desaparicion, y
siendo el lenguaje el eje cohesionador de lo social, con mayor razon es valido su utilizacion,
mas aln cuando en la actualidad incluso las lenguas vivas, estan en la diatriba de quedarse
con su oralidad y escritura, o decidirse a entrar en la lingiistica, pues la cuestién ahora no es
solo el numero de hablantes, sino lograr la adecuaciéon de ellos en los nuevos espacios
virtuales y reales que ha impuesto la Postmodernidad, y el reconocimiento de los usuarios del

ciberespacio de la existencia de las lenguas, su uso y propagacion.

En cuanto a la plataforma tecnoldgica, el banco de conocimientos actia como memoria
linglistica y audiovisual almacenando y organizando los términos, frases, ejemplos de uso,

narraciones y demas recursos multimediales de apoyo para que sean facilmente accesibles.

El uso de las lenguas en el ciberespacio es una tarea obligatoria para su preservacion. Es
necesario decir que las iniciativas o estrategias planteadas se hacen auto-sostenibles y crecen
en la medida en que los investigadores y miembros de las comunidades van ingresando los

resultados de nuevos aportes linguisticos o etnograficos, lo que implica desarrollar procesos
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de sostenibilidad. Esta es una estrategia de salvaguarda de la memoria Iéxica de los pueblos
indigenas adaptable a cualquier lengua, en donde las entradas y contenidos son
responsabilidad de los miembros de la comunidad cientifica pero su consulta es abierta a todo
publico, y para nuestro caso, van a ser utilizadas por los maestros y estudiantes emberas en

sus clases.
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