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1. OBJETIVOS

1.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una aplicacion web orientada al andlisis sintactico de sentencias SQL-DML
en base de datos MySQL.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Identificar los requerimientos para el manejo del lenguaje estandar SQL-DML.

2. Disefar una aplicacion web dedicada al analisis sintactico del lenguaje SQL.

3. Implementar pruebas de consulta por el usuario con sentencias SQL para verificar

el correcto funcionamiento de la aplicacion.
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2. INTRODUCCION

2.1 AMBIENTACION

Este proyecto pone en practica todos los conocimientos y técnicas adquiridos, asi como
el analisis, planificacion y desarrollo del mismo. Consistira en el desarrollo una
aplicacién web orientada al andlisis sintactico® de sentencias SQL- DML? en base de
datos MySQL, del que se pretendera identificar los requerimientos necesarios para
aplicacibn web como también el objeto de identificar el manejo de las sentencias del
lenguaje SQL?; con el fin de implementarlo en pruebas de consultas.

El objetivo inmediato es analizar el manejo de las sentencias de los estudiantes durante
los primeros pasos en las bases de datos o desarrollo web en la Universidad de
Cérdoba esta consistira primero que todo en una encuesta, posteriormente el uso de la

aplicacién donde se dara a entender el buen uso de la misma.

Seguidamente se realiza pruebas de analisis de sentencia mediante dos formas, una es
directa en que se podra interactuar con una sola sentencia y analizar , la otra mediante
un archivo introducido por el usuario con varias sentencias el cual deben contener la
vista errbnea o no, de la que sera la que queremos analizar. Se implementara un
sistema estadistico en el que se presentara el conteo de sentencias validas e invalidas
generadas por un reporte de usuario y por ultimo todo esto integrado en una aplicaciéon

web para su correspondiente manipulacion.

! Analisis sintactico: recibe el texto de entrada y verifica que su orden sea el correcto.
2 DML (Lenguaje de manipulacién de datos)
% SQL (Structured query language o sentencia de lenguaje estructurado)

13



2.2 PROBLEMATICA

En la actualidad las sentencias de lenguaje estructurado son esenciales para la
busqueda de informacion en las bases de datos, gracias a ellas se permite detallar
diversos tipos de operaciones. Este lenguaje es estandar en la inmensa mayoria de los
SGBD* comerciales, debido a las buenas caracteristicas que ofrece asi como lo facil de
entender y de aprender. Las SGBD para analizar este tipo de sentencias usan
interpretadores que juegan un papel importante pero a veces, sobre el coédigo
generado es necesario agregar o hacer modificaciones, por lo que es esencial ser
capaz de depurar tales entradas, ademas de la falta de herramientas de filtrado vy
prueba, como también de una asistencia en su desarrollo y evidenciar la correccion de
las consulta hacen de esta una carencia en el tratado y manejo de las sentencias ; esto
fue planteado como inconvenientes en la investigacion de Generacion de casos de

prueba para SQL investigado en Madrid, Espafia, Facultad de Informéatica, Junio 2012.

El problema que se presenta para los que estan empezando a dar sus primeros pasos
en las bases de datos es que no tienen una idea clara de cédmo es el manejo de la
estructura de las sentencias SQL y al momento de realizar las consultas lo demuestran
y aun sin ningun tipo de herramientas que faciliten la escritura, dificultan al usuario la

ejecucion de la misma.

* SGBD: Sistema de Gestién de Bases de Datos.
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2.3 ANTECEDENTES

Entre las investigaciones consultadas con respecto al disefio de aplicaciones web
orientada al andlisis sintactico, a continuacion se presentan varios proyectos
integradores efectuados en los dltimos afios, cada uno con aportes valiosos para la

experiencia en el proyecto.

Alvaro Mayorga, Estocolmo afio: 2000 Corus Technologies

Es una empresa que ha disefiado y desarrollado Corus QL (CorusQuickLink), una
potente y flexible herramienta de integracion de aplicaciones.

El objetivo de esta tesis es investigar la aplicacién de un depurador PL/SQL con un
extremo inicial ejecutado en un navegador web y un paquete de PL/SQL basado en
DBMS_DEBUG depuracién de Oracle API, para determinar si es realizable o no. Un
estudio de mercado de PL/SQL depuradores y un estudio de DBMS_DEBUG se
llevaron a cabo y se estudiaron sus resultados determinado su viabilidad para su

implementacion.

Antonio Tenorio Fornes, Madrid Espafia afio: 2012 Generacién de casos de
prueba para SQL

Este proyecto lleva a cabo el desarrollo de una herramienta que, dada la definicion de
una base de datos SQL y una vista objetivo, encuentra una instancia de la base de
datos para la cual la consulta de la vista no devuelve una respuesta vacia, lo que se
considera un caso de prueba positivo. Aplicando recientes resultados de investigacion,
transforman la bldsqueda de esta instancia a un problema de resolucion de
restricciones. Ampliando también el ambito de aplicacion de esta técnica presentando

un nuevo enfoque para tratar condiciones existenciales anidadas.
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Diego Alconada Gonzales, universidad oberta Catalunya, afio: 2013 AlcoNQL

herramienta de consulta SQL por medio de lenguaje natural.

Este proyecto implementa una herramienta capaz de interpretar sentencias en lenguaje
natural y convertirlas en consultas SQL, basado en la interpretacién del lenguaje
tomandolo como una tarea no muy sencilla. La interpretacién de las palabras, con sus
distintas variaciones (prefijos, sufijos, plurales, diminutivos, etc.). Unido a los distintos
significados que pueden adquirir las mismas.

Una vez identificada la problematica de las palabras profundizan en la estructura de las
frases, o0 la sintaxis. La graméatica es muy variada por lo cual identifican qué papel juega
cada palabra en una frase, identifican cual es el verbo que da la accién, o el sujeto que
la desempeiia.

Y por ultimo la semantica. Interpretar el significado de una frase puede ser tarea ardua.
Puede haber distintas frases con un mismo significado o Frases que cambien

completamente su significado con cambios sutiles en su estructura.
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2.4 JUSTIFICACION

Muchas de las herramientas o técnicas empleadas habitualmente en los lenguajes
imperativos no resultan aplicables en los lenguajes declarativos, por lo que adoptar
estas técnicas a menudo exige el desarrollo de ideas y conceptos nuevos, asi como la
falta de herramientas auxiliares tales como analizadores sintacticos mas detallados con
entornos graficos propios, ha sido sefialada como una posible limitacién. Este mismo

razonamiento es aplicable en general a todos los llamados lenguajes declarativos.

Esto es muy importante para los que manejan el desarrollo de las bases de datos sea

mAs intuitivos, y permitirles la correccion de los errores.

Para los desarrolladores actualmente el creciente uso masivo de la tecnologia y de
Internet, ha facilitado al mundo el uso y acceso a la web, la utilizacion de los diferentes
servicios como consulta de paginas estaticas, consulta de paginas dinamicas, asesorias
online, entre otros; esto hace que la aplicacion sea mas accesible a los medios y a su

manejo en diferentes partes.

La investigacion desarrollada en Corus Tecnologias de Estocolmo, Suecia, entre junio y
noviembre de 2000 y la investigacion en la Generacion de casos de prueba para SQL
investigado en Madrid, Espafia, Facultad de Informatica, Junio 2012 hacen que sea
necesario implementar una herramienta que permita verificar sentencias SQL y

comprobar errores.
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3. MARCO TEORICO Y MARCO CONCEPTUAL

A continuacion se aborda el marco teérico y marco conceptual en los cuales se hace
una revision a los conceptos béasicos para el entendimiento tales como depuracién
declarativa, Software (libre), SQL, sentencias sqgl-dml, analizador sintactico entre otros.
Se daran a conocer teorias, un poco del origen de los conceptos utilizados en este

proyecto de grado.

3.1 SOFTWARE LIBRE

El software libre (en inglés "free software”, aunque esta denominacion a veces se
confunde con "gratis” por la ambigtuedad del término “free” en el idioma inglés, por lo
gue también se usa "libre software") es la denominacion del software que respeta la
libertad de todos los usuarios que adquirieron el producto y, por tanto, una vez obtenido
el mismo puede ser usado, copiado, estudiado, modificado, y redistribuido libremente

de varias formas.

El software libre suele estar disponible gratuitamente, o al precio de costo de la
distribucion a través de otros medios; sin embargo no es obligatorio que sea asi, por lo
tanto no hay que asociar software libre a "software gratuito” ya que, conservando su
caracter de libre, puede ser distribuido comercialmente ("software comercial®).
Andlogamente, el "software gratis" o "gratuito” incluye en ocasiones el cédigo fuente; no
obstante, este tipo de software no es libre en el mismo sentido que el software libre, a
menos que se garanticen los derechos de modificacion y redistribucion de dichas

versiones modificadas del programa.

Tampoco debe confundirse software libre con "software de dominio pablico". Este ultimo
es aquel software que no requiere de licencia, pues sus derechos de explotacion son
para toda la humanidad, porque pertenece a todos por igual. Cualquiera puede hacer

uso de él, siempre con fines legales y consignando su autoria original. Este software
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seria aquel cuyo autor lo dona a la humanidad o cuyos derechos de autor han expirado,
tras un plazo contado desde la muerte de éste, habitualmente 70 afios. Si un autor
condiciona su uso bajo una licencia, por muy débil que sea, ya no es del dominio

publico. (concepto s. |.)

De acuerdo con tal definicién, un software es "libre" cuando garantiza las siguientes

libertades:
Tabla 1 Libertades del software libre.
Libertad Descripcién
0 La libertad de usar el programa, con cualquier propésito.
1 La libertad de estudiar como funciona el programa y modificarlo,
adaptandolo a tus necesidades.
2 La libertad de distribuir copias del programa, con lo cual puedes ayudar a
tu préjimo.
3 la libertad de mejorar el programa y hacer publicas esas mejoras a los
demas, de modo que toda la comunidad se beneficie
Las libertades 1 y 3 requieren acceso al cédigo fuente porque estudiar y modificar
software sin su codigo fuente es muy poco viable.

Fuente: Elaboracion propia

3.2 LENGUAJE SQL

El lenguaje de consulta estructurado o SQL (por sus siglas en inglés Structured Query
Language) es un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos que explota la
flexibilidad y potencia de los sistemas relacionales y permite asi gran variedad de

operaciones. (SQL)

Es un lenguaje declarativo de "alto nivel" o "de no procedimiento” que, gracias a su
fuerte base tedrica y su orientacion al manejo de conjuntos de registros y no a registros
individuales, permite una alta productividad en codificacién y la orientacion a objetos.
De esta forma, una sola sentencia puede equivaler a uno 0 mas programas que se
utilizarian en un lenguaje de bajo nivel orientado a registros. SQL también tiene las

siguientes caracteristicas:
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3.2.1

Lenguaje de definicion de datos (LDD): EI LDD de SQL proporciona comandos
para la definicion de esquemas de relacion, borrado de relaciones y
modificaciones de los esquemas de relacion.

Lenguaje interactivo de manipulacién de datos (LMD): EI LMD de SQL
incluye lenguajes de consultas basado tanto en algebra relacional como en
célculo relacional de tuplas.

Integridad: ElI LDD de SQL incluye comandos para especificar las restricciones
de integridad que deben cumplir los datos almacenados en la base de datos.
Definicidon de vistas: EI LDD incluye comandos para definir las vistas.

Control de transacciones: SQL tiene comandos para especificar el comienzo y
el final de una transaccion.

SQL incorporado y dinamico: Esto quiere decir que se pueden incorporar
instrucciones de SQL en lenguajes de programacion como: C++, C, Java, PHP,
Cobol, Pascal y Fortran.

Autorizacion: EI LDD incluye comandos para especificar los derechos de acceso

a las relaciones y a las vistas.

LENGUAJE DE DEFINICION DE DATOS (DDL).

El lenguaje de definicién de datos (DDL) es el que se encarga de la modificacién de la

estructura de los objetos de la base de datos. Incluye érdenes para modificar, borrar o

definir las tablas en las que se almacenan los datos de la base de datos. Existen cuatro
operaciones basicas: CREATE, ALTER, DROP y TRUNCATE.

3.2.1.1 CREATE | CREAR

Este comando permite crear objetos de datos, como nuevas bases de datos, tablas de

vistas y procedimientos almacenados.
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3.2.1.2 ALTER | MODIFICAR

Este comando permite modificar la estructura de un objeto. Se pueden
agregar/quitar campos a una tabla, modificar el tipo de un campo, agregar/quitar indices

a una tabla, modificar un trigger, etc.

3.2.1.3 DROP | ELIMINAR

Este comando elimina un objeto de la base de datos. Puede ser una
tabla, vista, indice, trigger, funcion, procedimiento o cualquier otro objeto que el motor

de la base de datos soporte. Se puede combinar con la sentencia ALTER.
3.2.1.4 TRUNCATE | BORRAR TABLA

Este comando trunca todo el contenido de una tabla. La ventaja sobre el comando
DROP, es que si se quiere borrar todo el contenido de la tabla, es mucho mas rapido,
especialmente si la tabla es muy grande. La desventaja es que TRUNCATE solo sirve
cuando se quiere eliminar absolutamente todos los registros, ya que no se permite la
clausula WHERE. Si bien, en un principio, esta sentencia pareceria ser DML (Lenguaje
de Manipulacién de Datos), es en realidad una DDL, ya que internamente, el comando

TRUNCATE borra la tabla y la vuelve a crear y no ejecuta ninguna transaccion.
3.2.2 LENGUAJE DE MANIPULACION DE DATOS (DML).

Un lenguaje de manipulacién de datos (DML) es un lenguaje proporcionado por el
sistema de gestion de base de datos que permite a los usuarios llevar a cabo las tareas
de consulta o manipulacién de los datos, organizados por el modelo de datos

adecuado.

El lenguaje de manipulacion de datos mas popular hoy dia es SQL, usado para

recuperar y manipular datos en una base de datos relaciona.
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3.2.2.1 SELECT

Tabla 2 Sentencia select.

SINTAXIS SELECT

Concepto

Forma basica

La sentencia SELECT
nos permite consultar los
datos almacenados en
una tabla de la base de

SELECT [ALL | DISTINCT ]
<nombre_campo= [{ <nombre_campo=}]

FROM <nombre iabla=|<nombre visia=

[{,<nombre_tablaz|<nombre vista=}]
[WHERE <condicion> [{ AND|OR <condicion=}]]
[GROUP BY <pombre_campo=> [{ <nombre_campo >}]]
[HAVING <condicion=[{ AND|OR <condicion=>}]]
[

datos. ORDER BY <nombre_campo>|<indice_campo> [ASC | DESC]
[{.<nombre_campo=|<indice campo> [ASC | DESC ]}]]
Fuente: Elaboracion propia
3.2.2.2 INSERT

Tabla 3 Sentencia insert

SINTAXIS INSERT

Concepto

Forma béasica

Una sentencia INSERT de
SQL agrega uno 0 mas
registros a una (y solo
una) tabla en una base de

datos relacional.

INSERT INTO "tabla”" ("columna1”, ["columnaZ2,... ")
VALUES ("valor1”, ["valor2,..."])
Las cantidades de columnas y valores deben ser las mismas.

Si una columna no se especifica, le serd asignado el valor
por omision.

Fuente: Elaboracion propia

22




3.2.2.3 UPDATE

Tabla 4 Sentencia update

SINTAXIS UPDATE

Concepto Forma bésica

Una sentencia UPDATE UPDATE "tabla"

de SQL es utilizada para | SET "columnal" = "valor1" [,"columna2" = valor2",...]

modificar los valores de WHERE "columnaN = "valorN"
un conjunto de registros

existentes en una tabla.

Fuente: Elaboracion propia

3.2.2.4 DELETE

Tabla 5 Sentencia delete

SINTAXIS DELETE

Concepto Forma bésica

Una sentencia DELETE de | DELETE [FROM] "tabla"

SQL borra uno o mas | WHERE "columnai" = "valor1"

registros existentes en una

tabla.

Fuente: Elaboracion propia
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3.3 ANALIZADOR SINTACTICO

Los analizadores sintacticos fueron extensivamente estudiados durante los afios 70 del
siglo XX, detectandose numerosos patrones de funcionamiento en ellos, cosa que
permitié la creacion de programas generadores de analizadores sintacticos a partir de
una especificacion de la sintaxis del lenguaje en forma Backus-Naur por ejemplo, tales

como yacc, GNU bison y javaCC.

Un analizador sintactico (o parser) es una de las partes de un compilador que
transforma su entrada en un arbol de derivacion.

El analisis sintactico convierte el texto de entrada en otras estructuras (comunmente
arboles), que son mas utiles para el posterior analisis y capturan la jerarquia implicita de
la entrada. Un analizador Iéxico crea tokens de una secuencia de caracteres de entrada
y son estos tokens los que son procesados por el analizador sintactico para construir la

estructura de datos, por ejemplo un arbol de analisis o arboles de sintaxis abstracta.

El analisis sintactico también es un estado inicial del andlisis de frases de lenguaje
natural. Es usado para generar diagramas de lenguajes que usan flexiébn gramatical,
como los idiomas romances o el latin. Los lenguajes habitualmente reconocidos por los
analizadores sintacticos son los lenguajes libres de contexto. Cabe notar que existe una
justificacion formal que establece que los lenguajes libres de contexto son aquellos
reconocibles por un autdémata de pila, de modo que todo analizador sintactico que
reconozca un lenguaje libre de contexto es equivalente en capacidad computacional a

un automata de pila. (sintactico, s.f.)
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e .

Figura 1 Estructura del analizador sintactico. (Fuente propia)

3.4 DEPURACION DECLARATIVA

Cuando se ejecuta un programa, con un objetivo dado, se esperan obtener las
soluciones esperadas por el programador, quien tiene en mente el significado del
programa, es decir, lo que éste debe calcular. La depuracion es un proceso mediante el
cual los programas detectan y sefialan las causas de las discrepancias entre lo que el
programa calcula realmente y lo que desea el programador. La busqueda de estos
errores se puede enfocar desde el punto de vista del conocimiento procedural, que
tiene en cuenta la secuencia de operaciones aplicadas durante la ejecucién, o desde el
conocimiento declarativo del programa, el cual determina cuales de los resultados

devueltos por los programas son correctos. (programacion_declarativa)

SQL es un lenguaje declarativo, es decir, que especifica qué es lo que se quiere y no
cdmo conseguirlo, por lo que una sentencia no establece explicitamente un orden de

ejecucion; de ahila idea de nuestro proyecto de hacer un depurador para este lenguaje.
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3.5 APPLETS JAVA.

Figura 2 Applets java. Oracle, Duke, la mascota de Java, 1992.Recuperado de
http://lwww.oracle.com/us/sun/index.htm
Los applets son aplicaciones Java a las que se accede en un servidor Internet, se
transmiten a través de la red, se instalan automaticamente y se ejecutan como parte de
una pagina web. Su gran ventaja es la portabilidad. Por tanto, los applets s6lo pueden
ser ejecutados por un navegador compatible con Java o por un programa visualizador

de applets (como el programa applet viewer).

Para incluir un applet en una pagina HTML, en esta pagina hay que utilizar la etiqueta o
tag <APPLET> y para el desarrollo del applets, Java maneja la clase Applet, que

proporciona los métodos para su manejo. (Applet, s.f.)
3.5.1 ARQUITECTURA DE UN APPLET.

Los applets son programas basados en ventanas, y asi su arquitectura es diferente a la
de los programas que interactdan con una consola guiados por eventos. Asi, un applet
esta esperando hasta que se produce un evento. Cuando este se produce, el applet es
informado de ello, y efectta la accién correspondiente a ese evento como son abrir un

fichero, presentar una imagen, realizar un célculo, etc.

Por tanto, es el usuario el que inicia la interaccion con un applet y no al contrario. Estas

interacciones se envian al programa como eventos que éste debe tratar.
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3.5.2 ESTRUCTURA DE UN APPLET.

Hay cinco métodos que proporcionan el mecanismo que permite controlar la ejecucion

de un applet. Todos estos métodos tienen implementaciones por defecto, asi que sélo

han de sobrescribirse si se van a utilizar. Los métodos son:

Init(): es el primer método que se ejecuta, y sblo se ejecuta cuando se carga el
applet. Este método se debe utilizar para realizar las acciones iniciales del applet:

inicializar variables, distribuir los componentes gréaficos del applet, etc.

Start(): se ejecuta después de init(). También se ejecuta cada vez que el applet
tiene que volver a ejecutarse por ejemplo, cuando el usuario sale de la pagina web y
después vuelve a la misma; o cuando se minimiza la ventana del navegador y se

ejecuta otra tarea, y se vuelve a ejecutar el applet.

Paint(): este método se ejecuta cada vez que hay que pintar la pantalla del applet
(por ejemplo, porque la ventana de la pagina web ha sido tapada por otra ventana, o
porque se ha minimizado o restaurado su tamafio). Por eso en este método se
deben introducir las acciones para volver a presentar los datos graficos en el area
de visualizacion del applet.

Stop(): este método se ejecuta cuando el navegador deja el documento HTML que
contiene el applet (porque viaja a otra pagina). Se debe utilizar este método para
suspender los hilos que no es necesario que se ejecuten mientras el applet no es
visible. Estos hilos se pueden reiniciar cuando se ejecuta el método start() al volver

el usuario a la pagina que contiene el applet.
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e Destroy(): se ejecuta cuando el applet va a ser borrado totalmente de memoria,
entonces hay que liberar todos los recursos que el applet esté utilizando. EI método

stop () siempre se ejecuta antes que destroy ().

3.6 APLICACIONES WEB

Las aplicaciones web generan dinamicamente una serie de paginas en un formato
estandar, soportado por navegadores web comunes como HTML. En ellas se utilizan
lenguajes interpretados del lado del cliente como el JavaScript. Para asi afiadir
elementos dindmicos a la interfaz del usuario. Ahora bien las interfaces web tienen
ciertas limitantes en la funcionalidad del cliente. Métodos comunes en las aplicaciones
de escritorio como dibujar en la pantalla o arrastrar y soltar no estan soportadas por

las tecnologias web estandar. (web A. , s.f.)

Los desarrolladores web comunmente utilizan lenguajes interpretados del lado del
cliente para afadir mas funcionalidad, especialmente para crear una experiencia
interactiva que no requiera recargar la pagina cada vez. Recientemente se han
desarrollado tecnologias para coordinar estos lenguajes con tecnologias del lado del

servidor.

Otra aproximacion es utilizar los programas java applets o Macromedia flash para
producir parte o toda la interfaz de usuario. Como casi todos los browsers incluyen
soporte para estas tecnologias, usualmente por medio de plug-in, aplicaciones basadas
en java o flash pueden ser implementados con aproximadamente la misma facilidad. En
cuanto a las herramientas de software a utilizar, hoy en dia estan adquiriendo especial
relevancia las herramientas de codigo libre. Las ventajas de utilizar servidores con
cbdigo abierto como apache son indudables y junto a java se estan convirtiendo en
programas muy utilizados en estos entornos, por sus presentaciones y rendimientos
equiparables o superiores a las de productos comerciales, y lo mejor de todo es que se
reducen los costos de licenciamiento ya que no requieren pago por la utilizacion de

estos.
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3.6.1 ARQUITECTURA DE APLICACIONES WEB
En los primeros tiempos de la computacion cliente-servidor, cada aplicacion tenia su
propio programa cliente y su interfaz de usuario, estos tenian que ser instalados

separadamente en cada estacion de trabajo de los usuarios.

Una mejora al servidor, como parte de la aplicacion, requeria tipicamente una mejora de
los clientes instalados en cada una de las estaciones de trabajo, afladiendo un costo de
soporte técnico y disminuyendo la eficiencia del personal. Los sistemas tipicos
cliente/servidor pertenecen a la categoria de las aplicaciones de dos niveles. Requiere
una interfaz de usuario que se instala y corre en una pc o estacion de trabajo; y que

envia solicitudes a un servidor para ejecutar operaciones complejas.

Al hablar del desarrollo de aplicaciones web resulta adecuado presentarla dentro de las
aplicaciones multinivel. La arquitectura de las aplicaciones web suelen presentar un

esquema de tres niveles asi:

Servidor
Entorno de ejecucion
— 2er nivel
Peticion Progriami o Scripl
—
Bronwses Servidor web
— -
Respuesta 1 T
3er nivel
Cliente [atos

ler nivel

Figura 3. Esquema Niveles de aplicaciones web MVC (Fuente propia)

El primer nivel consiste en la capa de presentacion que incluye no solo el navegador,
sino también el servidor web que es el responsable de dar a los datos un formato
adecuado. El segundo nivel esta referido habitualmente aun tipo de programa o script.
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Finalmente, el tercer nivel proporciona al segundo los datos necesarios para su

ejecucion.

Una aplicacion web tipica recogera datos del usuario (primer nivel), los enviara al
servidor, que ejecutara un programa (segundo y tercer nivel) y cuyo resultado sera

formateado y presentado al usuario en el navegador (primer nivel otra vez).
3.7 SERVIDORES WEB

Es un programa que implementa el protocolo HTTP, este esta disefiado para transferir
lo que llamamos hipertextos, paginas web o paginas HTML, textos complejos con
enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o

reproductores de musica.

Sin embargo, el hecho de que HTTP y HTML estén intimamente ligados no se debe
confundir los términos.HTML es un formato de archivo y HTTP es un protocolo.

Un servidor web se encarga de mantenerse a la espera de las peticiones HTTP llevaba
a cabo por un cliente HTTP que es llamado navegador. Al El navegador realiza la

peticion al servidor y este responde con el contenido que él solicita. (web S. , s.f.)

3.7.1 SERVIDOR WEB APACHE

Apache es un servidor web cddigo abierto. Su desarrollo comenzé en febrero de 1995,
por Rob McCool, es una tentativa de mejorar el servidor existente en la NCSA. La
primera version aparecié en enero de 1996, el apache 1.0 hacia el 2000, el servidor
web apache era el méas extendido en el mundo. El nombre “apache” es un acrénimo de
“a patchy server “un servidor de remiendos, es decir, un servidor construido con cédigo
preexistente, piezas y parches de cddigo. Es la auténtica “kill App” del software libre de
mayor éxito, por delante incluso del kernel de Linux. Desde hace afios méas del 60% de
los servidores web de internet emplean apache. (apache, s.f.)
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3.8.1.1 CARACTERISTICAS DEL SERVIDOR APACHE

e Nuevos modulos apache API: se utiliza un nuevo conjunto de interfaces de
aplicacion (APIs).

e Filtrado: los modulos pueden actuar como filtros de contenidos.

e Soporte para IPv6: se tiene soporte para la nueva generacion de las direcciones IP.

e Directivas simplificadas: se han eliminado una serie de directivas complicadas y
otras se han simplificado.

e Respuestas a errores en diversos idiomas: cuando usas documentos Server Side
include (SSI), las paginas de errores personalizables se pueden entregar en
diversos idiomas.

e Soporte a multiples protocolos.

3.8 WEB SERVICE

Un servicio web (en inglés, Web Service) es un conjunto de protocolos y estandares

gue sirven para intercambiar datos entre aplicaciones.

La principal razon para usar servicios Web es que se basan en HTTP sobre TCP
(Transmission Control Protocol) en el puerto 80. Dado que las organizaciones protegen
sus redes mediante firewalls que filtran y bloquean gran parte del trafico de Internet,
cierran casi todos los puertos TCP salvo el 80, que es, precisamente, el que usan los
navegadores. Los servicios Web utilizan este puerto, por la simple razén de que no
resultan bloqueados. (Service, s.f.)
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3.8.1 SERVIDORES DE APLICACIONES PARA SERVICIOS WEB:

e JBoss servidor de aplicaciones J2EE Open Source de Red Hat inc.
e Oracle Fusion Middleware

e |IBM Lotus Domino a partir de la version 7.0

e Axisy el servidor Jakarta Tomcat (de Apache)

e ColdFusion MX de Macromedia

e Java Web Services Development Pack (JWSDP) de Sun Microsystems (basado en

Jakarta Tomcat)
e JONAS (parte de ObjectWeb una iniciativa de cddigo abierto)
e Microsoft .NET
¢ Novell exteNd (basado en la plataforma J2EE)
e WebLogic
e webSphere
e JAX-WS con GlassFish

e Zope es un servidor de aplicacion web orientado a objetos desarrollado en el

lenguaje de programacién Python

e VERASTREAM de AttachmateWRQ para modernizar o integrar aplicacion host IBM
y VT
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3.9 AUTOMATAS FINITOS

Teoria de autdmatas

s )

Sistema comhbinacional

Automata finito

L\_ Autdmata con pila _/J

\_ Maquina de Turing .

Figura 4 Autdmata finito (Fuente propia)

Un autdmata finito (AF) o maquina de estado finito es un modelo computacional que

realiza computos en forma automética sobre una entrada para producir una salida.

Este modelo esta conformado por un alfabeto, un conjunto de estados y un conjunto de
transiciones entre dichos estados. Su funcionamiento se basa en una funcion de
transicion, que recibe a partir de un estado inicial una cadena de
caracteres pertenecientes al alfabeto (la entrada), y que va leyendo dicha cadena a
medida que el autbmata se desplaza de un estado a otro, para finalmente detenerse en
un estado final o de aceptacion, que representa la salida. (Automata_finito, s.f.)
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3.9.1 FUNCIONAMIENTO

En el comienzo del proceso de reconocimiento de una cadena de entrada, el autbmata
finito se encuentra en el estado inicial y a medida que procesa cada simbolo de la
cadena va cambiando de estado de acuerdo a lo determinado por la funcion de
transicion. Cuando se ha procesado el ultimo de los simbolos de la cadena de entrada,
el automata se detiene en el estado final del proceso. Si el estado final en el que se
detuvo es un estado de aceptacion, entonces la cadena pertenece al lenguaje
reconocido por el autdmata; en caso contrario, la cadena no pertenece a dicho

lenguaje.

3.10 AUTOMATA DE PILA

Para visualizar un autémata de pila podemos imaginar los estados y la cinta de entrada
como en los autdmatas finitos, pero ahora esta la pila que podemos imaginar como una
cinta interna (que siempre representamos como una columna) donde se van insertando
o extrayendo los simbolos de pila segun lo vayan mandando las transiciones.

La pila hace el papel de una memoria rudimentaria: sobre ella se escriben palabras y se
van extrayendo simbolo a simbolo. Debe quedar claro el modo en que entendemos que
se insertan las palabras en la pila: Si w = al....ak es una palabra de longitud k y
gueremos insertarla en la pila de un AP, entendemos que el simbolo que queda en la

cima de la pila es al. (Automata de pila, s.f.)
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3.11 BBDD: MySQL.

Figura 5: Icono MySQL. Oracle, Sakila mascota de MySQL .Recuperado de
http://www.mysgl.com

MySQL es principalmente que esta desarrollado bajo la filosofia de cédigo abierto y que
es multiplataforma, aunque posee grandes caracteristicas. Su disefio multihilo le
permite soportar una gran carga de forma muy eficiente. Es el sistema de gestion mas
rapido, los desarrolladores sostienen que MySQL es posiblemente la base de datos
mas rapida que pueden encontrar. En cuanto a facilidad de uso es un sistema de alto
rendimiento pero relativamente simple y es mucho menos complejo de configurar y
administrar que sistemas mas grandes, ademas comprende SQL (structuredquery
lenguaje, lenguaje de consulta estructurado), que es el lenguaje utilizado para todos los
sistemas de bases de datos modernos.

Con respecto a capacidad pueden conectarse muchos clientes simultdneamente al
servidor. Los clientes pueden utilizar varias bases de datos simultdneamente. Pueden
acceder de forma interactiva a MySQL empleando diferentes interfaces que le permitan
introducir consultas y visualizar los resultados: cliente de linea de comando,
navegadores Web o clientes del sistema por Windows. Ademas, esta disponible una
amplia variedad de interfaces de programacion para lenguajes como C, Perl, Java, PHP
Y PITON. Por tanto, tiene la posibilidad de elegir entre usaron software cliente-pre
empaquetado o escribir sus propias aplicaciones a medida. Por otro lado, MySQL esta
completamente preparado para el trabajo en red y las bases de datos pueden ser
accedidas desde cualquier lugar en Internet, por lo que puede compartir sus datos con
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cualquiera, en cualquier parte, pero MySQL dispone de control de acceso, un sistema
de privilegios y contrasefias que es muy flexible y seguro, y que permite verificacién
basada en el Host. Las contrasefias son seguras porque todo el trafico de contrasefias

esta encriptado cuando se conecta con un servidor. (MYSQL)

3.12 LENGUAJE DE PROGRAMACION: JAVA.

Figura 6: Icono java. Oracle, Java tm, 2014. Recuperado de https://www.java.com

Java es una tecnologia que se usa para el desarrollo de aplicaciones que convierten a
la Web en un elemento mas interesante y til. Java no es lo mismo que JavaScript, que
se trata de una tecnologia sencilla que se usa para crear paginas web y solamente se

ejecuta en el explorador.

Java le permite jugar, cargar fotografias, chatear en linea, realizar visitas virtuales y
utilizar servicios como, por ejemplo, cursos en linea, servicios bancarios en linea y
mapas interactivos. Si no dispone de Java, muchas aplicaciones y sitios web no

funcionaran.

Por defecto, Java le notificara inmediatamente que hay nuevas actualizaciones listas
para instalarse. Si desea estar al dia y mantener la seguridad de su computadora, es

importante que acepte e instale las actualizaciones. Si recibe una notificacion de
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actualizacion de Java en su computadora Windows y no recuerda haberla descargado o
instalado, lo més probable es que Java estuviera ya instalado en la nueva computadora.

La tecnologia java, una tecnologia madura extremadamente eficaz y
sorprendentemente versatil se ha convertido en un recurso inestimable ya que permite

a los desarrolladores.

» Desarrollar software en una plataforma y ejecutarlos en practicamente cualquier
otra plataforma.

» Crear programas para que funcionen en un navegador web y servicios web.

» Desarrollar aplicaciones para servidores como foros en lineas, tiendas,
encuestas, procesamiento de formularios HTML, etc.

» Combinar aplicaciones o0 servicios basados en tecnologia java para crear
servicios o aplicaciones totalmente personalizados.

> Desarrollar potentes y eficientes aplicaciones para teléfonos mdviles,
procesadores remotos, productos de consumo de bajo coste y practicamente

cualquier dispositivo digital.

(java)

Capa de software que implementa la maquina virtual de java

Programa

APl JAVA,

Maguina virtual Java (JWVM)

Plataforma y hardware de ordenadaor

Tabla 6 Capa de software de la IMV. (Fuente propia)
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3.13 PHP

Figura 7: Icono PHP. Rasmus Lerdorf, Hypertext Preprocessor, 1995. Recuperado de
http://php.net/

Es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la creacion
de paginas web dinamicas. Es usado principalmente en interpretacion del lado del
servidor, pero actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de linea de
comandos o en la creacién de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con

interfaz grafica usando las bibliotecas GTK+.

PHP significa HypertextPre-processor. Inicialmente Fue creado originalmente por
RasmusLerdorf en 1994; sin embargo la implementacién principal de PHP es producida
ahora por The PHP Group y sirve como el estandar de facto para PHP al no haber una
especificacién formal. Publicado bajo la PHP License, la Free Software Foundation

considera esta licencia como software libre. (PHP, s.f.)

Caracteristicas de PHP

e Es unlenguaje multiplataforma.

« Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas con
acceso a informacion almacenada en una Base de Datos.

« El codigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador y al cliente ya que es el
servidor el que se encarga de ejecutar el codigo y enviar su resultado HTML al

navegador. Esto hace que la programacion en PHP sea segura y confiable.
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3.14 HTML

HTNML

Figura 8: Icono HTML. Berners-Lee, lenguaje de marcas de hipertexto, 2014.
Recuperado de http://www.w3.org/

Las siglas de HyperTextMarkupLanguage (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), es el
lenguaje de marcado predominante para la elaboracion de paginas web. Es usado para
describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para complementar el
texto con objetos tales como imagenes. HTML se escribe en forma de "etiquetas",
rodeadas por corchetes angulares (<,>). HTML también puede describir, hasta un cierto
punto, la apariencia de un documento, y puede incluir un script (por ejemplo Java
script), el cual puede afectar el comportamiento de navegadores web y otros
procesadores de HTML. (HTML, s.f.)

VENTAJAS

e HTML puede ser escrito en cualquier editor de texto, aun en el mas basico.
e Soporte Java Script

e Sintaxis Resaltada

e Soluciones Rapidas (Quick Fixes) y Verificacion de Sintaxis Refactorizacion.
e Mejoras en el Desempeiio

e Inicio hasta 40% mas rapido

e Menor consumo.
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3.15 DREAMWEAVER

Figura 9 Icono Dreamweaver. Adobe Systems, programa de estudio, 2014.Recuperado
de http://www.adobe.com/la/creativecloud.html

Creador y editor de paginas web tipo WYSIWYG (What-You-See-Is-What-You-Get)
creado por Macromedia (actualmente de adobe System).

Es la aplicacion de este tipo mas usada en el sector de disefio y programacién web.
Posee, como toda la linea Macromedia/Adobe, excelentes funcionalidades e integracion

Con otras herramientas.

La aplicacién permite crear sitios de forma totalmente grafica, y dispone de funciones
para acceder al codigo HTML generado. Permite la conexion a un servidor, a base de
datos, soporte para programacion en ASP, PHP, Java Script, cliente FTP integrado, etc.

(Dreamweaver, s.f.)
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3.16 NETBEANS

U NetBeans

Figura 10 Icono Netbeans. Oracle, entorno de desarrollo, 2000.Recuperado de
https://netbeans.org

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado libre, hecho principalmente para el
lenguaje de programacion Java. Existe ademas un namero importante de médulos para

extenderlo. NetBeans IDE2 es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de un
conjunto de componentes de software llamados médulos. Un modulo es un archivo
Java que contiene clases de java escritas para interactuar con las APIs de NetBeans y
un archivo especial (manifest file) que lo identifica como modulo. Las aplicaciones
construidas a partir de modulos pueden ser extendidas agregandole nuevos maodulos.
Debido a que los modulos pueden ser desarrollados independientemente, las
aplicaciones basadas en la plataforma NetBeans pueden ser extendidas facilmente por

otros desarrolladores de software. (Dreamweaver, s.f.)

El NetBeans IDE es un IDE de cddigo abierto escrito completamente en Java usando la
plataforma NetBeans. El NetBeans IDE soporta el desarrollo de todos los tipos de
aplicacion Java (J2SE, web, EJB y aplicaciones moviles). Entre sus caracteristicas se

encuentra un sistema de proyectos basado en Ant, control de versiones y refactoring.
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4, METODOLOGIA
4.1 FASES DEL PROYECTO

La ejecucion de la aplicacion web orientada al andlisis sintactico de sentencias SQL-

DML en base de datos mysql. (SQLparser) se desarrollé en distintas fases objetivos:
FASE 1

Identificar los requerimientos para el manejo del lenguaje estandar SQL-DML.
Se realizé historial de la investigacion a través de los siguientes pasos como fueron:

e Busquedas en internet de articulos asociados con el tema, libros, tesis,

investigaciones.

e Experiencias, observaciones de clases de bases de datos en el tema de las

sentencias SQL.

e Una amplia investigacion en videos tutoriales, documentos en general sobre

analizadores sintacticos, sentencias SQL y las bases de datos.

Pero partiendo de que es un lenguaje estandar ya implementado y de que estoy
trabajando para base de datos MySQL he de utilizar el manual de referencia original de
MySQL  http://dev.mysqgl.com/doc/refman/5.0/es/sql-syntax.htmlen en donde me

enfocare en las sentencias de manipulacion de datos DML (select, delete, update,

insert), ya que es el tema central de mi proyecto.
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FASE 2
Desarrollar una aplicacién web dedicada al analisis sintactico del lenguaje SQL.
En esta fase del proyecto se dividio en 3 partes:

v" Programacién de un algoritmo capaz de analizar las sentencias a partir de su
estructura estandar a través de un modelo computacional.

v' Adecuacién de la aplicacion para la web.

v' Desarrollar la aplicacion web.

v" Desarrollo de un web service.

1) Programacion de un algoritmo capaz de analizar las sentencias a partir de su

estructura estandar a través de un modelo computacional:

Para la creacién del algoritmo se partié del modelo de autématas finito® este modelo se
resumen en que a partir de unos estados se toma unas decisiones a medida que va
recorriendo el arbol o la sentencia; estas decisiones son determinadas a travées de la
estructura estandar de MySQL. Para su programacion se trabajé en el entorno de

desarrollo Netbeans® con una programacion orienta a objetos.

Hay que destacar que el objetivo es un analizador sintactico lo cual me resume
en transformar su entrada en un arbol de derivacion y analizarla en blisqueda de algun

error.
2) Adecuacion de la aplicaciéon para la web:

Para adecuar la aplicacién en la web se utiliz6 Applet’; esta me permite moldear la
interfaz de usuario ademas de integrar a ella las clases java que se cre0 para el

analizador de las sentencias SQL.

Debido a su estructura y funcionamiento el Applet se adecua a la pagina web

% Autématas finitos: ver en marco tedrico.
® Netbeans: ver en marco tedrico.
” Applet: ver en marco tedrico.
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Figura 11Netbeans Applet (Fuente propia)

2) Desatrrollar la aplicacion web.

Para el desarrollo de la aplicacion web se partio del hecho de que la poblacién objetivo

era los estudiantes como razén social.

Como es dirigido a ellos se planteé un disefio web portal que constituye en la creacion
de cuentas de usuarios y administrador, médulo de perfil y médulo de la aplicacion java
donde vendria el Applet.Para esto se empleé el editor de paginas web Dreamweaver®,
archivos PHP, HTML JavaScript, entre otras.

Cada mddulo especifica una funcién en particular (ver manual de usuario) y para su

implementacion web (ver manual de instalacion)
3) Desarrollo de un web service

Para el desarrollo del web service’ se parti6 del uso de las clases java ya

8 Dreamweaver: ver en marco tedrico.
® Web service: ver en marco tedrico.
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implementadas para el analizador sintactico.

Al igual que el Applet esta se programé en java con el IDE Netbeans y se partiendo de
la creacion de un web service /servicio con su forma abierta para peticiones del cliente.
Esta al mandar una peticion del que debe constar de la sentencia SQL, devolvera la

respuesta del servicio que contendria la cadena resultante del método de la clase.

Method parameter(s)

| Type || Value |

ljava_Iang.Striug||se1ect * from rabla:sl

Method returned

java. lang String - "Sentencia valida "

SOAP Request

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8"7»<S:Envelope xmlns:5="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelopa/">
<S:Header/>
<S:Body>
<ns2:parser xmlns:ns2="http://servicioweb/">»
¢sqlrselect * from tablas</sql:
</ns2iparser:
</5:Body>
</S:Envelope>

SOAP Response

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8"7»<S:Envelope xmlns:5="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelopa/">
<5S:Body>
<ns2:parserResponse xmlns:ns2="http://servicioweb/">
<return>Sentencia valida
</return:
</ns2:parserResponse>
</5:Body>
</5:Envelope>

Figura 12 Web service (Fuente propia)

FASE 3

Implementar pruebas de consulta por el usuario con sentencias SQL para
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verificacion de la aplicacion.

Para la implementacion de pruebas se plante6 una seria de procedimientos para la

misma:
PROCEDIMIENTO DE LA PRUEBA

El procedimiento consta de las siguientes actividades: en un primer momento se dara a
conocer de unas encuestas a los estudiantes donde se daré a conocer su nivel de
conocimiento del tema SQL y otra al final donde me permitird medir el nivel de
satisfaccion de la aplicacion. En un segundo momento se aplicara otro tipo de prueba
tipo ejercicio donde se pondra aprueba el conocimiento del estudiante. Como tercer
momento se procedera al manejo de la aplicacion. (Ver evidencias de las encuestas,

pruebas, manipulacion de la aplicacion en anexo)

Todo esto con el objetivo de recolectar informacion para el desarrollo, andlisis y

resultado de la prueba.
DESARROLLO DE LA PRUEBA

Durante la realizacion de la encuesta se tuvo en cuenta a 20 encuestados de los cuales
todos fueron estudiantes de desarrollo web/ base de datos dado que la poblacion en

cuestion son los ideales para el manejo de la aplicacion.

La encuesta se compone de 8 preguntas que arrojaron los siguientes resultados.

1) ¢ Conoce usted que es SQL?
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[PORCENTAJE]

[PORCENTAJE]

= NO =]

Figura 13 Encuesta pregunta # 1 (Fuente propia)

2) ¢ Conoce usted que es SQL- DML?

5 NO =]

Figura 14 Encuesta pregunta # 2 (Fuente propia)

3) ¢ Tiene algun conocimiento acerca de bases de datos?
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NO
0%

Sl
100%

5 NO =S|

Figura 15 Encuesta pregunta # 3 (Fuente propia)

4) ¢ Conoce algun gestor de bases de datos?

NO
0%

Sl
100%

u NO =S|

Figura 16 Encuesta pregunta # 4 (Fuente propia)

5) ¢ Ha realizado alguna consulta en el gestor de bases de datos?
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NO
0%

Sl
100%

5 NO =S|

Figura 17 Encuesta pregunta # 5 (Fuente propia)

6) ¢ Alguna vez ha obtenido un error sintactico realizando la consulta?

NO
0%

N
100%

u NO =S|

Figura 18 Encuesta pregunta # 6 (Fuente propia)
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7) ¢ El gestor de bases de datos le da una sugerencia para corregir el error?

NO
14%

86%

5 NO =S|

Figura 19 Encuesta pregunta # 7 (Fuente propia)

8) Si no tuviera un conocimiento completo de cémo escribir una sentencia SQL, le

gustaria tener una aplicacion que le sugiriera como deberia escribirla

NO
0%

Sl
100%

ENO =S|

Figura 20 Encuesta pregunta # 8 (Fuente propia)
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En la Prueba para aplicacion se tomo6 una muestra de la poblacién de 10 estudiantes
partiendo de que alguno no tenian conocimientos fijos 0 no se acordaban. En la prueba

se tuvo en cuenta lo siguiente:

v" Introduccion

v Ejercicios
Introduccioén:

SQL (Structured Query Language, Lenguaje Estructurado de Consultas): Lenguaje que
permite expresar operaciones diversas (aritméticas, combinatorias, l6gicas, seleccién y

ordenacion) con datos almacenados en bases de datos relacionales.

Las peticiones para actuar sobre los datos se expresan mediante sentencias. Estas

deben escribirse de acuerdo con las reglas sintacticas y semanticas del lenguaje.

Por motivos de la tesis el tipo de operacidon SQL a expresar seran DML: Lenguaje de
Manipulacién de Datos (Data Manipulation Language) sentencias que permiten realizar
consultas y actualizaciones de datos (Insercion, borrado y modificacién de filas):
SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE.

Ejercicios:

A continuacion se mostraran 5 ejercicios basicos los cuales son peticiones que se

deben expresar en sentencias:
1) Obtener los nombres de todos los trabadores de la empresa x
2) Obtener los nombres de los empleados que trabajan en el departamento 121

3) Afadir un nuevo producto de acuerdo con los siguientes datos: altavoces cuestan
$20.000, su cédigo es 01 y de fabricante 2. (Cddigo-nombre-precio-fabricante)
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4) Eliminar a todos los empleados que trabajen para departamentos cuyos
presupuestos sean superiores a los $ 60.000

5) Reasignar a los empleados del departamento de investigacion (cédigo 77) al
departamento de informatica (c6digo14)

A continuacion se arrojaron los siguientes resultados de los ejercicios por estudiantes:

Diagrama de resultado ejercicios

Estudiante 10
Estudiante 9
Estudiante 8
Estudiante 7
Estudiante 6
Estudiante 5
Estudiante 4
Estudiante 3

Estudiante 2

Estudiante 1

o
[EEN
N
w
N
(6]
[e)}

W Ejercicios correctos M Ejercicios

Figura 21 Diagrama de resultados ejercicios (Fuente propia)
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Posteriormente para finalizar la prueba se compararon los resultados y se fue guiando a

los estudiantes en grupo para probar la aplicacion web.

En este caso los estudiantes debieron manejar la aplicacion y registrarse

Reporte usuarios

Aqui esta el listado de usuarios que estan registrados en el sistema tenga en cuenta que los usurios que no hallan usado la aplicacion
no tendran detalles ademas si elimina un usuario se eliminara de manera permamente el registro.

Grupos: Buscar

Grupo Apellido Eliminar
1 1 juan esteban Q x
1 14 maria angelica Q x
1 15 filenis parra Q X
2 13 victor Escobar safar Q X
2 16 pablo esteban Q x
2 17 jaime ballesta Q x
2 18 JONATHAN PATERNINA Q X
2 19 mayerty rios Q x
2 20 Jesus Valderrama Q X
2 21 mercedes montemrosa Q x
2 2 CARLOS HENAZO Q x
2 23 adela barrios Q X
2 24 manuel femando Q X
2 25 leydis vega Q x -
2 2% Cristian Camilo Q X

Figura 22 Modulo reporte de usuario (Fuente propia)

Como se puede apreciar entrando como administrador se ve en detalle los estudiantes
gue probaron la aplicacion
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Ahora bien los ejercicios constaron de sentencias definidas de la siguiente manera

2 Select
1 Insert
1 Update
1 Delete

YV VYV

Para un total de 5 que corresponden al nUmero de ejercicios.

La guia correspondio a ir probando la aplicacion paralela a los ejercicios, asi velar por el
correcto funcionamiento de la aplicacion y debido al tiempo que se me suministro ir

trabajando con los estudiantes.

Como vemos al ir ingresando una estructura de sentencia la aplicacion arroja

sugerencias
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AlChineg Heframigntas Ajuda

select | Analizar |

Resultads analisis

Senbenda imalida | S& esperaba ; | fala [colurmnas) en §eled] Sugerencia; seled columnag from tabla) [Trom) sebect requisre de from
Sugerencia select columnas from tablas |

Limpiar Rapetr

Figura 23 Aplicacion Applet analizando (Fuente propia)

4.2 METODOLOGIA DE DESARROLLO DEL PRODUCTO

MODELO DE DESARROLLO AGIL

Para mi proyecto en particular elegi la metodologia &gil XP (Programacion Extrema).
Ya que es la que mas se acerca a la distribucion de mi proyecto, por la necesidad de
cambio constante sin afectar la funcionalidad. Esta metodologia es mas extendidas y
conocidas ademas estan cobrando especial importancia en el desarrollo Web ya que

las aplicaciones suelen ser facilmente divisibles en pequefias partes sencillas.

Este proceso esta basada en la simplicidad, la comunicacion, la retroalimentacion y la
refactorizacion de codigo, para asi extraer los requisitos y la identificacion de las partes

funcionales en las que se divide la soluciébn a medida que se va avanzando en el
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proyecto. La arquitectura del proceso se modela con orientacion a objetos se trabaja en

cuatro etapas o fases:
Planificacion

Se evaluaron los requisitos para el desarrollo de la aplicaciéon teniendo en cuenta los
objetivos propuestos y se planteé las herramientas, tecnologias y pruebas que se
utilizaran en el proyecto; tales como Netbeans IDE como herramienta de programacion,
del que se usaron framework que me ayudarian al desarrollo agil de la aplicacion;

tecnologias java ,Applet y demas.
Disefio

Se especifico disefios simples y especificos, se realizé parte del disefio de la aplicacion
web (se utilizé Dreamweaver con sus respectivos clases de estilo), la parte de la
aplicacién java fue agil en el sentido del Applet ya que IDE me facilitaron su manejo con
sus herramientas de interfaz de usuario, asi en este punto se pueda conseguir un

disefio facilmente entendible e impleméntable.
Codificacion

Durante esta fase la aplicacion se mueve en torno a los requerimientos en este caso el
cliente (asesor) me incluye nuevas funcionalidades especificas para el mejoramiento del
sistema, la programacion fue orientado a objetos del que se implementaron 2 clases
java mutuamente instanciadas, que proponen diferentes métodos: 1 de ellos es la clase
Applet que maneja métodos imperativos de €l y métodos incluyentes mios, la otra se

comprende de cadigo ligado a al analisis de sentencias SQL.

La parte de la base de datos se realiz6 con respecto a los casos de uso, el manejo de

las peticiones y consultas se hicieron con PHP, JSP y JavaScript y se utilizd base de
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datos MySQL con servidor apache(es necesario mencionar que este es un caso aparte
ya que el proyecto comprende de la pagina como tal y de la aplicacion java a integrar)

Cabe destacar que las iteraciones en busqueda de los errores o actualizaciones son

constantes eh inmediatos, pero sin alterar el funcionamientos de la misma.
Prueba

Uno de los pilares de la metodologia XP es el uso de test para comprobar el

funcionamiento de los cddigos que vayamos implementando.

Para esta fase lo que se implementa a las pruebas se le va haciendo al proyecto,
cada prueba se realizada con respecto funcionalidades generales que debe cumplir el

programa especificado en la descripcidon de requisitos.

5. DESARROLLO

5.1 ARQUITECTURA DEL SISTEMA
Este modelo fue basado en la arquitectura modelo vista controlador (MVC).

5.1.1 MODELO MVC
El modelo (MVC) o model-view-controller surgi6 como patron arquitecténico para el
desarrollo de interfaces graficas de usuarios en entornos smaltlak. Su concepto se

basaba en separar el modelo de datos de la aplicacién de su representacion de cara al
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usuario y de la interaccion de este con la aplicacion mediante la division de esta en tres

partes fundamentales:

» El modelo, que contiene la l6gica de negocio de la aplicacion.

» Lavista, que muestra al usuario la informacion que este necesita.

» El controlador, que recibe e interpreta la interaccion del usuario, actuando sobre
el modelo y vista de manera adecuada para provocar cambios de estado en la

representacién interna de los datos, asi como en su visualizacion.

En la siguiente figura se muestra la arquitectura del sistema cliente-servidor con sus

respectivas 3 capas (aplicacion, negocio, datos) del modelo MVC:
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RESPUESTA | 1 PETICION

APLICACION

CAPA DE PRESENTACION

CAPA DE NEGQOCIO

Java Applet

C‘ases e
Librerias jpgraph

“,-!!JpGroph

CAPA DE DATOS

Base de datos

Servidor de base de R
datos MySQL MHSQL«
MySsQL

SERVIDOR WEB Apache TomCat
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5.2 DISENO DEL SISTEMA

5.2.1 MODELO ENTIDAD RELACION

usuario % i -
i idusuario: INTEGER 7 idemores: INTEGER
@ grupos_idgrupos: INTEGER. (FK) & error: VARCHAR()
& nombre: VARCHAR e
arupos ~| [Rel_01 |% apellido: VARCHAR =
7 idgrupos: INTEGER | usuario: VARCHAR() e
@ administrador_idadministrador: INTEGER. (FK) j & contrasefia: VARCHAR
% nombre: VARCHAR() & email: VARCHAR() Rel_04 T =
- gruposfmndexj. . . 3 uwano_mndmj ¢ @ usuario_idusuario: INTEGER (FK)
@ administrador_idadministrador @ grupos_idgrupos & emores_iderrores: INTEGER (FK)
Rl_05 & fecha: DATE
Rel 02 —(}—‘ < n_validas: INTEGER
;\ ¢ n_invalidas: INTEGER
h'4 SQLDML = 4 total: INTEGER
 idSQL-DML: INTEGER 3 resultados Findex]
@ usuario_idusuario: INTEGER (FK} EB ?ﬂef;g;iss—ii:;ﬂ;;
administrador - 9 select2: VARCHAR @ usuario__idusuario

& update_2: VARCHAR
& delete_2: VARCHAR
@ insert_2: VARCHAR()
@ T_select: VARCHAR
& T_update: VARCHAR()
& T_delete: VARCHAR()
@ T_insert VARCHAR
@ n_select: INTEGER
& n_update: INTEGER
& n_delete: INTEGER
@ n_insert INTEGER
|3 SQL-DML_FKIngex]
@ usuario_jdusuario

¥ idadministrador: INTEGER
% usuario: VARCHAR()

@ contrasefia: VARCHAR

@ nombra: VARCHAR

& apellido: VARCHAR

Figura 25 Modelo entidad relacion (Fuente propia)
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5.2.2 DIAGRAMA DE CLASE

~f ! File = null

~larchivo : FileReader

~Abr : Armylist = new Arraylist{)
~modo? | String

~mapp : String

+buscar_path{}: File

+getpath() : File

Heer() : String

+PS0L() : AmrayList

+busquedal) | Sting
+buscar_tipo(identificador : Sting) : booclean
+buscar_digito(identificador : String) : boolean
+orden() : void

Applet

~res | Arraylist = new ArrayList()
~colu : ArrayList

~parametr : String

~mod2 @ String = "app”

+init( ) : woid
-initComponents() : void
+fecha() : String
+complemento() : String
+invalidas() : int
+yalidas() : int

+total() . int
+dmierromes() : int
+dmitodos() | String
+dmifre() : int

+zelect() : int

+delate() : int

+update() : int

+inser() ! int

+select() : String
+idelete() : String
+tupdate() : String
insert() : String
+nselect() ' int
+ndelete() : int
+nupdate()} . int
+ninsert() : int
+conexion| ) : Connection
+zave() | void

Figura 26 Diagrama de clase (Fuente propia)
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5.2.3 DEFINICION DE USUARIOS DE SISTEMA.

5.2.3.1 USUARIOS DEL SISTEMA

USUARIO

DESCRIPCION

Administrador

Este usuario representa al administrador es
el encargado de crear grupo de usuarios,
eliminar grupos ver grupos, modificar su
perfil generar reporte de los usuarios
registrados ver los detalles de las
sentencias.

Usuario

Este usuario registra sus datos, inicia
sesion, puede modificar perfil, utilizar la
aplicacibn cargar un archivo de las
sentencias SQL.

Sistema

Este wusuario corresponde al sistema
(aunque su rol en la mayoria de los casos
NO es necesario), es necesario pensar que
dentro de un actor autbnomo que interactla
mediante mensajes de aceptacion es un
usuario del sistema.

Figura 27 Usuarios del sistema (Fuente propia)
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5.2.4 DIAGRAMAS DE CASOS DE USOS

Los diagramas de casos de uso se utilizan para instruir los requerimientos del sistema
al ver como reacciona a eventos que se producen en su ambito o en él mismo. Un caso
de uso es una técnica para la captura de requisitos potenciales de un nuevo sistema o
una actualizacion de software. Cada caso de uso proporciona uno 0 mas escenarios
gue indican como deberia interactuar el sistema con el usuario o con otro sistema para
conseguir un objetivo especifico. Se establecieron las siguientes estructuras de los

diagramas de casos de uso del aplicativo web como se muestra a continuacion:

5.2.4.1 DIAGRAMA DE CASO DE USO (ACCESO AL SISTEMA)

ACCESO AL SISTEMA

, i

<<include>> ! -7 <=zinclude==
Adminis’trah\ 'I L -
» - --=>( validar datos —
/ ==include==

i Sistema
I
i f <<includes> |
I
I

Usuario
Ingresar al sistema

Figura 28 Diagrama de caso de uso Acceso al Sistema (Fuente propia)
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5.2.4.2 DIAGRAMA DE CASO DE USO (ADMNISTRADOR)

ADMINISTRADOR

==<gytends> T - =<gxtends==

Reporte de usuarios

|
|
==zgxtend== |
|

Administrador

Ver reporte Eliminar usuario
- -

Crmmmam

ngresar al sistema

z=zpytend== J.:? . - ==gxtend==

-
- ;
-

b}
“ Modificar perfil

!

1

|

i

[

! i
1 .
1

i

i

i

|

|

|

==gxtend==
==zinclude==

&
kY

. Y
==include==
A

Eliminar grupo

L

b
Validar datos

==include==

crear urUpu
o ==gxtend==
* .
A

=== Guardar DB

I

Figura 29 Diagrama de caso de uso Administrador (Fuente propia)
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5.2.4.3 DIAGRAMA DE CASO DE USO (USUARIO)

Usuari

A

USUARIO

Guardar DB

X I
==zinclude==
I

Ver grafica estadistica Validar datos
I
! l
! =<include== |

— - Modificar perfil

“<gytends==

==gxtend==

==gxtendss=

Ingresar al sistema

i
<<extend=> |
i

Ir a la aplicacion

\
>0

Sistema

Figura 30 Diagrama de caso de uso Usuario (Fuente propia)

65



5.2.4.4 DIAGRAMA DE CASO DE USO (REGISTRO DE USUARIO)

REGISTRO DE USUARIO

Ingresar datos

2

Registrar datos

. |
==include==

e
/Sistema

Usuario

Validar datos

. |
==include==

Guardar en DB

Figura 31 Diagrama de caso de uso Registro de usuario (Fuente propia)
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5.2.4.5 DIAGRAMA DE CASO DE USO APLICACION

APLICACION
Iralaaplicacion J&---====--—-—-—-—----___
<=gxtend==
A5
==gyxtand== -
Cargar archivo
==zpxtend==

: ==include==

e

Seleccionar archivo
3
Usuario - | <<gxtends==
b

Abrir el archivo == —

A - —

. =<include==
.
Y Guardar resuttade )} -------------------
hY
hl

==include==

-

==pytend==

Y
\ L
Seleccionar ubicacion (pc)

<<includes==

Escibir sentencia

==include==

Analizar sentencia
i

1 ==ipclude==

Mostrar resultado

==jincludas==

Guardar DB

Figura 32Diagrama de caso de uso Aplicaciéon (Fuente propia)
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5.2.5 DIAGRAMAS DE SECUENCIAS

Estos diagramas son los que muestran la interaccion de un conjunto de objetos en una
aplicacion a través del tiempo y se modela para cada método de la clase. A pesar de
que el diagrama de casos de uso permite el modelado de una vista business del
escenario, el diagrama de secuencia muestra los detalles de implementacion del
escenario, incluyendo los objetos y clases que se usan para implementar el escenario, y

mensajes intercambiados entre los objetos.

5.2.5.1 DIAGRAMA DE SECUENCIA ACCESO DEL SISTEMA.

% Servidor web DB

Usuaric I !
1! Ingresar datos | 1.1: Validar datos |

1.2: Validacion de usuario

|
|
I
|
|
|
|
;
]

Figura 33 Diagrama de secuencia Acceso del sistema (Fuente propia)
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5.2.5.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA DEL ADMINISTRADOR

Sarvidar wab DE
Administrador i :
| I
1: Ingrasar al sistama '| 1.4: Validar datas |
< 1.3 Usuario acaptado 1.2: Datos corectos
| .
2: Craar grupa '| 2.1: Validar datos |
22: Grupo aaada 2.1.2: Datos comacios
,;_" _________________________________ 2.1.1: Guardar datos
|
3: Eliminar grupa h| 4: Buscar grupa |
{_: 3.1 Grujpo eliminada con axilo {: 4.2 Grupo aliminada I 4.1: Eliminar grupa
. : T . I
8t War parfil hl 5.1 Buscar usuaria |
{‘_: £.3: Mostrar parfil 52! Usuario ancontrada
o
6 Madificar parfi ! 6.1 Validar datos I
AT . 6.2: Dalos comraclos h T: Guardar datos
6.3 Usuario madificada { _________________
D — | T
| |
B: Var raporta hl 9: Buscar usuanos hl
{_: 8.1: Mastrar raparia 8.1: Usuario ancontrado
T
10: Eliminar usuarios 'JI_ 10.1: Buscar usuanos I
é10.1.2.1: Usuario aliminado con axito < 10.1.2: Usuario aliminada 01 Bl )
__________________________________ 1,18 Eliminar usuaria
| T
| |
L] i |

Figura 34 Diagrama de secuencia Administrador (Fuente propia)
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5.2.5.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA REGISTRAR USUARIO

% Servidor web OB

Usuario I I
1: Ingresar datos | 2 Validar datos |
g >
2.2) Usuario aceptado 'E——— ELEEE‘}EE_‘}TE‘}_S _____
..-{ _________________
| |
3: Elegir grupo I 3.1: Encontrar grupo 1
al -
3.2: Mostrar grupo 3.2: Grupo encontrado
<1 € -1
T T
5. Registrar datos I 4: Validacion de usuario I
] ]
5.1: Usuario registrado con exito 4.2: Datos comectos 4.1: Guardar datos
L L
I I
L i i

Figura 35 Diagrama de secuencia Registro de usuario (Fuente propia)
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5.2.5.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA USUARIO

% Servidor web DB

Usuario I I
1: Ingresar al sistema l 1.1: Validar datos I
2.1 Usuario aceptado 2 Datos comectos

| |
4: Ver peril | 3: Buscar usuario |
P : g
4.1: Mostrar perfil J( 3.1: Usuario encontrado
| |
I I
5: Ver estadistica | 6: Buscar datos |
2l an
8.9 Mostrar estadistica §.1: Datos encontrados
T [
7. Modificar perfil FI 7.1 Validar datos a
7.2 Usuario modificado __?'_1 E:_Dito_si:im_ct_os___ 7.1.1: Guardar datos
T T
&: Ir a la aplicacion | |
g '
8.1: Mostrar aplicacion I
______________ 1 I
I I
| |
L] I I

Figura 36 Diagrama de secuencia Usuario (Fuente propia)
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5.2.5.5 DIAGRAMA DE SECUENCIA APLICACION

Servidor web

A

Usuario

1: Escribir sentencia

Aplicacion

De

2.1 Mostrar resultado

KR I:argzllr archivo

|
3.1 Seh-ccidLna el archivo

=

e ——— b
|
4: Abair archivo I I
4.1: Analizar sentencia |
5. Mostrar resultado 4.2 Parser h]
| |
[ Guardzlr resultado I
| P
6.1: Seleccidnar ubicacion
e ———————— ]
T qujardar 6.2: Guardar db
i >
{ 6.2.3: Guardado con exito 6.2.2. Guardado
_____________ P -

6.2.1: Guardar resultado

Figura 37 Diagrama de secuencia Aplicacion (Fuente propia)
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5.2.6 DIAGRAMAS DE COLABORACION

Un diagrama de comunicaciones, inicialmente llamado un diagrama de colaboracion, es
un diagrama de interaccion que muestra informaciéon similar a los diagramas de
secuencia pero su foco principal es en la relacion de objetos que se muestran con
conectores de asociacion entre ellos. Los mensajes se agregan a las asociaciones y se
muestran como flechas cortas apuntando en la direccion del flujo del mensaje. La

secuencia de los mensajes se muestra a través de un esquema enumerado.

A continuacién se muestran los diagramas de colaboracién del sistema:

5.2.6.1 DIAGRAMA DE COLABORACION ACCESO AL SISTEMA

1: Ingresar datos 2: Validar datos
» »>
Servidor web DB
<« <
Usuarnio
4: Usuario aceptado 3: Validacion de usuario

Figura 38 Diagrama de colaboracion acceso al sistema (Fuente propia)
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5.2.6.2 DIAGRAMA DE COLABORACION ADMINISTRADOR

1: Ingresar al sistema

5. Crear grupo
S Elinimar grupo
13: Ver perfil
17: Modificar perfil
21: Ver reporte
25 Eliminar usuario

_..
+

4: Usuario aceptado
8: Grupo creado
12: Grupo eliminado con exito

16: Mostrar perfil
20: Usuario modificado

Usuario

Servidor web

2; Validar datos
&; Validar datos
10: Buscar grupo
14: Buscar usuario
18: Validar datos
22: Buscar usuario
26: Buscar usuario

24: Mostrar reporte
28: Usuario eliminado con exito

»
<
3. Datos comectos
T: Datos comectos
11: Grupo eliminado
15! Usuario encontrado
19: Datos comectos
23: Usuario encontrado

27: Usuario eliminado

DB

Figura 39 Diagrama de colaboracion Administrador (Fuente propia)

5.2.6.3 DIAGRAMA DE COLABORACION REGISTRO DE USUARIO

1. Ingresar datos
5: Elegir grupo
4 Registrar datos

_..

+

4. Usuario aceptado
8: Mostrar grupo
12: Usuario registrado con exito

Usuario

Figura 40 Diagrama de colaboracién Registro de usuario (Fuente propia)

Servidor web

2 Walidar datos
6: Encontrar grupo

10: Validacion de usuario

_..
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3. Validacion de usuaris
7. Grupo encontrado

11: Datos comectos
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5.2.6.4 DIAGRAMA DE COLABORACION USUARIO

1! Ingresar datos
5. Ver pedil
8 Ver estadistica

13: Modificar perfil
17: Ir a la aplicacion

_..

+

4: Usuario aceptado
8: Mostrar perfil
12: Mostrar estadistica
16: Usuaric modificado
18: Mostrar aplicacion

Usuarnio

Figura 41 Diagrama de colaboracion Usuario (Fuente propia)

Servidor web

2: Validar datos

6. Buscar usuario
10: Buscar datos

14 Validar datos

+

.‘_

3: Validacion de usuaric
7: Usuario encontrado
11: Datos encontrados

15: Datos comectos
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5.2.6.5 DIAGRAMA DE COLABORACION APLICACION

1: Escribir sentencia
T: Abiir archivo

_..

.‘_

4: Mostrar reseultado
10: Mostrar resultado

Usuario

2: Analizar sentencia

8: Analizar sentencia

_..

Servidor web

5. Cargar archivo
11: Guardar resultado

13: Guardar

_..

.‘_

3. Parser
9: Parser

Aplicacion

+

6: Seleccionar archivo
12: Seleccionar ubicacion
14: Guardado con exito

16: Guardado con exito

DB

+
+

15: Guardar DB

Figura 42 Diagrama de colaboracion Aplicacién (Fuente propia)
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6. CONCLUSIONES

Del anterior proyecto investigativo se puede concluir que:

Una de las metas del proyecto era identificar los requerimientos para el manejo del
lenguaje SQL-DML, se tuvo en cuenta que estas sentencias es un lenguaje estandar y
basado en MySQL de la que se implicé el manejo de la documentacién y los manuales
de referencia de la misma,; tales estandares me permitieron disefiara un modelo para el

desarrollo del analizador sintactico.

Dicho analizador se logr6 mediante programacion orientada a objetos definida con los
criterios investigados eh implementada en un componente de una aplicacion que se

ejecuta en el contexto de otro programa es decir un Applet.

Otras de las metas a alcanzar era de desarrollar una aplicacion web dedicada al
andlisis sintactico del lenguaje; el resultado de esto fue la implantacion del Applet que
fue programado como se menciond antes dentro de la pagina web lo por su disefio y
arquitectura me permitieron proporcionar un sistema de control y flexibilidad para el

usuario que lo maneje.

Por ultimo una vez implementado la aplicaciéon web se logré implementar pruebas de
consulta por el usuario con sentencias SQL para verificacién de la aplicacion, de lo que
arrojo que gran parte de los estudiantes que fueron los objetos de estudio manejan las
sentencias SQL, pero no tienen conocimiento de la estructura completa, gracias a la
implementacion del analizador sintactico y mediante las pruebas realizadas se pudo
concluir que un gestor mas intuitivo que permita al usuario saber en qué se equivoco
durante una consulta de sentencias SQL-DML y que ademdas proporcione una
sugerencia para aquellos usuarios inexpertos, mejora el manejo de las sentencias SQL-
DML, dandole cavidad a mi aplicacion web. En un futuro a corto plazo estaria
planeando modificar la aplicacion web para que sea compatible con dispositivos

moviles.

I



7. BIBLIOGRAFIA

Alconada Gonzélez, D. (s.f.). AlcoNQL : Obtenido de
http://openaccess.uoc.edu/webapps/o2/handle/10609/18849

apache, S. w. (s.f.). Obtenido de http://www.mastermagazine.info/termino/3866.php

Applet. (s.f.). mabellanas. Obtenido de
http://www.dma.fi.upm.es/mabellanas/voronoi/java/java.htm

Automata de pila. (s.f). Obtenido de
http:/mwww?2.dis.ulpgc.es/~mluengo/automatas/teoria/tema4.pdf

Automata_finito. (s.f.). wikipedia. Obtenido de
http://es.wikipedia.org/wiki/Automata_finito

concepto, s. I. (s.f.). wikipedia. Obtenido de http://es.wikipedia.org/wiki/software_libre

concepto, s. (s.f.). wikipedia. Obtenido de http://es.wikipedia.org/wiki/software

Diagramas. (s.f.).
http://www.sparxsystems.com.ar/resources/tutorial/uml2_communicationdiagram.
html.

Dreamweaver. (s.f). Adobe. Obtenido de

http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Dreamweaver
Fornes, A. T. (2012). generacion de casos de pruebas para SQL. madrid, espafia .
HTML. (s.f.). Wikipedia. Obtenido de http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
J.froufe. (s.f.). tutorial java.
java. (s.f.). java.com. Obtenido de http:// www.java.com/es/download/whatis_java.jsp
Jimenez, P. M. (1997). el lenguaje de programacion java. anaya multimedia.

mayorga, a. (2000). Desig and implementation of a web based PL/SQL debugger using
Oracle's debug API,suecia,corus.tecnologias estocolmo. estocolmo.

MYSQL, d. p. (s.f). danielpecos.com. Obtenido de
http://danielpecos.com/docs/mysqgl_postgres/x57.html

78



Naish, L. (1997). A Declarative Debugging Scheme. journal of funtional and logic
programming.

NetBeans. (s.f.). Wikipedia. Obtenido de http://es.wikipedia.org/wiki/NetBeans
PHP. (s.f.). developer. Obtenido de https://developer.mozilla.org/es/docs/User:Martil125

programacion_declarativa. (s.f.). clubensayos.com. Obtenido de
http://clubensayos.com/tecnologica/paradigmas-de-programacion/1015235.html

Service, W. (s.f.). Wikipedia. Obtenido de http://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_web

sintactico, a. (s.f). wikipedia. Obtenido de
http://es.wikipedia.org/wiki/Analizador_sintactico

SQL. (s.f.). wikipedia. Obtenido de http://es.wikipedia.org/wiki/S

vela, N. j. (2009). implementacion de un depurador declarativo para el lenguaje de
bases de datos SQL. madrid, espafia.

web, A. (s.f.). wikipedia. Obtenido de http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicacion_web

web, S. (s.f). blogspot. Obtenido de
http://servidorwebenlainstitucioneducativa.blogspot.com/2009 11 01 archive.ht
mi

79



8. ANEXOS

8.1 DOCUMENTACION DE DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Caso de uso 1 Nombre Acceso al sistema
Autores Usuario, administrador
Objetivo Acceder al sistema

Este caso de uso permite a los usuarios validar su identidad ante
el sistema, muestra en pantalla un cuadro de dialogo donde se
digita el login de usuario y contrasefia para poder ingresar a la
aplicacion.

Descripcion

Precondicion | El usuario debe estar registrado al sistema.

Una vez validado en el sistema el usuario podra acceder a su

Flujo normal )
cuenta de usuario.

Flujo Si no posee una cuenta de usuario, necesitara crear una cuenta
alternativo en el registro de usuario.

En el caso de que el usuario y la contrasefia son incorrecto el

Excepciones . : i,
sistema mandara un mensaje de error de validacion.

Tabla 7 Documentacion de diagrama de casos de uso #1 (Fuente propia)
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Caso de uso

2 Nombre Administrador

Autores Administrador
Objetivo Ingresar como administrador
Este caso de uso permite al administrador acceder al sistema
Descripcion manejar la informacion correspondiente a los usuarios que usan

la aplicacién, ademas de crear grupos, eliminar grupo y editar su
perfil de administrador.

Precondiciéon

El usuario debe ser el administrador con su respectiva usuario y
contrasefa

Flujo normal

El administrador acceder al sistema y maneja la informacién
correspondiente a su cuenta de usuario.

Flujo
alternativo

Ninguno.

Excepciones

En el caso de no poder ingresar como administrador, el sistema
mandara un mensaje de error de validacion.

Ademas tendra que comunicarse con el administrador de la base
de datos.

Ingreso no valido al sistema, le saldr4 un mensaje advirtiendo que
no ha iniciado sesion y sera redireccionado a login.

Tabla 8 Documentacion de diagrama de casos de uso #2 (Fuente propia)
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Caso de uso

3 Nombre Usuario

Autores Usuario
Objetivo Ingresar como usuario
., Este caso de uso permite al usuario acceder al sistema manejar
Descripcion P )

gue pueda interactuar con la aplicacién y administrar su perfil.

Precondicion

Haber ingresado como usuario del sistema.

Flujo normal

El usuario acceder al sistema y manejar la informacion
correspondiente de su cuenta.

Flujo
alternativo

Ninguno

Excepciones

Ingreso no valido al sistema, le saldrd un mensaje advirtiendo que
no ha iniciado sesion y sera redireccionado a login.

Tabla 9 Documentacion de diagrama de casos de uso #3 (Fuente propia)

82




Caso de uso

4 Nombre Registro de usuario

Autores Usuario
Objetivo Registrarse al sistema
Se muestra en pantalla un formulario donde se registran los datos
Descripcion para registrarse al sistema este consta del nombre, apellido,

usuario, contrasefia ,correo y de los grupos que estén disponible

Precondicion

Usuario no debe existir en el sistema.

Flujo normal

El usuario ha realizado con éxito el registro y podra acceder al
sistema.

Flujo
alternativo

Si el usuario ya tiene una cuenta; podra ingresar al sistema.

Excepciones

Si el usuario ya existe o alguno de sus datos, saldra una
advertencia de duplicacion de datos.

Tabla 10 Documentacion de diagrama de casos de uso #4 (Fuente propia)
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Caso de uso

5 Nombre Aplicacion

Autores Usuario
Objetivo Manejar la aplicacion
Se muestra en pantalla la aplicacion a manejar tipo Applet por
L, donde el usuario podra interactuar con ella y realizar operaciones
Descripcion

como analizar sentencias , subir archivo con sentencias para
analizar y guardar resultados

Precondicion

Haber ingresado con usuario al sistema.
Tener los niveles de seguridad Java compatibles con la
aplicacion.

Flujo normal

Se hara uso de la aplicacién donde podra hacer las operaciones
de andlisis de la sentencia.

Flujo
alternativo

Ninguno.

Excepciones

Si no carga la aplicacion asegurese de tener java instalado.

Tabla 11 Documentacion de diagrama de casos de uso #5 (Fuente propia)
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8.2 DIAGRAMAS DEL SISTEMA

8.2.1 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

SERVIDOR
WEB

USUARIO @

gD HTTP / HTTPS

-

APLICACION m

J25E

Applet

TCP/IP

MySQL

AR

MysaLS

Figura 43 Arquitectura del sistema # 2 (Fuente propia)
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8.3 MANUAL DE USUARIO

El objetivo de este apartado es el de explicar el funcionamiento de la tesis “disefio e
implementacion de la aplicacion web orientada al andlisis sintactico de sentencias
SQL-DML en base de datos MySQL”

El acceso a la aplicacion se realizard mediante el empleo de un navegador WEB. Cabe
destacar que esta aplicacion es compatible con Google Chrome, Mozilla Firefox y safari

Para un completo funcionamiento de la aplicaciéon, su respectivo control y manejo se

dar& a conocer las respectivas instrucciones.

Se ingresa a la pagina http://proyectosqlparser.tk/ donde mostrara la siguiente pagina

Registrate

BIENVENIDOS a SQLparser !! Iniciar sesion

Aplicacion web dedicada al analisis sintactico de sentencias sql-dml Usuario: —

o~ QD
Restablecer

Figura 44 Aplicacion web index (Fuente propia)
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http://proyectosqlparser.tk/

En esta se solicita un usuario y contrasefia para ingresar al sistema, en dicho caso que

no lo tenga debe ir a registrarse

SQLParser -

; ]
Sabias que! Registrate!

Muchos copiladores y analizadores no ayudan mucho en Nombre:
dar una sugerencia en como se debe corregir el error
encontrado.

Sqlparser no solo encuentra el error ,te brinda sugerencias
y datos estadisticos definidos en que tanto te hallas
equivocado.

Apellido:
Usuario:
Contraseia:
R-Contraseiia:

Email:

Grupo:

Figura 45 Registro de usuario (Fuente propia)

En esta el usuario debe ingresar nombre, apellido, un nombre de usuario, una
contrasefia, correo y por ultimo elegir un grupo el cual solo estarad habilitado por el
administrador.
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Una vez registrado en sistema el usuario podra acceder a ella mostrandole un modulo

de interfaz de usuario

e®e

SQLParser

Bienvenido victor

Este es el menu principal, aqui podra tener acceso a la aplicacion SQlLparser
donde pondra a practica su manejo del lenguaje sql ,ademas tendra acceso a su
perfil donde pordra modificar sus datos y ademas tendra una vista estadistica de
que tanto se equivoco o no en la aplicacion.

Mi perfil Aplicacion

17-09-2014 | Soporte | FAQs |

Estado: Sesion abierta

Recuerde!

Cerrar session es importante
no deje que alguno tenga
acceso a sus datos.

Cerrar session

Figura 46 Modulo de usuario (Fuente propia)

A continuacion la pagina nos presenta 3 opciones:

V' Mi perfil
v Aplicacién
v' Cerrar seccion
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En mi perfil se muestra informacion del usuario, sus datos y la capacidad de
modificarlas ademas muestra una grafica estadistica generada por un reporte de la

aplicacion al usarse.

a®s s
SQLParser G

Datos de estadistica Datos de usuario!

Nombre:

Grafica estadistica
Apellido:

%]
n
|

Usuario:

5]
=
I

Contraseiia:
R-Contraseiia:

1

Pruebas
: ‘Se‘f B Update  m Delete Modificar Restablecer
nsel

u
y
2
g
z
B
£
£
:
£
B
=
5
5
3
H
=
=
=
=)

Figura 47 Modulo perfil usuario (Fuente propia)
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En aplicacion al ingresar nos mostrara un pequefio tutorial de cémo funciona

aplicacion

Tutorial !

Antes de empesar ten en cuenta lo siguiente :

en el botdn cargar
pasara 8 buscar un
archivo de texto
donde debe
contener sentencias
SQL-DML, enseguida
pasara a ser
analizado

automdticamente
/

A

R (=
[ Modo2:Enarchive |

( Modol: Ingresando en el texto la sentencia SQL-DML para luego
analizar

4 \
" sisianslizar las |
sentencias SQL-
|| DMLen el MODO2
rd aqui el

Joml

contenido del
archivo
Introducido
identificando por
lineas

\ /
(T T L?!L)\ S

A

Aqui se mostrara si |a sentencia es valida o no Invalida ademds de
los errores y sugerencia si es invalids

( El botén repetir solo repetira el andlisis en MODO2 asi
evitando tener que buscar otra vez el archivo en cargar

Figura 48 Modulo tutorial (Fuente propia)

Seguido de eso iremos y seleccionaremos el icono de

ingresar

Atras

Aplicacion

Figura 49 Icono acceso a la aplicacion (Fuente propia)
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Una vez en la pagina de la aplicacion hay que tener en cuenta ciertos requisitos

Debe tener instalado java

Acerca de lava ﬁ

Java"
Standard Edition

Versign 7 Actualizacidn 67 (compi

Copyright [} 2014, Oradle y/o sus filizles, Todo

un

formacicn scbre Java v examinar zlgunas busna
va, viste hitp:f v java.com

Para obiener ma

aplicaciones de ]

[T
=

OoRACLE

Figura 50 Acerca de java (Fuente propia)

Esta debe ser en versiones anteriores a 1.8 ya que los niveles de seguridad son muy

riguroso para este tipo de aplicacion que seré un Applet.

Cabe mencionar que se configurara el nivel de seguridad de java para asi no tener

problemas con ella.
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Aqui se muestra como debe estar configurado java

-

4| Panel de Control de Java El_lg

| zeneral | Actualizar I Java |§SEguridad | Avanzado

Activar el contenido Java en el explorador

Mivel de seguridad

jﬂ i~ Muy Alta

Alta (minimo recomendado)

[ Media

Configuracion menos segura: se podran ejecutar todas las aplicadones Java después de presentar
un certificado de sequridad.

Lista de excepciones de sitios

Las aplicaciones iniciadas desde los sitios que se enumeran a continuacion se podran ejecutar
después de |as petidones de datos de seguridad apropiadas.

Haga dic en Editar lista de sitios. ..
para agregar elementos a esta lista.

[ Editar lista de sitios... ]

Restaurar Petidones de Datos de Seguridad ] [ Gestionar Certificados. .. ]

Aceptar ][ Cancelar Aplicar

Figura 51 Configuracion java (Fuente propia)
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Una vez instalado java vamos a la aplicacion hay nos aparecera una advertencia de
seguridad asi como esta

-

Advertencia de Seguridad @

éDesea ejecutar esta aplicacion?

Publicador: DESCONCCIDO

Ubicacion:  http://proyectosglparser. tk

Se bloqueara la ejecucion de aplicaciones por parte de publicadores desconocidos en

versiones posteriores porque es potencialmente inseguro y presenta un riesgo para la
seguridad.

Riesgo: esta aplicacidn se ejecutard con acceso no restringido lo que puede poner en riesgo su computadora e

informacién personal. La informacion proporcionada no es fiable o es desconocida, asi que se recomienda no
ejecutar esta aplicadidn a menos que conozca su origen.

Esta aplicacion estara blogueada en una futura actualizacidn de seguridad de Java porgue el archivo
MANIFEST de JAR no contiene el atributo de permisas. Péngase en contacto con el publicador para
obtener mas informacién. Mas informacidn

Active la siguiente casilla y haga clic en Ejecutar para iniciar la aplicacién

|| Acepto los riesgos v deseo ejecutar esta aplicacidn. Ejecutar Cancelar

Figura 52 Advertencia de seguridad java (Fuente propia)

En donde nos da una breve descripcion de los riesgos aun asi la aplicacion es segura.

Vemos que en darle en méas informacién nos dara una aclaraciébn mas concerniente a la
aplicacion.
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Cabe mencionar asi como dice en la configuracion de java para que el apllet funcione

debe tener una firma digital

JT'£:'I| P aa ]

|52 | § Detalles - centificado |

Mas Informacian

# victor escobar (victor escobar)

(ﬂ Si hace dic en Ejecutar la aplicacion se ejecutara con accesao no restringido CE"?FK’ e
para as acceder a los archivos personales y otros recursos de su Version V3
computadera (por ejemplo, a la cdmara web o al micréfono). Nimero de Serie [877411639]
Algoritmo de Firma [SHA 1withDSA]

. . o N . (CN=victor escobar, OU=ninguno, O=unicar.
5i hace dic en Cancelar, la aplicadon no se ejecutara. - [From: Tue Sep 09 23:46:25 COT 2014, To:

(CN=victor escobar, OU=ninguno, O=unicor...

El nombre del publicador no se ha verificado v, por lo tanto, aparece como Firma 0000: 30 2C 02 1467 FC 2860 SC 22C3 ...
DESCOMOCIDO. Mo se recomienda ejecutar esta aplicacion a menos que Huella Digital MD5 2A:1F:43:B3:13:40: 2D: AAE7:97:00:03:6F. ..
conozca este arigen. Huella Digital SHAL 03:E4:CC:47: 1F:D0: 13: 7C:B6:FB: 22: 40:49. ..

La firma digital se ha generado con un certificado que no es de confianza.

[From: Tue Sep 09 23:46:25 COT 2014,
To: Wed Sep 03 23:48:25 COT 2015]

Ver detalles de certificacion

HNota para el publicador: Las funciones de seguridad para
evitar nuevas distribuciones no autorizadas de su aplicacion Java
bloquearén esta aplicacidn en el futura. Consulte la documentacidn
de Java actual sobre las entradas del archivo MANIFEST de JAR
para saber los cambios que se tienen que se deben realizar.

Nota para los usuarios: si tiene cualquier duda, pdngase en
contacto con el publicador que le proporciond esta aplicacion.

Cerrar

["] Acepto los riesgos y deseo ejec

Visitar Java.com para obtener mas informacidn Cerrar [ 1

Figura 53 Detalle certificado (Fuente propia)

Aqui vemos que ver detalle de certificaciébn nos muestra que esta firmado digitalmente.

Una vez realizado todo esto ya podremos usar la aplicacion Applet.
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Archivo Herramientas Ayuda

Analizar

Resultade analisis

| Limpiar | | Repetir |

Figura 54 Aplicacion Applet (Fuente propia)

Una vez en la aplicacién en la interfaz veremos botones tales como

e Analizar

e Archivo

e Herramientas
e Repetir

e Limpiar
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Como la funcion de la aplicacion es analizar sentencia SQL tenemos dos formas de

analizar una que es mediante interfaz y el otro mediante archivo introducido.

v' En analizar se analizara la sentencia sql escrita en la interfaz

Archivo Herramientas Ayuda

select* from tablas Analizar
Resultado analisis

Sentencia valida

| Limpiar | | Repetir |

Figura 55 Prueba aplicacion Applet (Fuente propia)

Notamos que nos mostrara el resultado del analisis
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v' En archivo nos permite carga un archivo para posteriormente ser analizado, este

de ser suministrado como .txt

Archivo Herramientas Ayuda

Analizar
i B
[£] Abrir =)
Buscar en: [ﬁDocuments |"] l (i J [ B J l ] J [E] l Bl J
(&5 Applicationsql (&5 jporaph-2.5.001
ﬁ‘ auto guardado ﬁ‘ My Games
[ﬁ Dw [ﬁ MetBeansProjects
[ﬁ Heroes of Newerth [ﬁ Plantillas personalizadas de Office
(&5 InfiniteCrisis (&5 Pruebas
Resultado analisis
<\ J e
Mombre de archivo:
Archivos de tipo: [Todos los Archivos |']
[ Abrir ] [ Cancelar J

—

[ Limpiar J [ Repetir J

Figura 56 Aplicacion Applet Cargar archivo (Fuente propia)

Dicho archivo debe contener varias sentencias SQL pero cada una debe estar

terminada con punto y coma (;) asi la aplicacién diferencia una de la otra.
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Archivo Herramientas Ayuda

Analizar |

Linea 0 select from usuarios where ide=1;

Linea 1 select high_priority columna from tabla where id=555 and direccion=c23 group by telefono limit 3;
Linea 2 insert delayed into tabla ( id,us )values ( 555 juan ),

Linea 3 delete ignore from tabla where id=555 and telefono=55 ORDER by telefono;

Linea 4 update asd set colum=valor colum2=valor,

Resultado analisis

Linea 0 Sentencia invalida | Se esperaba : | falta [columnas] en select| Sugerencia: select columnas from tabla
Linea 1 Sentencia valida
Linea 2 Sentencia valida
Linea 3 Sentencia valida
Linea 4 Sentencia valida
Linea 5 Sentencia valida

[ Limpiar | [ Repetir |

Figura 57 Prueba aplicacion cargar archivo (Fuente propia)

Vemos que nos arroja el analisis de las sentencias y en la parte de arriba vemos totas

las sentencias que estaban en el archivo plano.

v" En el botén herramientas se podra guardar los resultados tanto en la pc como en
la base de datos.

v' En respetar volvera a repetir el dltimo andlisis que se generé con el archivo
plano asi no tenerlo que buscar de nuevo.

v El limpiar, limpiara toda la interfaz.
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Un actor especial del sistema es el de administrador

tiene un modulo

«®e

SQLParser

Bienvenido admin

Este es el menu principal, aqui podra tener acceso a un reporte de resuftados
generado por el uso de la aplicacion de los diferentes usuarios.

N Mo
K N PIS

Mi perfil Reporte Crear grupos

este al igual que el de usuario

Estado: Sesion abierta

Recuerde!

Cerrar session es importante
no deje que alguno tenga
acceso a sus datos.

Cerrar session

Figura 58 Modulo administrador (Fuente propia)

Aqui vemos que tiene al igual que el usuario nos presenta unas opciones en este caso

» Mi perfil
> Reporte
» Crear grupos

» Cerrar sesion
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v' Mi perfil es igual al del usuario con la exencién que no muestra diagramas

e®»
SQLParser k:)

Recuerde !! Datos de usuario!

Nombre:

Estos son sus datos de admin solo existira 1 cuenta de
admin asi que por favor recuerdelo, en caso que se le Apellido:
olvide la constraseiia ingrese a la base de datos de

hostinger. Usuario:

Contraseiia:

R-Contraseia:

Restablecer

Figura 59 Modulo perfil de administrador (Fuente propia)

El administrado solo podra modificar su perfil como Unico administrador del sistema.
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v' En reporte observamos que tenemos la lista de usuarios registrados

SQLParser

Reporte usuarios

Aqui esta el listado de usuarios que estan registrados en el sistema tenga en cuenta que los usurios que no hallan usado la aplicacion
no tendran detalles ademas si elimina un usuario se eliminara de manera permamente el registro.

Grupos: Guscar

Grupo Apellido Eliminar

1
1
1
2
2
2
2
2
2

LPLLLLOLL LY

Figura 60 Modulo reporte de usuario (Fuente propia)

Ademas podemos ver en detalle su reporte, sino tiene el sistema mostrara que no lo ha

generado.

Se podra eliminar al usuario esto debido a que un usuario este dentro de un grupo que

no pertenece.

Ademas se puede organizar por grupo asi tener una vista generalizada.
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v/ Seguirnos con crear grupo

a®e
SQLParser

Grupos existentes: Crear grupo

Grupe omoregupo o, QD
1

Disefio web

Gru
2 Base dedaos * D
Restablecer

Eliminar grupo

=
Restablecer

Figura 61 Modulo crear grupo (Fuente propia)

Aqui vemos los grupos existentes al lado izquierdo, del lado derecho notamos que
estan las opciones de crear grupo y eliminar.

Por ultimo tanto el usuario como el administrador tienen la opcion de cerrar sesion
como todo aplicativo web.
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La pagina en proyectosqglparser.tk dice:

5u zesion ha terminado correctamente

Aceptar

Figura 62 Aviso cerrar sesion (Fuente propia)
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8.4 MANUAL DE INSTALACION

El objetivo de este manual es el de llevar a cabo la instalacion de la aplicacion web

orientada al andlisis sintactico de sentencias SQL-DML en base de datos MySQL

Antes de la instalacion del sistema WEB por favor asegurese de que ha restaurado las
bases de datos pertinentes.

Requerimientos necesarios

Para el correcto funcionamiento de la aplicacién WEB es necesario tener los siguientes

requerimientos:

Hostin que soporte PHP,Msqgl y Apache; un dominio , las paginas a subir y la base de
datos a exportar.

Hosting

En mi caso eh utilizado como hostin la pagina web www.hostinger.con el cual tiene las

siguientes caracteristicas:

Hosting en esparfiol con PHP y MySQL, sin publicidad, con cPanel y creador de sitios

web.
Caracteristicas del hosting:

2 GB de espacio

100 GB de transferencia mensual
2 bases de datos Msq|l

2 dominios aparcado

2 usuarios ftp

2 subdominios

2 cuentas de correo

Instalador automatico(50 scripts)
Acceso consola SSL

2 administradores de archivos
Estadisticas del sitio

Sin publicidad

AN N NN AN Y U N NN
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http://www.hostinger.con/

Servicio técnico: Tiene foro de soporte y sistema de tickets.

Uptime (si se mantiene constante el servicio): las caida del servidor no son constante y

si se cae no dura mas de 2 min.

f“ostlneer e

re:
IR0 TR Afiiados T mm

Hosting Gratis 00
5 U
¢ @ ..->
vh ret

Figura 63 Hosting (Fuente propia)

Dominio

En hostinger le permite al usuario crear el dominio mas no de registralo como tal.

Sabemos que los dominios terminados en .com, .ar , .mx son de tipo paga, asi que en

este caso se ha utilizado un registro de domino gratis.

Para crearlo gratis se debe ingresar a http://www.dot.tk/es/index.html?lang=es
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http://www.dot.tk/es/index.html?lang=es

SR BEY . do.ti/es/indexhtmizlang=es

~tlK

Shorten URL

Get a Free .TK Domain Name

\

Registra un nombre de dominio. {Es GRATIS! details¥

Figura 64 Dominio (Fuente propia)

w @

Una vez ingresado se pasa a indicarle el dns del host en este caso para direccionarlo a

los servidores de hostinger

REGISTRATION OF A FREE .TK DOMAIN
You are registering the following domain name...
EJEMPLO1.TK

n Use your new domain

Forward this domain to '* Use DNS Build a new website with Imcreator.com

Servicio DNS de Dot TK | Tu propio DNS

Use your own DNS Services

Server name | ns1 hostinger.co Direccion IP

Server name | nsZ2 hostinger.co Direccion IP

Figura 65 Registro de dominio (Fuente propia)
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Los DNS se pueden obtener en detalles con sus respectivas direcciones ip, en cuentas

de usuario

Hosting v

# Inicio > Hosting > proyectosglparser.tk > Cuenta > Detalles s

'“ast'meer DetaHES informacién acerca de tu dominio, nameservers, correo, subida de archivos, creador de sitios

5 Detalles DNS (nameservers)
panel de control

@ Detalles

O Para Empezar nst.hostinger.co sta7o

@ Mejorar Cuenta ns2.hostinger.co EW‘ZZE-

a1) Transferir Cuenta ns3.hostinger.co 1721902
W Canbiayboniivic nz4,hostinger.co B‘HTD‘-

& Cambiar Contrasefia

Figura 66 DNS (Fuente propia)

Nota: para que el NDS surja efecto hay que esperar unas horas.

Paginas

Las paginas a subir y archivos son los siguientes:

-

Mombre Fecha de modifica... Tipo Tamafic

. ss 06/03/2074 14:20 Carpeta de archivos

|. images 05/05/2014 13:07 Carpeta de archivos

. JQueryhssets 11/04/2014 11:40 Carpeta de archivos

|. paginas 11/05/2014 10:31 Carpeta de archivos

T index 01/05/2014 14:33 Archive HTML 7TKB
.E. script_acceso_usuario 11/03/2014 10:59 Archivo PHP 2KE

Figura 67 Archivos y paginas (Fuente propia)
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Hay que tener en cuenta que el nombre de la base de datos, el usuario y la contrasefia

y acceso al servicio cambia en cada proceso de creacion del hosting.
Asi que hay que acceder a los archivos:

Script-acceso_usuario, dentro de paginas en el archivo conex.php,en las grafica.php y
grafica2.php.

En el caso del Apple hay que comunicarse con el creador ya que este requiere
conectarse con la base de datos necesita modificarse ademas ser certificado.

La base de datos a exportar es de tipo SQL:

-~

Mombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafio
E, login 11/05/2014 %:59 Archive 50L TKB
I e =
Archivo Inicio Wer - o
m "0 |Courier New - - A4 EE iz 1=~ =] i
Pegar N K 5 ahe X. 3¢ &~ A~ E = = =y [nsertar Edicidn

Portapapeles Fuente Parrafo

- CHERRARF EXRESRRY SURSRXRIEXREARRE TXRN TR RN KON -DOR ERX

A
—— phpMyRdmin SQL Dump

—— wersion 4.0.4

—-— http://www.phpmyadmin.net

—— Bervidor: localhost
-— Tiempo de generacif®n: 08-05-2014 a las 19:04:45

-— Versil®*n del servidor: 5.6.12-log
-— Versil®*n de PHP: 5.4.12

Figura 68 Base de datos (Fuente propia)

Una vez realizado el hosting y el dominio, subido la base de datos y las paginas ya es
posible acceder a nuestra aplicacion web!!
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9. EVIDENCIAS

SALA DE INFORMATICA ALUMNOS
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ENCUESTAS
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EJERCICIOS DE ACTIVIDAD
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INTERACTUANDO CON LA APLICACION
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APLICACION

W e i

s
9 SO Parser |
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