1. JUSTIFICACION

Se debe tener presente que la tecnologia Informética y Comunicacional ha jugado
un papel importante dentro de la cotidianidad del ser humano, su acelerado
avance ha hecho cambiar el destino de la humanidad y es que la tecnologia esta
tan ligada al quehacer diario del hombre, que la educacién, desarrollo fundamental
de éste no puede permanecer ajena a sin igual fendmeno; ya que es un elemento

indispensable para el desarrollo intelectual, personal y social de un individuo.

Por otra parte podemos observar que debido a la utilizacion de las nuevas
tecnologias de informacién y de comunicacion se han revolucionado todos los
sectores de la actividad humana. No hay duda que la disposicion de estas
tecnologias plantea todo un reto en términos de equipamiento educativo y de
capacitacion de docentes, pero mas grande aun es el de crear ambientes
educativos que de verdad aprovechen su potencial, creando diferencia en lo

esencial: El Proceso Educativo.

Aunque es innegable el gran avance tecnologico de los ultimos afios, se observa
que algunos docentes no han sabido aprovechar estos recursos ya que muchos
estan reacios al cambio, tal vez por el temor de ser remplazados por la nueva

tecnologia o por la falta de capacitacion en el manejo de ésta, sin tener en cuenta
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gue si la tecnologia ha avanzado la educacion, por consiguiente también debe

hacerlo.

Los Licenciados en Informatica pretenden utilizar su area de conocimiento como
ayuda en el desarrollo de procesos educativos, en este caso particular, en el area
de Ciencias Sociales en el grado 7° de la Escuela Normal Superior Santa

Teresita de Lorica, acorde con los lineamientos del P.E.l. de esa institucion.

Esta investigacion tiene como objetivo utilizar el area de Ciencias Sociales para
integrarla con la informatica, buscando un desarrollo personal y analitico del
educando, apoyados en un dialogo, que invite a la concertacion, socializacion de
saberes y a la convivencia entre los implicados. Los siguientes conceptos

refuerzan la relevancia de esta propuesta.

En la Sociedad del conocimiento: El docente y el alumno tienen que apropiarse
del conocimiento, es decir, "aprender a aprender”. El aprender es en realidad
cambiar, no consiste simplemente en aumentar el nidmero de conocimientos y
experiencias, sino en organizarlas en una especie de transformacion de la

estructura mental’.

Se debe entender que el conocimiento no lo posee aquel que mas haya leido o

estudiado lo que ya existe en los libros, éste debe ser adquirido por el mismo

1 Galeano Ramirez, Alberto. Revolucion educativa y desarrollo de la inteligencia. Pag. 102. Ed. Plaza y Janes
1996.
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estudiante, donde €l sea quien plantee sus propias inquietudes por medio de las

cuales pueda lograr desarrollar conocimientos inexistentes en los textos actuales.

Este proceso debe ser realizado por medio de la investigacion y el analisis de
nuevos conocimientos  tedricos - practicos que conlleve a una verdadera
transformacién de la estructura mental de cada individuo. Por consiguiente se
podria afirmar que el alumno posee un papel activo en este proceso, siendo él
quien tenga que apropiarse de su propio conocimiento, el cual radica en la
capacidad que todos poseen de resolver un determinado conjunto de problemas

con una efectividad determinada.



2. DESCRIPCION Y FORMULACION DEL PROBLEMA

2.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Uno de los problemas que con mayor frecuencia se presentan en los procesos de
ensefianza y aprendizaje en las escuelas e instituciones de educacion basica,
estan relacionados con los estilos de ensefianza tradicionales basados en
esquemas de transmision de infomacion y repeticidén, esto de puede comprobar si

se examinan proyectos que se han desarrollado en la region.

Las estadisticas nacionales muestran al Departamento de Cérdoba en los ultimos
lugares en cuanto a desarrollo educativo, este proyuecto se convierte en una
posibilidad para que la institucion comience a explorar otras opciones mediaticas
(Materiales Educativos) que contribuyan a mejorar y reorientar el quehacer del

docente en el aula.

Para la realizacion de esta investigacion se tomo como referencia los grados 7 de
la Basica Secundaria de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica, la
cual se encuentra ubicada al Sur Occidente de Lorica en el perimetro urbano.
Limita al norte con el barrio San Martin, al sur y occidente con el barrio Remolinos

y al oriente con el barrio Navidad. La poblaciéon que rodea la institucion es de



13

estrato medio, en los cuales se encuentran estudiantes, profesores, amas de casa,

concejales, ingenieros, alcaldes, etc.

La escuela consta aproximadamente de 1000 alumnos, 56 profesores, 5
secretarias y un grupo de 10 trabajadores encargados del aseo y seguridad del
plantel. La planta fisica del colegio consta de 30 aulas aproximadamente, una
biblioteca, una capilla, una cafeteria, tres salas de informatica y el area

administrativa.

Los grados con los que cuenta la institucién son: Nivel Ay B de preescolar; de 1°
a 5° basica primaria; la basica secundaria estd conformada de la siguiente
manera: dos grados sextos, el grado A con 44 alumnos y el grado B con 36
alumnos; dos séptimos, el grado A con 45 alumnos, y el grado B con 40 alumnos;
dos octavos, el grupo A con 39 alumnos y el grupo B con 33 alumnos y tres
novenos, el grupo A con 39 alumnos, el grupo B con 28 alumnos y el grupo C con

35 alumnos; 10° y 11° media vocacional y 12° y 13° del ciclo complementario.

El 25 de Febrero de 1940 por iniciativa del Padre Lacides C. Bersal, llego a Lorica
un grupo de religiosas pertenecientes a la comunidad de hermanas misioneras de
Santa Teresita con el fin de fundar un centro docente en beneficio de la
comunidad de Lorica; en dicha fecha se fundé el colegio con el nombre de Santa

Teresita del nifilo Jesus, esta instituciobn comenzé a funcionar en el local de
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propiedad de las sefioritas Martinez Martelo; sus labores educativas comenzaron

con un numero de 85 alumnas.

En virtud de su aceptacion en la comunidad (Social, Econdmica, Educativa)
aumenté el nUmero de alumnas en casi un 50% viendose en la necesidad de

seleccionar otro local que brindara mejores comodidades de infraestructura.

Debido a la gran acogida o auge que tuvo la Escuela Normal Superior Santa
Teresita llegaban a ella alumnas de otras partes, por esta razén las hermanas se
ven en la necesidad de ampliar y crear el internado en las mismas instalaciones
de la escuela. En el afio de 1944 la escuela recibi6 la licencia de funcionamiento

estando como Directora la Hermana Paz.

El 17 de Mayo de 1948 siendo Rectora la Hermana Genoveva, fue aprobado el
colegio con los cursos de preparatoria hasta sexto de bachillerato comercial y en
el afio de 1951 el 6 de Julio la misma Rectora recibio la resolucion NE 1466
mediante la cual el colegio era aprobado como Normal. En 1961 se trasladan al

edificio donde actualmente prestan sus servicios.

El 30 de Octubre de 1963, el colegio recibe la licencia de funcionamiento de
primero a sexto de bachillerato siendo Rectora la Hermana Guillermina de Santa
Teresita; el 23 de Noviembre de 1973, la Hermana Carlina Roldan Pérez recibe la

resoluciéon por medio de la cual se otorga el titulo de bachiller pedagdgico y deroga
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a la resolucion del 23 de Junio de 1967 que daba el titulo de maestra; ese mismo

ano se clausura el internado.

El 17 de Marzo de 1948 la Hermana Superiora pide la aprobacion en pedagogia y
bachillerato clasico, la cual fue autorizada el 27 de Julio de 1979. Este mismo afio
la congregacion de Hermanas Teresitas da a conocer la determinacion de
clausurar en forma definitiva el colegio y gracias al empefio de la comunidad para
gue esto no sucediera, la Reverenda Madre Maria Lilia Aristizabal visita el colegio

y anuncia que la congregacion permanecera hasta nueva orden.

La ultima resolucion obtenida por la institucidon es la del 25 de Noviembre de 1988
en la que se autoriza a la normal funcionar con jornada continta, siendo Directora
la Hermana Maria Ruiz Velazquez, la cual labora actualmente. En 1990 por causa
de un paro Nacional, el colegio acept6 el ingreso a estudiantes varones, desde

entonces continda prestando sus servicios como colegio mixto.

En la Escuela Normal Superior Santa Teresita se puede observar que aunque su
actual plan de estudio contempla el area de Tecnologia e Informéatica en el Ciclo
de Basica Secundaria, no se esta implementando la Informética en las diferentes
areas del saber, solo se esta impartiendo como una asignatura mas del curriculo

escolar.

¢Ese problema se manifiesta en el rechazo o apatia que se presenta en los

jovenes al momento de adquirir los conocimientos de las distintas areas? Existen
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varias razones por las que se manifiesta el evidente rechazo de los jovenes al

momento de adquirir los conocimientos; entre ellas se destacan:

El uso de una metodologia tradicional, caracterizada en esa institucion por un
discurso unidireccional y autoritario limitando una participacion activa del
estudiante dando poco espacio para el afecto y la formacién del individuo.donde la
utilizacién de talleres evaluativos, pruebas escritas y clases magistrales resultan
poco dinamizadoras ocasionando muchas veces la falta de interés y la poca
participacion de los alumnos al momento del docente impartir su clase; lo cual se
pudo detectar en las diferentes visitas que el grupo investigativo realizé a la

institucion.

Esta situacion no tiene razon de ser puesto que el cuerpo de docentes de la
Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica se encuentra en capacidad de
llevar a cabo el desarrollo de estas nuevas técnicas de apoyo didactico; a esto se
le suma la mala orientacion que le dan algunos profesores a la utilizacion de los
Medios Educativos Computarizados como apoyo en el aula,dando como resultado
que la integracion de las areas de sociales e informatica se haga dificil, casi

imposible.

Los profesores de esta Institucion deben tener en cuenta que el seguir formando
a los alumnos bajo enfoques paradigmaticos e instruccionalistas dando espacio a
un dialogo unidireccional y en ambiente de aula pobre en materiales didacticos y

mas aun sin hacer uso de la tecnologia informatica y comunicacional, pueden
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afectar el desarrollo académico del estudiante y el desarrollo formativo del hombre
mismo.  Ampliandose la brecha entre aquellos que tienen la posibilidad de

formarse con las tecnologias educativas y aquellos que no.

Se debe entender que la posibilidad de integrar los recursos tecnologicos
informaticos estaria contribuyendo a mejorar la manera convencional en que se
estan impartiendo los contenidos dando paso a que el estudiante logre un mejor

desarrollo integral.

2.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ De qué manera los MEC’s se podrian constituir en una herramienta pedagdgica
para la Enseflanza y Aprendizaje de las Ciencias Sociales del grado 7° de la

basica Secundaria en la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica?

2.3 SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

» ¢ Qué aplicabilidad educativa se les esta dando a los MEC’s como integradores
de las areas de Ciencias Sociales e Informatica en el grado 7 de la basica

secundaria en la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica?.
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» ¢Cudl es el nivel de cualificacién requerido para el docente del area de
Ciencias Sociales del grado 7 de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de

Lorica en el correcto manejo de los MEC’s?.

» ;Como un MEC contribuirdA a crear en el area de Ciencias Sociales e
Informatica una nueva posibilidad de mediacion y un modelo arquitecténico de

aula diferente al actual?

» ¢(Cudles son las causas pedagogicas y metodologicas que afectan
regularmente el proceso de Ensefianza-Aprendizaje en el area de Ciencias

Sociales?.



3. FORMULACION DE OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

» Disefar y aplicar una propuesta metodologica que integre el uso de la
Tecnologia e Informatica en el grado 7° de la basica secundaria utilizando los
MEC’s como herramientas de apoyo al proceso de Ensefianza-Aprendizaje del
area de Ciencias Sociales en la Escuela Normal Superior Santa Teresita de

Lorica.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Sefalar de que manera se utilizan los MEC’s en la integracion de las areas de
Ciencias Sociales e Informéatica del grado 7° de la basica secundaria en la

Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica.

» Identificar el nivel de preparacion del docente del area de Ciencias Sociales del
grado 7° de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica en el manejo

de los MEC'’s.
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» Caracterizar el estado actual del area de tecnologia e informéatica en el

grado 7° de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica.

» Disefar y construir bajo las herramientas utilitarias del paquete de Microsoft
Office materiales didacticos que apoyen el proceso de Ensefianza-Aprendizaje
en el area de Ciencias Sociales del grado 7° de basica secundaria en la

Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica.



4, MARCO TEORICO

4.1 MARCO REFERENCIAL

Segun el Investigador Alvaro Galvis Panqueva en su articulo Ambientes de
Ensefianza—Aprendizaje enriquecidos con computador en el cual habla del uso
particular del computador en la educacion “Como medio de Ensenanza-
Aprendizaje (E-A), se analizan los Materiales Educativos Computarizados en sus
diferentes dimensiones y se explora la posibilidad que tiene cada una de
enriquecer el proceso de E-A. Asi mismo, se estudian las condiciones y

requerimientos asociados al uso de un MEC dentro del curriculo escolar”.

Por otra parte el autor hace un recorrido sobre las diferentes etapas para
desarrollar un MEC; destacando las diferentes posibilidades que se presentan y
los requerimientos técnicos y operativos para llevar a cabo cada una de ellas.
Concluye senalando algunas implicaciones del uso de los MEC’s y llamando la
atencion de directivos y docentes sobre las posibilidades y los requerimientos
para hacerlas realidad. Este articulo es importante en esta investigacion porque
sugiere la apropiada utilizacion de los MEC’s; en los procesos de Ensefianza-
Aprendizaje (Vista esta utilizacion como la oportuna intervencion del material en el

proceso).
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De acuerdo con el Investigador Clifton Chadwick en su texto “Constantes y
Criterios”; en el cual revisa una serie de constantes en el curriculo y propone
criterios que pueden orientar la toma de decisiones respecto al uso de materiales

educativos computarizados dentro del curriculo escolar.

Los criterios, sin embargo, son aplicables no solo al caso del uso de
microcomputadores, sino en general a las distintas decisiones educativas; la
importancia de este articulo radica en que Clifton Chadwick propone la revision de
los diversos curriculos escolares y con base en estos disefiar las diferentes
constantes y estrategias que se adapten a la forma de impartir cada area del

saber.

En cuanto a lo que afirma la Investigadora Adelfa Hernandez de Silva en su
proyecto sobre Produccion de Materiales Educativos Computarizados dentro del
contexto del programa “El Computador en la Escuela Colombiana”; en el cual
recoge las actividades mas significativas del quehacer del Centro Nacional para el
Mejoramiento de la Enseflanza de la Ciencia -CENAMEC- a través de la
Coordinacion de Informatica, en materia de produccion de Materiales Educativos
Computarizados (MEC) desde 1990 hasta los momentos actuales, cabe destacar
que la presentacion de la labor realizada permite una panoramica de su desarrollo,
mediante la revision historica y contextualizada del proceso de produccion y
evaluacion del MEC. El andlisis del proceso se realiza a partir de la aplicacion de
un plan de recolecciéon de evidencias que contempla la definicion de etapas y sus

caracteristicas en funcion del equipo humano, los recursos computacionales y los
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enfoques metodologicos utilizados, todo ello enmarcado en la metodologia
derivada de la evaluacion para el mejoramiento tanto del proceso como del
producto, a partir de indicadores preestablecidos en el plan. Es de suma
importancia este articulo puesto que ella propone que al momento de crear y
utilizar los MEC se debe emplear una metodologia propia, teniendo en cuenta los
recursos humanos y técnicos con los que cuenta la Institucion en la cual se

realizara el MEC.

Al analizar el proyecto del Investigador Fernando Ferrer Olivares sobre Desarrollo
de Software Educativo mediante Lenguajes y Sistemas de Autoria en el que se
presenta una Vvision del concepto de autoria y de las herramientas
computacionales disponibles al respecto, se detallan las caracteristicas
principales de los lenguajes y de los sistemas autores, analizando
algunos ejemplos. Finalmente  se discuten aspectos que se deben

considerar al seleccionar una herramienta de autoria.

Con esto se espera orientar la labor de los docentes que desean
producir por si mismos sus propios materiales educativos computarizados;
en esta propuesta lo que se busca es orientar alos educadores
dandole las pautas necesarias para la creacion de sus propios MEC’s,
lo cual es de suma importancia para que no solo utilice los ya elaborados
sino que esté en condiciones de realizar sus propios materiales

educativos.
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Por otra parte los MEC’s para la adquisicion de Conceptos basicos en
la Edad Preescolar, fueron elaborados en el afio de 1991 vy
participaron LIDIE, FUNDACION CORONA. Los resultados fueron 5
paquetes educativos con sus manuales para desarrollar en los nifios los
conceptos de lateralidad, seriacion, causalidad, logica, entre otros. Estos
paquetes han sido divulgados ampliamente a nivel Nacional e
Internacional; y se hicieron teniendo en cuenta las necesidades y
destrezas en nifios de preescolar, edad que se considera la mas adecuada

para que éste desarrolle la mayor parte de sus habilidades.

La investigacion realizada por Ricardo A. Gomez Castro, Alvaro Galvis Panqueva
y Olga Marifio Drews (Investigadores), sobre Ingenieria de Software Educativo
con Modelaje Orientado por Objetos: Un Medio para desarrollar Micromundos
interactivos, pone a disposicion del lector ideas renovadoras del andlisis, disefio y
desarrollo de materiales educativos altamente interactivos, en particular de
Micromundos Interactivos. Ricardo GOmez y colaboradores comparten que en
LUDOMATICA? han concebido y puesto en marcha nuevas tecnologias para
Ingenieria de software Educativo, frente al requerimiento de hacer mundos

reducidos interactivos y bajo control del alumno.

En cuanto a lo que afirman los investigadores Mateo Lezcano Brito y Victor Giraldo

Valdés Pardo, en su trabajo "Un ambiente Integrado para la ensefianza de

2 LUDOMATICA. Es un proyecto desarrollado entre la UNIANDES, La Fundacién Rafael Pombo y el ICBF.
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sistemas expertos en forma participativa”, fue creado para la ensefianza de
sistemas expertos (SESE), desarrollado en la Universidad Central de las Villas
(Santa Clara, Cuba), como respuesta a la necesidad de brindar a los estudiantes
un ambiente interactivo que permita vivir experiencias directas y relevantes al
aprendizaje de conceptos y habilidades de programacion de sistemas expertos.
Este trabajo presenta la fundamentacibn de la solucibn propuesta, sus
caracteristicas y recomendaciones para su uso, a partir de una investigacion
evaluativa conducida por sus autores. La efectividad didactica de los sistemas se
comprobé empiricamente. A partir de esto, se ofrecen conclusiones y

recomendaciones acerca de la herramienta y de su uso educativo.

Por otra parte los investigadores Ruben Dario Martinez, Mercedes Susana Asiz,
Perla Analia Medina, Yolande Haydeé Montero y Maria Eugenia Pedrosa, en su
proyecto "La Factibilidad de implementacion de entornos interactivos de
aprendizaje" en donde se destaca como objetivo principal determinar el grado de
factibilidad existente para implementar entornos de aprendizaje interactivo
sustentados por la computadora. Partiendo de la hipotesis de que la instanciacion
de dichos ambientes requiere como condicidn necesaria una cultura informatica
basica, se investigd cual es el grado de alfabetizacion informética existente y
cuales son sus perspectivas a mediano plazo. Esta investigacion es basica en
esta propuesta por cuanto busca determinar la pertinencia de utilizar Medios
Educativos Computarizados como apoyo al proceso educativo y qué niveles de

capacitacion basicos se requieren para su correcta utilizacion.
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4.2 MARCO CONCEPTUAL

4.2.1 BASES PEDAGOGICAS DE LA PROPUESTA

El fenomeno educativo tiene un sinnimero de variantes que hacen complejo su
estudio que van desde los procesos de Ensefianza-Aprendizaje hasta los
procesos administrativos. Los ambientes de Ensefianza-Aprendizaje estan sujetos
a una serie de necesidades y problematicas que conllevan a que el educando
muchas veces deje de prestarle el interés o no asimile bien los conocimientos que
la escuela le ofrece. Por eso se hace necesario traer a colacion las teorias del
aprendizaje que han servido para apropiarse y formular alternativas de solucién a

la probleméatica educativa.

El computador como herramienta de apooyo en los ambientes de Ensefanza-
Aprendizaje juega un papel bien importante, y articulado con las teorias de
aprendizaje que se apropien pueden contribuir a generar nuevos y mejores
espacios educativos que favorecen altamente los procesos que se dan dentro y

fuera del aula.

Aspectos como la simulacion de fenGmenos realies, los juegos, los tutoriales y los
materiales de ejercitacion contruidos sobre bases de tecnologia informatica se
convierten en una posibilidad mediatica favorable para alcanzar niveles

significativos de apropiacion conceptual y practica (Habilidades y competencias).
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El grupo de investigacion considerd pertinente la apropiacion de una teoria
constructivista donde se toma como referencia el aprendizaje significativo y se

integra con la intervencion de los computadores en los procesos educativos.

4.2.1.1 TEORIA CONSTRUCTIVISTA: Se basa en la teoria de la
Psicologia Genética de Piaget, se orienta hacia el concepto que el alumno
no es un simple recolector de informacion, sino que es capaz de reformarla,
replantearla y comprenderla mejor en la medida en que se le permita
interactuar con ella, ademas de complementarla con los conceptos previos
gue él posea. El conocimiento se plantea como una interaccion entre
docente y alumno de forma dialogada donde ambos tienen la capacidad de
plantear ideas, discutir y revelar sus concepciones particulares sobre el
objeto de conocimiento, logrando con esto una mayor profundidad de éste.
El estudiante debe participar activamente en este proceso en el que lo que
se aprende depende de los conocimientos previos que posea y de cémo la
nueva informacion es interpretada. Todo aquello que se aprende en un
momento determinado esta dado tanto por las competencias cognitivas
como por los conocimientos que han podido construirse en el transcurso de
las experiencias previas. Estos dos aspectos configuran los esquemas del
conocimiento que el alumno aporta al proceso educativo y que le permitira

elaborar el nuevo contenido de aprendizaje.

Para el constructivismo, la ensefianza no se debe centrar en la transmision

de informacion al estudiante sino que debe orientar al desarrollo de
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habilidades para reconstruir y construir conocimiento en respuesta a la

demanda de un determinado contexto o situacion.

Basicamente puede decirse que el constructivismo es la idea que mantiene
gue el individuo tanto en los aspectos cognitivos y sociales del
comportamiento como en los afectivos no es un mero producto del
ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas sino una
construccion propia que se va produciendo dia a dia como resultado de la
interaccién entre esos dos factores. En consecuencia segun la posicion
constructivista el conocimiento no es una copia fiel de la realidad sino una
construccion del ser humano la cual se realiza fundamentalmente con los
esquemas que ya posee, es decir, con lo que ya construy6 en su relacion

con el medio que lo rodea.

4.2.1.2 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: Se manifiesta en la motivacion
gue el estudiante tenga y que le permita ser significativo al nuevo
conocimiento adquirido teniendo en cuenta los preconceptos que €l posee;
este tipo de aprendizaje se desarrolla a base de estrategias educativas

para el logro de su objetivo.

David Ausubel Psicologo educativo a partir de la década de los 70 dejo
sentir su influencia a través de una serie de importantes elaboraciones
tedricas y estudios acerca de como se realiza la actividad intelectual en el

ambito escolar. Su obra y la de algunos de sus mas destacados seguidores
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han guiado hasta el presente no solo multiples experiencias de disefio e
intervencidon educativa sino que en gran medida han marcado los derroteros
de la Psicologia de la educacién, en especial los del movimiento

cognoscitivista.

Ausubel como otros tedricos cognitivistas, postula que el aprendizaje
implica una reestructuracion activa de las percepciones, ideas, conceptos y

esquemas que el alumno posee en su estructura cognitiva.

Ausubel también concibe al alumno como un procesador activo de la

informacion y dice que el aprendizaje es sistematico y organizado.

De acuerdo con Ausubel, hay que diferenciar los tipos de aprendizaje que
pueden ocurrir en el aula de clases entre estos se diferencian, lo que se
refiere al modo en que se adquiere el conocimiento y la forma en que el
conocimiento es subsecuentemente incorporado en la estructura de
conocimientos o estructura cognitiva, dentro de la primera encontramos dos
tipos de aprendizaje: por recepcion y por descubrimiento y en la segunda

encontramos dos modalidades por repeticion y significativo.
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Cuadro 1. Situaciones del aprendizaje (D.Ausubel)

A. Primera dimensién: modo en que se adquiere la informacion.

Recepcion

El contenido se presenta en su forma
final.

El alumno debe internalizarlo en su
estructura cognitiva.

No es sinbnimo de memarizacion.

Propio de etapas avanzadas del
desarrollo cognitivo en la forma
de aprendizaje verbal hipotético
sin referentes concretos
(pensamiento formal).

Ut en campos establecidos del
conocimiento.

Ejemplo: se le pide al alumno que
estudie el fendbmeno de difraccion
en su libro de texto de fisica,
capitulo 8.

Descubrimiento

El contenido principal a ser aprendido
no se da, el alumno tiene que
descubirirlo.

e Propio de la formacion de conceptos y

solucién de problema.

e Puede ser significativo o repetitivo.

e Propio de las etapas iniciales del
desarrollo cognitivo en el
aprendizaje de conceptos vy
proposiciones (til en campos del
conocimiento donde no hay
respuesta univoca.

e Ejemplo: el alumno a partir de una

serie de actividades experimentales

induce los principios que conllevan
al fenomeno de la conbuston.

B. Segunda dimensién: forma en que

el conocimiento se incorpora en la estructura

cognitiva del alumno.

Significativo

La informacion nueva se relaciona
con la ya existente en la
estructura cognitiva de forma
sustantiva, no arbitraria ni al pie
de la letra.

El alumno debe tener una disposicion
0 actitud favorable para extraer el
significado.

El alumno posee los conocimientos
previos 0 conceptos basicos
pertinentes.

Se puede construir una red
conceptual.

Puede promoverse mediante
estrategias apropiadas como los
mapas conceptuales.

Repetitivo

e Consta de asociaciones arbitrarias al
pie de la letra.

e El alumno manifiesta una actitud de
memorizar la informacion.

e El alumno no tiene conocimientos
previos pertinentes.

e Se establece una relacion arbitraria con
la estructura cognitiva.

e Ejemplo: aprendizaje mecéanico de
simbolos y algoritmos entre otros.

Por otra parte para que realmente sea significativo el aprendizaje éste debe

reunir varias condiciones: La nueva informacién debe relacionarse de modo

no arbitrario y sustancial con lo que el alumno ya sabe, dependiendo de la
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disposicion (Motivacion y actitud) de éste por aprender, asi como de la

naturaleza de los materiales o contenidos de aprendizaje.

Cuando se habla de que haya relacionabilidad no arbitraria, se refiere a que
el material o contenido de aprendizaje en si no es azaroso ni arbitraria, y
tiene la suficiente intencionalidad. Respecto al criterio de la relacionabilidad
sustancial significa que si el material no es arbitrario puede expresarse de
manera sinénima y seguir trasmitiendo exactamente el mismo significado.
Hay que tener en cuenta que ninguna tarea de aprendizaje se realiza en el
vacio cognitivo aun tratandose de aprendizaje repetitivo o memoristico,
puede relacionarse con la estructura cognitiva, aunque sea arbitrariamente

y sin adquisicién de significado®.

Por otra parte con el uso del computador el estudiante desarrolla el
Aprendizaje Significativo “Cuando la tarea por aprender puede relacionarse
de manera no arbitraria con lo que el alumno sabe, es decir con sus
conocimientos previos”. Otra de las grandes ventajas que nos ofrece el uso
del computador en los diferentes ambientes de Ensefianza-Aprendizaje, es
la simulacion de lugares y hechos que en muchas ocasiones son dificiles de
captar por los 6rganos de los sentidos de manera directa, ya sea por la
incapacidad fisica que posee el hombre ante ciertos hechos (como por
ejemplo el Descubrimiento de América), que por cuestiones de distancia,

espacio y cronologia no se pueden tener a la mano.

3. AUSUBEL David. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo.
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4.2.1.3 INTEGRACION DE LOS COMPUTADORES EN LA
EDUCACION: En los Ultimos afios la tecnologia ha tenido grandes
avances gque han cambiado el estilo y forma de vivir de la humanidad.
Por tal motivo las instituciones son conscientes de que el uso de las
herramientas tecnoldgicas aplicadas a la educacion son un medio que
les permite desarrollar la capacidad intelectual de los estudiantes y con
ello mejorar su calidad de vida. La incorporacion de estas nuevas
tecnologias a la educacion actual esta transformando el trabajo
académico e incidiendo directamente sobre el cambio en los procesos
de Ensefianza-Aprendizaje como parte de este cambio en la educacion.

Con base al uso del computador como herramienta de apoyo tenemos:

4.2.1.3.1 Importancia del uso del computador en la Educacion: La
importancia de usar los computadores en la educacion radica en

diferentes aspectos tales como:

» El acceso a materiales de aprendizaje de gran riqgueza y creatividad.

» La posibilidad de usar la informatica y programas educativos para
avanzar en los procesos de aprendizaje.

» El acceso por teleméatica a extensos bancos de datos

permanentemente actualizados®.

4 GALVIS PANQUEVA, Alvaro. Ingenieria de Software Educativo.



33

Actualmente la informética educativa no ha podido ofrecer con firmeza

sus bondades debido a una serie de inconvenientes tales como:

» Temor y resistencia por parte de los docentes al cambio.

» Falta de capacitacion a los docentes.

» Escases en el disefio y elaboracion de proyectos por parte de
docentes universitarios en Informética Educativa.

» Pensar que estas tecnologias son demasiado sofisticadas y que

jamas podran ser accequibles para las instituciones marginales”.

4.2.1.3.2 Incursiéon de los computadores en la Educacion: Se debe
tener en cuenta que los computadores entran a formar parte del
guehacer pedagégico a principios de los afios 70 cuando paises
desarrollados apoyaron proyectos de ensefianza basados en el uso del
computador; uno de esos proyectos fue Plato, el cual ofrecia lecciones y
evaluaciones sobre diferentes areas del conocimiento a estudiantes
universitarios®.  Pero el gran impacto se da en la década de los 80;
cuando estudios realizados por la UNESCO en 1986 evidenciaron que
para esa época, el 80% de los paises tenian politicas referentes a la
inclusion de la informatica en el campo educativo. Todos ellos eran
conscientes del atraso en la incorporacion de estas tecnologias y las

implicaciones negativas en el desarrollo socioeconémico general.

5 SIERRA PINEDA, Isabel. Informatica Aplicada a la Educaciéon. (Reflexiones y Conceptualizaciones). Pag. 10 Mayo 1998.
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Pero en Colombia la informatica comienza a ser incorporada en el
ambito educativo en la década de los afios 80, cuando surgen
movimientos como Logo que llega auspiciado por la Presidencia de la
Republica, la cual cre6 centros de difusion gratuita para todas las
edades en el afio 1984. En ese mismo afio se realizo el primer congreso
de informatica en Argentina, en los afios posteriores se dieron una serie
de eventos y actividades que fortalecieron el uso del computador, entre

ellos estan:

» COLCIENCIAS patrocina el estudio de Informética y educacion en el
afio de 1988. Se hace una reflexién acerca del valor estratégico que
tiene la informatica para el desarrollo cientifico y técnico que

permitan mejorar la calidad de vida del pais.

» El Distrito Capital inicia su programa de Informatica Educativa (PIE)

desarrollando sus labores en las instituciones de nivel primaria.

» Nace el Sistema Nacional de Informatica Educativa (SISNIED) con

una vida limitada’.

Como se ha podido evidenciar claramente, teniendo como base los

anteriores proyectos, desde sus inicios alrededor de los afios 70 se han

6 MALDONADO, Luis; MONROY, Betty; VARGAS, German.. Educaciény Cultura. Pag. 7. Edit. Voluntad 1997
7 SIERRA PINEDA, Isabel. Informatica aplicada a la Educacion. (Reflexiones y Conceptualizaciones). Pag. 10. Mayo 1998.
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venido realizando innumerables eventos tecnolégicos que buscan

mejorar el uso de la informatica en la educacion.

4.2.1.3.3 Usos educativos del Computador: ElI computador es una de
las herramientas mas valiosas que ha ofrecido la tecnologia. A
diferencia de cualquier otro tipo de artefacto, el computador posee una
gran gama de caracteristicas que lo hacen una herramienta digna de
manipular. Una de sus principales caracteristicas es la multiplicidad de
medios que tiene para suministrar informacién al usuario, y el gran poder
de interactividad que ofrece gracias a sus cualidades que lo hacen una
herramienta excelente en su género, este es utilizado en los ambitos de
Ensefianza-Aprendizaje como un elemento motivador, capaz de hacer
captar al alumno su atencion; con él se mejora la motivacién y por

consiguiente el estudiante desarrolla mas su rendimiento académico.

Al utilizar el computador como herramienta de apoyo se generan
ambientes vivenciales que permiten interactuar al alumno con el medio o
area de trabajo (Ciencias Sociales). Se sabe con claridad que la
complementacion ideal del Hardware de la maquina es el Software, con
la ayuda de €l se puede tener un didlogo en ambas direcciones

(Interactividad).
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Los materiales educativos computarizados (MEC's) hacen parte de la
l6gica de la maquina. El docente, usando recursos educativos para
apoyar las funciones que se pueden mediar con materiales

educativos, se convierte en un creador y administrador de ambientes de
aprendizaje que son significantes para sus estudiantes, al tiempo que le
da relevancia y pertinencia a lo que se aprende. EI computador puede
ser uno de estos medios, complementario a otros que puede utilizar el

docente®.

Se debe tener en cuenta que para que nhuestro pais compita
adecuadamente con otros paises depende de la realizacibn de un
enorme esfuerzo a nivel educativo y una de las herramientas mas
importantes de las que disponemos es la instruccion de alta calidad por
medios educativos computacionales interactivo, como lo empiezan a

hacer los paises desarrollados®.

De igual forma el plan decenal de educacion en el capitulo I, el cual se
refiere a Propositos Generales y en el capitulo IV, Estrategias y
Procesos de Accion, resalta la tecnologia como medio para la
adquisicion del conocimiento y crear ambientes educativos mas

potencializadores del aprendizaje™®.

8 GALVIS PANQUEVA, Alvaro. Ingenieria de Software Educativo. Pag. 19. 1997.
9 COLCIENCIAS - MEN. Al filo de la oportunidad, DOCUMENTO DE LOS SABIOS.
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4.2.2 LOS MEDIOS EDUCATIVOS COMPUTARIZADOS (MEC'’s)

Los MEC’s surgen como una propuesta didactica que potencializé la mediacion
en los procesos de Aprendizaje y Ensefianza en el aula. Las expectativas que
crea el computador como medio de Ensefianza—Aprendizaje se basan tanto en las
caracteristicas fisicas de la maguina como en el desarrollo educativo en que se

fundamentan los disefios de los distintos ambientes de aprendizaje.

Algo fundamental en los computadores es la interactividad la cual se logra entre el
usuario y la maquina, sin ella seria poco probable que este medio pudiera ofrecer
algo diferente 0 mejor que otros medios para promover ciertos aprendizajes. Por
consiguiente una excelente utilizacion de los medios computacionales en la

educaciéon depende en gran medida de lo interactivo que sea el material utilizado.

Se debe tener en cuenta que en un mundo tan evolucionado como el de hoy no se
puede continuar con los métodos y herramientas pedagogicas del ayer, porque la
educacion de los hombres de hoy y del mafiana debe ser rica en tecnologia de la

informacion: Telecomunicaciones, Microelectronica e Informatica.

El computador es un auxiliar indicado para ser utilizado en todas las actividades
educativas, en diferentes materias, por todos los profesores y estudiantes. La
iniciacion del uso de los computadores esta determinada por factores como la

edad, intereses y nivel educativo.

10 PLAN DECENAL DE EDUCACION 1996 - 2005. La Educacion un Compromiso de Todos.



38

Desde preescolar hasta la Universidad el juego es importante ya que se crea y se
aprende jugando(Ludomatica). Los programas por tanto, seran juegos con
contenidos didacticos que complementen la ensefianza que el alumno esta
recibiendo y lo familiaricen con la técnica sobre el uso del computador. A medida
gue se avanza en los niveles educativos, los juegos pueden ser integrados con

programas que refuercen los aprendizajes logrados.

El computador también ha tenido éxito, porque brinda atencion individual a los
estudiantes, la mayoria de los programas son alentadores, tolerantes y sin
caracter de calificacion; el ritmo lo da el estudiante; el nifio recibe mayor control

durante el proceso de aprendizaje que el que recibe en grupo.

Hay que tener en cuenta que no todos los programas que corren en un

computador y que son utiles en la educacién entran en la categoria de MEC'’s.

Un MEC es, ante todo un ambiente informatico el cual permite que el alumno para
el que se preparo el MEC, viva un tipo de experiencia educativa que se considera
deseable para él, frente a una necesidad educativa dada. Esto hace que la
calidad de un MEC no sea algo absoluto, sino que depende de lo que se espera
de él, es decir, éste se realiza dependiendo de una necesidad y teniendo en

cuenta los recursos y limitaciones aplicables.

Al momento de realizar un MEC se debe tener clara la diferencia entre lo que se

sabe antes de usar el MEC y lo que se espera que se sepa al finalizar el trabajo.
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Un MEC se compone de varios ambientes o micromundos, cada uno relacionado

con un objetivo en particular.

Una gran clasificacion de los MEC’s es la propuesta por el Investigador Thomas
Dwyer la cual esta ligada al enfoque educativo que predomina en los Medios
Educativos Computarizados (MEC), los cuales son: el enfoque Algoritmico y el

enfoque Heuristico.

Un MEC de tipo Algoritmico es aquel en que predomina el aprendizaje via
transmision de conocimiento, desde quien sabe hacia quien lo desea aprender y
donde el disefiador se encarga de encapsular secuencias bien disefiadas de
actividades de aprendizaje que conducen al alumno desde donde estd hasta

donde desea llegar.

Un MEC tipo Heuristico es aquel en el que predominan el aprendizaje experiencial
y por descubrimiento, donde el disefiador crea ambientes ricos en situaciones que

el alumno debe explorar congeturalmente.
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4.2.2.1 Clasificacion de los MEC’s segun su enfoque educativo

Cuadro 2. Clasificacion de los MEC’s segun su enfoque educativo

ENFOQUES EDUCATIVOS

ALGORITMICO
Rol del Docente

- Transmisor

- Conoce la condicion inicial y final.

- Decide qué y para qué enseniar.

- Establece el como, hasta donde y
con que nivel.

HEURISTICO

Rol del Docente

- No da conocimientos directos al alumno.

- Sus estrategias deben basarse en la
psicologia cognitiva.

- Debe aprender a lidiar con los fracasos.

- Debe distinguir entre trasmitir
conocimientos acumulados e
interpretaciones de dicha experiencia.

- Aclara, inspira, guia y estimula al
estudiante.

Rol del Alumno

- Debe asimilar los conocimientos
recibidos al maximo.

Rol del Alumno

- Este debe llegar al conocimiento

4.2.2.2 Tipos de MEC’s segun su funcién Educativa

Otra forma de clasificar los MEC’s es segun las funciones educativas que

asumen, a saber:

a). Sistemas tutoriales, son aquellos que incluyen cuatro grandes fases:

la fase introductoria, en la que se genera la motivacion; la fase de

orientacion inicial, en la que se da la codificacion, almacenaje y retencion de

lo aprendido; la fase de aplicacion, en la que hay evocacion y transferencia
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de lo aprendido; y la fase de retroalimentacion, en la que se demuestra lo

aprendido y se ofrece retroinformacion.

b). Sistemas de ejercitacién y practica, con ellos se refuerzan las dos
fases finales del proceso de instruccion: aplicacion y retroinformacion.
Se deben conjugar tres condiciones: cantidad de ejercicios, variedad en

los formatos y retroinformacion que reoriente la accion del alumno.

c). Simuladores y juegos educativos, poseen la cualidad de apoyar
aprendizajes de tipo experiencial y conjetural, como base para lograr
aprendizaje por descubrimiento. Las simulaciones y los juegos educativos

pueden usarse en apoyo de cualquiera de las cuatro fases del aprendizaje.

d). Lenguajes sintonicos y micromundos exploratorios, un lenguaje
sinténico es aquel que no hay que aprender, que uno esta sintonizado con
sus instrucciones y que se puede usar naturalmente para interactuar con
un micromundo. Los micromundos exploratorios son una simplificacion del
mundo real, el alumno resuelve problemas, llega a entender las
caracteristicas de los fendbmenos y aprende que acciones tomar en

diferentes circunstancias.

e). Sistemas expertos con fines educativos, son capaces de representar
y razonar acerca de un dominio rico en conocimientos, con el animo de

resolver problemas y dar consejo a quienes no son expertos en la materia,
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son sistemas que usan conocimientos y procedimientos de inferencia para
resolver problemas que son suficientemente dificiles como para requerir

experiencia y conocimiento humano para su correcta solucion.

f). Sistemas tutoriales inteligentes, adaptan el tratamiento educativo en
funcidn de aquello que se desee aprender y de las caracteristicas y
desempeiio del alumno. Ajusta la estrategia de Ensefianza- Aprendizaje,

el contenido y forma de lo que se aprende, y las caracteristicas del alumno.

Los materiales educativos computarizados (MEC’s) buscan ante todo,
complementar lo que con otros medios y materiales de Ensefianza—
Aprendizaje no es posible o es dificil de lograr. A diferencia de lo que
muchos educadores temen, no se trata de remplazar con MEC’s la accion
de otros medios educativos cuya calidad esta bien demostrada, sino de

apoyarse en ellos™.

Cuando un docente decide complementar su trabajo conun MEC
es fundamental que se asegure de que existan las condiciones
necesarias para la utilizacion de éste como son: suficientes equipos
disponibles para ser wusados por los alumnos para que asi puedan
aprovechar el material; que el MEC sea compatible con el tipo de equipo

con que se cuenta; que el MEC tenga Ila calidad educativa y

11 ALVARO GALVIS PAQUEVA. Ingenieria de software.
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computacional necesarios para suplir las necesidades educativas para

los grupos de alumnos y de profesores que van a utilizar el material.

Los profesores deben mostrar interés por el aprovechamiento de los
MEC’s o al menos estar dispuestos a vivir la experiencia y analizar sus
resultados, no olvidemos que todo profesor que incorpore un MEC a su
actividad docente debe sentirse comodo con él, y dominarlo de tal
modo que no haya temores de reemplazo o de desplazamiento por

parte del MEC.

Otro factor fundamental para el desarrollo de este proyecto es la
Integracion Curricular la cual conlleva a un modelo educativo donde
se unen distintos puntos de vista de diferentes materias como Historia
y Geografia para crear ambientes de aprendizaje diferentes a los
tradicionales, donde muchas asignaturas como éstas no se encuentran
ya fragmentadas, sino que los conceptos de una y otra estan
interconectados. Esta interconeccion le ayuda a los estudiantes a
desarrollar procesos para aplicar los saberes a cualquier circunstancia

donde se requiera.

El estudiante no debe ser un receptor sino que debe aprender a combinar
los conocimientos con las actividades que realiza en su vida cotidiana;
debe producir, crear, analizar, criticar y planear soluciones ante los

problemas que se le presentan en la realidad y no pasar
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desapercibido ante ellos, debe comprender que en el mundo de hoy la
incursion de la tecnologia en todos los ambitos crece vertiginosamente y
gque es su papel la aplicacion del conocimiento, para que a través de
esa tecnologia se logre la transformacion de la sociedad; es por eso
gque se hace necesario el estudio de las necesidades, desde las

explicaciones de varias disciplinas para asi buscar soluciones grupales.

Por otra parte para que se dé una buena integracion curricular, se
debe permitir la vinculacion de profesores y estudiantes en el
proceso, dando oportunidad a los docentes para desarrollar actividades
en forma creativa e ingeniosa, permitiendo una retroalimentacion
permanente en donde se refleja el progreso de los estudiantes y tiene en
cuenta las situaciones que lo rodean relacionando los conocimientos
con su vida cotidiana; lo que hace el aprendizaje de los alumnos algo

significativo.

4.2.3 ASPECTOS BASICOS DE LAS CIENCIAS SOCIALES

El grupo investigativo de esta propuesta al momento de plantear la integracion de
los MEC’s como apoyo al proceso de Ensefanza-Aprendizaje del area de Ciencias
Sociales en el grado 7 de la basica secundaria en la Escuela Normal Superior
Santa Teresita de Lorica, busca mejorar el desarrollo de esta asignatura; pero sin

dejar de lado la base con que se ha venido trabajando el area de Ciencias
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Sociales, teniendo en cuenta los siguientes aspectos, Metodologia, Didactica y

Evaluacion; como se describen a continuacion:

4.2.3.1 LA DIDACTICA DE LAS CIENCIAS SOCIALES

Estamos pues en el camino de definir lo que entendemos por Didactica de
las Ciencias Sociales: disciplina Teorico-practica que permite al docente
encontrar la estrategia y los medios técnicos necesarios para facilitar el
aprendizaje de los conceptos cientificos que explican la actuacion del
hombre como ser social y su relacion con el medio natural, tanto en el
presente como en el pasado. (MARTIN LOPEZ, 1987: 7), o <disciplina
profesional y practica cuyo objetivo es que el profesor aprenda a ensefiar

ciencias sociales> (BENEJAM, 1992: 38).

Por otra parte es mas facl y posible tratar un aspecto de la realidad social
desde una de las Didacticas especificas de nuestra area de conocimiento,
gue desde el conjunto de todos los saberes que forman la Didactica de las
Ciencias Sociales. Cada saber especifico demanda un apoyo
interdisciplinar ante la pluralidad de factores que inciden en la comprension
de los hechos humanos. Pensemos, por ejemplo, en la Didactica de la

Historia.

Es el horizonte del conocimiento histérico el que proporciona las claves

para la comprension de los hechos humanos en el tiempo. Desde su
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propia formacion, el historiador necesita el apoyo de saberes como la
Geografia, el Latin, la Paleografia,... que contribuyen a su comprension

del hecho histérico estudiado.

La ensefianza de esa realidad histérica requiere ademas del componente
epistemoldgico y disciplinar, unas bases socio-psico-pedagdgicas: lo que la
sociedad y sus instituciones demandan en nuestro tiempo, las
caracteristicas de los estudiantes a quienes va dirigida esa ensefianza y la
utilizaciéon de los métodos pedagogico-didacticos mas idéneos en cada

contextualizacién concreta.

Dependiendo de esta complejidad de circunstancias la comunicacion
profesor-alumnos a través de unos canales adecuados requiere la
<deconstruccion> del saber cientifico, del saber <sabio> del historiador
puesto que es preciso tener en cuenta la obviedad de que el conjunto de los
ciudadanos no van a recibir la formacién historica del historiador

profesional.

Lo anterior se refiere pues a lo que en términos didacticos recibe el nombre
de transposicién a la transformacién del saber cientifico en saber didactico
al paso del conocimiento del <sabio> al conocimiento que la poblacion
escolar debe adquirir. EIl profesor COLOM (1992) resume esta idea de la

transposicion didactica en el cuadro siguiente.
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— Saberes de —_— Practicas de
b Referencia Referencia

. —

SABERES ESCOLARES

Saberes Cientificos

A\ 4

alumnos

Saberes Ensefiados / \ Saberes de los
A

Saberes de > Préacticas de
- Referencia Referencia

T~ —

SABERES DIDACTICOS DE
ACCION

Saberes Didacticos

A\ 4

Fundamentacion  ja——— x Formacion

Metodolbaica - Psicopedaadaica

Figura 1. Transposicion didactica

4.2.3.2 LA METODOLOGIA EN LA DIDACTICA DE LAS CIENCIAS

SOCIALES

El interrogante <cOmo> ensefar remite al <porqué>, a las razones que
acompafan a una determinada forma de accion pedagogica, la afirmacion
de que siempre se busca el <como> si se sabe el <porqué>. Sigue siendo

valida la definicion etimologica de método como camino que conduce a una
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meta o a un fin, cabe también su diferenciacion conceptual respecto a los
medios, es decir, el vehiculo necesarios para recorrer ese camino el de los
recursos y técnicas de las estrategias didacticas puestas en juego.

Debemos perseguir un —buen clima- en el aula, que permita la
comunicacion, procurando evitar miedos e inhibiciones, favoreciendo la
participacion, fomentando la sociabilidad, organizando actividades de
colaboracion entre los alumnos, por medio de las técnicas del trabajo en

grupos o de intervenciones rotativas de participacion.

4.2.3.3 LA EVALUACION EN LA DIDACTICA DE LAS CIENCIAS
SOCIALES

Caracteristicas vy fases de la evaluacion

La respuesta a las preguntas <¢qué, como y cuando evaluar?> viene dada
por la finalidad de la evaluacion y por la respuesta al <¢para qué?>. En el
proceso de Enseflanza-Aprendizaje la evaluacion cubre, basicamente dos
funciones: primero, ajusta la ayuda pedagogica a las caracteristicas de los
alumnos; segundo, delimita el grado de cumplimiento del proyecto

educativo.

La practica de la evaluacion implica la recoleccion sistematica de
informacion sobre actividades, caracteristicas y resultados de programas,

personas y productos a fin de ser usadas para reducir incertidumbres,



49

mejorar la eficacia y tomar decisiones, teniendo en cuenta lo que esos

programas, personas o productos hacen.

Entendida como un proceso la evaluacion consta de tres fases:

Evaluacién inicial

Evaluaciéon formativa

Evaluacion sumativa

Cuadros 3. Criterios que se deben tener en cuenta al momento de evaluar

Evaluacioén inicial

Evaluacién formativa

Evaluaciéon sumativa

QUE Esquemas de | Progresos, Tipos y grados de

EVALUAR | conocimientos pertinentes | dificultades, bloques |aprendizaje que estipulan

para el nuevo material o|que jalonan el|los objetivos (terminales,

situacion de aprendizaje. |proceso de |de nivel o didéacticos) a

aprendizaje. propdsito de los

contenidos seleccionales.

CUANDO | Al inicio de la nueva fase | Durante el proceso de | Al término de una fase del
EVALUAR | del aprendizaje. aprendizaje. aprendizaje.

COMO Consulta e interpretacion | Observacion Observacion, registro e

EVALUAR |de la historia escolar del|sistematica y pautada |interpretacion de las

alumno. Registro e |del proceso de | respuestas de

interpretacion  de  las|aprendizaje. Registro|comportamientos de los

respuestas y|de las observaciones|alumnos a preguntas y

comportamientos de los|en hojas de | situaciones que exigen la

alumnos ante preguntas y | seguimiento. utilizacién de los

situaciones relativas al

material de aprendizaje.

Interpretacion de las
observaciones.

contenidos aprendidos.

Teniendo en cuenta la didactica, metodologia y evaluacion de las Ciencias

Sociales se puede afirmar que el computador no reemplaza al profesor,

simplemente éste lo utiliza como una herramienta de apoyo didactico en el

desarrollo de los temas del area de Ciencias Sociales; basandose en los

aspectos preestablecidos en cada uno de los criterios fundamentales al
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momento de impartir una clase del area. Esto lo podemos ver claramente

al desarrollar un tema utilizando un MEC como apoyo didactico.

Desarrollo de la clase del Descubrimiento de América con apoyo de un MEC.

Cuadro 3. Ejemplo del desarrollo de la clase con un MEC.

EVALUACION INICIAL |EVALUACION FORMATIVA |EVALUACION SUMATIVA

El

docente indagara|A través de la utilizacion de |[El docente evaluara a

sobre los conceptos y|un Mec sobre el(travées del Mec |los
falencias que posee el|Descubrimiento de América|conocimientos adquiridos
estudiante acerca del|se desarrollara el contenido|en el desarrollo del tema;
tema que se va atratar. |y se aclararan dudas por|por  medio de una

parte del docente; en este |evaluacion cualitativa
punto se observar4d el|cuantitativa.
desempefio del alumno
frente a esta herramienta.

Como se puede observar en el ejemplo anterior el docente del area de
Ciencias Sociales en el desarrollo de la clase sobre el Descubrimiento de
Ameérica con la utilizaciéon de un MEC como apoyo en el proceso educativo;
no se reemplazo, por el contrario participd activamente en el proceso de

Ensefianza-Aprendizaje.

En lo que modifica la utilizacién del Mec al desarrollar la clase es que deja
de ser tradicional para convertirse en una clase innovadora, en la que
predomina la interactividad de los estudiantes con el tema, permitiéndole
aprender a su propio ritmo y reduciendo al maximo la apatia que muchas

veces se presenta por parte de los alumnos frente a una clase tradicional.
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4.3 MARCO LEGAL

La propuesta sobre la utilizacion de los MEC como integradores de las areas de
Ciencias Sociales e Informatica en los grados 7 de la basica secundaria en la
Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica, base de este proyecto

investigativo tiene su fundamento legal en los siguientes articulos:

» La Ley General de Educacién en su articulo 5° sefala “La adquisicion y
generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos mediante la

apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber"*?.

» La educacion basica se reglamenta en el articulo 20 de la Ley General de

Educacion

a. Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera creativa
y critica, al conocimiento cientifico, tecnologico, artistico y humanistico
de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza de manera tal
que prepare al educando para los niveles superiores del proceso

educativo y su vinculacion con la sociedad y el trabajo.

12 LEY GENERAL DE EDUCACION. Pag. 8. 1997
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b. Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender,
escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente.

c. Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico para la
integracion y solucién de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de

la vida cotidiana.

e. Fomentar el interés y el desarrollo de las actividades hacia

la préactica investigativa®®.

» LalLey 115 en su articulo 23 (Areas obligatorias y fundamentales) considera a
las Ciencias Sociales, Historia, Geografia, Constituciéon Politica y Democracia,
como parte de los grupos de areas obligatorias y fundamentales que

comprenden un minimo del 80% del plan de estudio.

El decreto 1860 por el cual se reglamenta parcialmente la Ley 115 de 1994 en los
aspectos pedagogicos organizativos generales, apunta en su articulo 35 referente
al desarrollo de asignaturas que: las asignaturas tendran el contenido, la
intensidad horaria y la duracion que determine el P.E.l, atendiendo los
lineamientos del presente decreto y que para su efecto expide el Ministerio de

Educacién Nacional.

13 IBID pag. 16.
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En el desarrollo de una asignatura se deben aplicar estrategias y métodos
pedagogicos activos y vivenciales que incluyan la exposicion, la observacion
experimentacion, la practica, el laboratorio, el taller de trabajo, La Informatica
Educativa, el estudio personal y los demas elementos que contribuyan a un mejor
desarrollo cognitivo y a una mayor formacion de la capacidad critica, reflexiva y

analitica del educando”.

4.4 REFERENTES CONCEPTUALES

» Informatica Educativa: Es el conjunto de orientaciones pedagdgicas que
permiten dar respuestas a problemas educativos, apoyandolos en alternativas
de solucién con soporte informatico. La Informatica Educativa es una ciencia
orientada a utilizar el computador y las tecnologias de la informacién como un
recurso Util para el desarrollo cognitivo de los alumnos y para optimizar las
labores del docente en lo que tiene que ver con la planeacion, disefio,
ensefianza y evaluacion del proceso formativo; contribuye a la investigacion

en el aula y a la aplicacion de los conocimientos en la vida diaria.

» Integracion Curricular: Conjunto de experiencias planificadas, con una vision
confluyente de la pedagogia y de las areas del plan de estudio, que el alumno

lleva a cabo con la coordinacion y orientacion del docente.

14 Decreto 1860, pag. 227.
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» Curriculo: Es el conjunto de criterios, planes de estudio, programas,
metodologia y procesos que contribuyen a la formacion integral y a la
construccion de la identidad cultural, nacional, regional y local incluyendo
también los recursos humanos, académicos y fisicos para poner en practica las

politicas y llevar a cabo el P.E.I.

» Procesos educativos: Conjunto de pasos o etapas en el proceso de
formacion del estudiante, desde la educacion y la ensefabilidad. Los
procesos educativos se sustentan en cuatro postulados de la UNESCO que

son: Saber ser, Saber convivir, Saber conocer y Saber aprender.

» Interdisciplinariedad: Es cuando cada una de las disciplinas en contacto son
modificadas y pasan a depender claramente unas de otras. Aqui se establece
una interaccion entre dos o mas disciplinas, lo que dard como resultado una
intercomunicacion y un enriguecimiento reciproco y, en consecuencia, una
transformacion de sus metodologias de investigacion, una modificacion de
conceptos, de terminologia fundamentales, entre otros.

Entre las distintas materias se dan intercambios mutuos y reciprocas
integraciones. La enseflanza basada en la interdisciplinariedad tiene un gran
poder estructurante ya que los conceptos, procedimientos, entre otros, con los
que se enfrenta el alumnado se encuentran organizados en torno a unidades
mas globales, a estructuras conceptuales y metodologias compartidas por

varias disciplinas.
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» Interdisciplinariedad Compuesta: Se utiliza para determinados problemas
sociales; es impresindible analizar de manera conjunta los aspectos que

presenta cualquier fendbmeno socio - histérico.

» Proceso de Ensefianza - Aprendizaje: La palabra proceso significa, cambios
gue surgen gradualmente y que se encuentran enmarcados en el tiempo. En
el proceso Ensefianza-Aprendizaje se dan una serie de faces o etapas que se
manifiestan cuando un alumno pasa sucesivamente de un nivel de ensefianza
a otro. En este proceso intervienen varios factores; en él estan siempre
presentes y en continua relacidén el docente que es quien dirige y orienta, y el

estudiante que recibe esa orientacion es quien se educa e instruye.

» Aprendizaje: El aprendizaje se concibe como "El proceso mediante el cual un
sujeto adquiere destrezas o habilidades practicas, incorpora contenidos
informativos o adopta nuevas estrategias de conocimiento y/o accion"*>. El
aprendizaje define varios enfoques que hoy por hoy son comtemplados
parcialmente y otros que son de mayor utilidad y que se han constituido en el
pilar de la educaciéon actual, que se basa en la psicologia educativa. Esta
Psicologia educativa permite el cambio de conducta de las personas de
acuerdo con los estimulos del medio externo, por ello ha fascinado siempre a
los educadores y analistas del fendmeno educativo, su interés ha estado

involucrado en los propdésitos connaturales de diversas disciplinas como la

15 PSICOLOGIA EDUCATIVA 'Y DEL APRENDIZAJE. Universidad de Cérdoba. Monteria. Pag. 24
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filosofia, la psicologia y la epistemologia. La psicologia ha mantenido el
baluarte de las investigaciones referidas a como aprende el hombre, como

manifiesta su aprendizaje y que factores intervienen en él.

Pedagogia: Se encarga de reflexionar sobre los procedimientos que
posibilitan el proyecto educativo. Tiene como objetivo brindar al educador la
teoria cientifica para la realizacion de su trabajo tedrico - practico, ocupandose
de los métodos y procedimientos para educar. La pedagogia tiene como
objeto de estudio el proceso educativo, el cual hace posible la formacion de la
personalidad y el saber del individuo en una determinada sociedad. A partir de
su objeto de estudio como es la educacion, la pedagogia determina la
fundamentacion tedrica de los contenidos y los métodos de la educacion, de la
instruccion y de la ensefianza; proporciona al docente el dominio de los
métodos y procedimientos mas modernos en el ambito educativo, estudia y
direcciona las leyes que rigen el acto pedagdgico, teniendo en cuenta la
situacion de colectividad formada por los alumnos dentro de la escuela. Es
también funcion de la pedagogia dar a conocer los lineamientos del
desenvolvimiento fisico y psiquico de los educandos y formar conceptos y
representaciones morales que contribuyan a crear en éste una personalidad

con principios morales que lo hagan apto para la convivencia social.

Educacién: Es un fendmeno social permanente en el hombre cuyo objetivo
primordial es su formacion integral en el aspecto fisico, intelectual y moral,

teniendo en cuenta las necesidades y requerimientos de la sociedad en que se
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desarrolla, abarcando el crecimiento y el desarrollo de sus facultades. La
educaciéon hace parte inherente de la sociedad garantizando la apropiacion de
conocimientos, experiencias y habitos de una generacién a otra; es esencial en
el desarrollo de la misma, por lo que se considera que sin educacion no es
posible el progreso historico y social de la humanidad. "En sentido especifico,
el concepto de "EDUCACION" se caracteriza por el trabajo organizado de los
educadores encaminados a la formacion objetiva de las cualidades de la
personalidad, convicciones, actitudes, rasgos morales, de caracter ideal y

gustos estéticos, asi como modos de conducta"*®.

» Ensefianza: Es el proceso de la organizacion de la actividad cognitiva, donde
el individuo asimila conocimientos y desarrolla habilidades y competencias
enmarcadas en un proceso de aprendizaje dado por él mismo, generado por
las actividades del maestro y el proceso formativo llevado a cabo. La
ensefianza es un proceso bilateral que incluye tanto el aprender por parte del

alumno como el ensefar por parte del profesor.

» La Instruccién: Se caracteriza por el desarrollo intelectual y la capacidad
creadora del hombre, presupone determinado nivel de preparacion de éste
para su vinculacion a las distintas esferas de la actividad social. Aqui se ponen
a prueba todos los conocimientos, habitos y habilidades adquiridas en la

formacion de la persona.

16 MENDOZA, Emigdio; DIAZ, Carlos. Pedagogiay Didactica. Monteria. Pag. 30.
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» Proceso Pedagoégico: En este se establecen relaciones sociales activas entre
el docente y el alumno, en pro de alcanzar el logro de los objetivos planteados
por la sociedad en que se desenvuelven, por la interrelacién de la ciencia y la
tecnologia; a los procesos de ensefabilidad y educabilidad en busca de la
formacion de la personalidad del individuo, desarrollando capacidades,
actitudes, rasgos morales y la formacion de convicciones y su propio caracter.
La unidad entre las categorias pedagdgicas para la formacion en la escuela es
algo muy significativo, teniendo en cuenta que se ensefia y se aprende
sistematicamente y a la vez se desarrollan actitudes, valores, sentimientos y

habitos de vida.

» Método Productivo: Es usado en la solucién de necesidades o problemas
nuevos para el educando, es decir, nuevas alternativas para la solucién de
problemas de conocimientos o de la vida cotidiana, este le permite desarrollar

habilidades y conocimientos para la transformacion de su realidad.

» Meétodo de Evaluacion Conjunta: El proceso de ensefianza se da de forma
participativa y compartida entre profesores y alumnos, este permite la conocida
lluvia de ideas, como lo son debates, talleres y trabajos cooperativos ademas

de la ejemplificacion teniendo en cuenta que los ejercicios son comunes.

» Didactica: Es una rama de la pedagogia que estudia la regularizacion del
proceso docente educativo a través de leyes, principios y reglas que le dan

sentido, validez y confiabilidad a éste; se sustenta en 3 elementos que son:
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Un objeto de estudio propio como es el hombre en su interaccién en el

proceso docente educativo.

Un sistema de categorias que le dan sentido a su discurso cientifico, como
son: objetivos de la ensefianza, contenidos de la ensefianza, principios
didacticos, metodologia de la ensefanza, formas de organizacion de la
ensefianza, evaluacién y refuerzo, este tipo de categorias no son
exclusivas de una ciencia, sino que se pueden encontrar en otras debido al

préstamo de categorias con ciencias afines.

El método que da las pautas y procedimientos a seguir en el desarrollo del
proceso para alcanzar los objetivos instructivos y educacionales. Este
representa el camino que deben transitar docente y alumno para moldear
las caracteristicas deseables en el alumno, el proceso esta asociado con el
caracter cientifico del saber que para su comprensién recurre a un método

especifico que debe cumplir con ciertos requerimientos.



5. SUPUESTOS

5.1 FORMULACION DE SUPUESTOS

1. La construccién de un MEC, y su uso en el aula puede actuar como agente
motivador en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje de temas en el area de
Ciencias Sociales en los grados 7° de la basica secundaria de la Escuela

Normal Superior Santa Teresita de Lorica.

2. La tecnologia informatica contribuye a la generacion de nuevos espacios

arquitectonicos de aula. En los tépicos relacionados con las Ciencias Sociales.

3. Las herramientas utilitarias de Office son una buena posibilidad para la
construccion de materiales educativos computacionales que apoyen el proceso
de Ensefianza-Aprendizaje del area de Ciencias Sociales en los grados 7° de

la basica secundaria de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica.



6. METODOLOGIA

6.1 TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion se enmarca en un proceso DESCRIPTIVO, que comprende la
observacion, el registro, el analisis y la explicacion de conductas, caracteristicas,
factores, procedimientos y condiciones de un fendmeno dado, existentes en el
preciso momento en que se estudia. Aqui el investigador se vale de
comparaciones para dar a conocer los hechos tal como ocurren, su objetivo

fundamental es obtener informacion exacta y completa, a manera de diagndstico.

Este tipo de Investigacion se desarrollé con el fin de registrar, analizar y explicar
las diferentes observaciones del problema descrito, permitiendo obtener un
conocimiento detallado sobre los componentes estructurales y funcionales del
problema. También permitié conocer y analizar los diferentes puntos de vista de
los estudiantes del grado 7° de la basica secundaria en la Escuela Normal
Superior Santa Teresita de Lorica; la cual es la poblacion objeto de estudio. El fin
de esta investigacion no solo era el de recolectar y tabular la informacion obtenida
a través de la utilizacion de instrumentos de recoleccion de datos tales como las
entrevistas tipo cuestionario y las observaciones directas, sino que implico el
analisis e interpretacion de las distintas opciones para asi poder comprender mejor

el problema, identificar lo que se necesitaba para corregirlo y como lograrlo.
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Cuadro 4. Aspectos a considerar en el proceso de caracterizacion

ASPECTO

FACTORES

ESPECIFICACIONES

Proceso Ensefanza -
Aprendizaje

Estrategias Metodoldgicas
Recursos Didacticos

Participacion de los estudiantes
en el proceso.

Desarrollo teérico - Practico del
area de Ciencias Sociales.

Nivel de aceptacion del
computador para el desarrollo de
las clases

Desarrollo de Contenidos

Uso correcto de los MEC’s

Actitud del alumno frente al estudio
Nivel de alcance del area.

Dinamizacion de temas.

MEC para la integracién
de las areas de Ciencias
Sociales e Informatica.

Disefio Comunicacional
Interfaces.

Interactividad.

Navegabilidad.

Disefio Educativo

Contenidos.

Objetivos.

Metodologia.

Motivacion.

Adquisicién de Conocimientos.
Disefio Computacional

Valor Didactico.

Nivel de interactividad.
Complemento a la labor docente.
Material computarizado.

Apoyo al alumno .
Conocimientos
docente.

Talleres.

previos del

Facilidad de uso del material.

Profundizacién teérica adecuada.

Resultado optimo del material.

6.3 DISENO DE INVESTIGACION

6.3.1 DESCRIPCION DEL UNIVERSO DE LA POBLACION Y LA MUESTRA

La poblacion objeto de estudio de este proyecto investigativo, esta constituida

por 85 estudiantes de los grados 7° del ciclo de educacion basica secundaria

de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica.

De la anterior

poblacién se tomo6 una muestra estratificada del 20%, puesto que la poblacion

de estudio es homogénea,

se optd por tomar una pequefia muestra de la
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misma, equivalente a 17 estudiantes, de los cuales el 10% fueron mujeres y
el otro 10% varones. La muestra fue tomada de los dos cursos y fue

distribuida de la siguiente manera:

Cuadro 4. Muestra estratificada de la poblacion seleccionada.

Grado N° Estudiantes Muestra del Hombres | Mujeres Total Muestra x
20% 10 % 10 % Curso
7°A 45 9 5 4 9
7°B 40 8 4 4 8
Totales 85 17 9 8 17

6.3.2 DESCRIPCION DE LOS INSTRUMENTOS APLICADOS

Dentro de las técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion se
utilizaron las entrevistas tipo cuestionario y la observacion directa. La
entrevista realizada con preguntas de tipo abierta al docente permitié obtener
cierta informacion sobre los diferentes materiales y estrategias educativas que
utiliza el profesor del area de Ciencias Sociales al momento de impartir los
contenidos; y su posicidn frente a la utilizacién de los materiales educativos
computarizados como herramienta de apoyo en el aula de clases. Los
cuestionarios (tipo preguntas cerradas) aplicados a los estudiantes, permitieron
la adquisicion de informacion sobre la aceptacion de los diferentes contenidos
desarrollados por el profesor. La encuesta tipo cuestionario fue utilizada como
instrumento de recoleccibn de informacion porque va acorde con la
investigacion descriptiva, investigacion base de este proyecto. Se utilizara
este método por considerarse un medio adecuado para la obtencién de

opiniones y sugerencias como también para conocer actitudes.
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Por otra parte las observaciones directas fueron orientadas a la
recoleccion de informacion general sobre aspectos como: Metodologia,
Pedagogia, Recursos Didacticos, Evaluacion y Contenidos, del area de
Ciencias Sociales del grado 7. Estas observaciones fueron realizadas con
el fin de establecer si en el grado 7° de la basica secundaria en la Escuela
Normal Superior Santa Teresita de Lorica se estaban utilizando correctamente
las herramientas computacionales como apoyo en el area de Ciencias

Sociales.

Antes de la aplicacion de los instrumentos, estos fueron sometidos a una
prueba piloto con el propdsito de detectar fallas de comprensién y asi ser
corregidas oportunamente. Estos instrumentos de recoleccion de datos se

elaboraron teniendo en cuenta las variables e indicadores de este proyecto.

6.3.3 TECNICAS O INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE

INFORMACION

Los intrumentos utilizados para la recoleccion de datos en este proyecto

investigativo fueron:

» Una encuesta tipo cuestionario realizada a los estudiantes de los grados 7
de la basica secundaria de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de
Lorica.

» Una entrevista abierta realizada al docente del area de Ciencias Sociales

del grado 7 de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica.
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» Cuatro guias de observacion directa al docente del area de Ciencias

Sociales del grado 7 de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de

Lorica; los cuales contienen los siguientes aspectos a observar:

Guia de observacion #1, “Metodologia y Pedagogia”.
Guia de observacion #2, “Didactica”
Guia de observacion #3, “Contenido”

Guia de observacion #4, “Evaluacion”.

Cabe destacar que cada instrumento de recoleccién de datos posee un

objetivo especifico para su realizacion.

6.3.4

FUENTES

6.3.4.1 FUENTES PRIMARIAS

La investigacion se llevé a cabo gracias a una fuente primaria,
conformada por los estudiantes del grado 7°, ademéas de esto se
contd con la colaboracion de los docentes del area de Ciencias
Sociales e Informatica, también se obtuvo colaboracién vital por parte
de la Coordinadora Académica y las Directivas de la Escuela; La Ley

General de Educaciény el P.E.I.

Se realizaron observaciones directas al docente del area y se
aplicaron los instrumentos de recoleccion de datos tales como
entrevistas tipo cuestionario dirigida a estudiantes y al profesor; y
fuentes secundarias como libros, revistas, consultas a Internet, entre

otros.



66
6.3.5 ORGANIZACION PROCESAMIENTO Y ANALISIS ESTADISTICO DE DATOS

6.3.5.1 Resultado de los datos obtenidos de la entrevista a los estudiantes.

La entrevista tipo cuestionario realizada a los alumnos del grado 7° de la bésica secundaria en la Escuela Normal

Superior Santa Teresita de Lorica el dia viernes 16 de marzo de 2001 a las 8:00 a.m., en presencia del docente del

area de Ciencias Sociales y el grupo investigativo de este proyecto arrojo los siguientes resultados:

1. Opinion frente al interrogante ¢, Te gusta trabajar con el computador?

Cuadro 5. ¢Te gusta trabajar con el computador?

Sexo | Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Si 8 47 9 53 17 100
No 0) 0) 0) 0) 0) 0)
Algunas Veces 0 0 0 0 0 0
Total Casos 8 47 9 53 17 100
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Figura 3. ¢Te gusta trabajar con el computador?
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS DEL INTERROGANTE NUMERO 1.

Con respecto a los resultados obtenidos en la pregunta ¢ Te gusta trabajar con el
computador? Se observé que 9 hombres respondieron afirmativamente lo cual
equivale al 53% de la poblacién escogida y 8 mujeres respondieron en forma
similar, correspondiente al 47%, lo que en ambos casos equivale a un 100% de la

poblacién seleccionada.

Tal vez esto se debe a que el computador es una herramienta que proporciona
una mayor interactividad entre el alumno y el tema desarrollado despertando en él
un mayor interés por descubrir algo nuevo; ventaja que muchas veces no se
presenta en una clase tradicional; asi como lo afirma Margarita Castafieda Yanez
en su libro Los Medios de la Comunicacion y la Tecnologia Educativa, que al
utilizar el computador como herramienta de apoyo se generan ambientes

vivenciales que le permiten interactuar al alumno con el medio o area de trabajo.
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2. Opinién frente al interrogante ¢Te gustaria que tus clases de Ciencias Sociales sean impartidas
utilizando solo tablero y marcador?

Cuadro 6. ¢Te gustaria que tus clases de Ciencias Sociales sean im

artidas utilizando solo tablero y marcador?

Sexo| Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Si 3 17.6 1 5.9 4 1235
No 4 23.5 6 35.3| 10 |58.8
Algunas Veces 1 5.8 2 11.7| 3 |175
Total Casos 8 46.9 9 529 | 17 /99.8
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marcador?
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS DEL INTERROGANTE NUMERO 2.

Referente a los resultados obtenidos en el interrogante ¢Te gustaria que tus
clases de Ciencias Sociales sean impartidas utilizando tablero y marcador? Se
puede observar que 3 mujeres correspondientes al 17.6% respondié a favor del
interrogante; 4 mujeres respondieron en contra que equivale al 23.5% y solo 1
mujer respondié que algunas veces prefiere trabajar con el tablero y marcador lo
que equivale al 5.8%, el total de mujeres entrevistadas es de 8 que equivale al
47% de la muestra; en el caso del sexo masculino 1 hombre esta a favor
equivalente al 5.8%; 6 hombres contestaron en contra lo que equivale al 35.3% y
finalmente 2 hombres contestaron que algunas veces si es necesario utilizar
tablero y marcador y equivale al 11.7%; el total de hombres entrevistados fue de

9 que forma el 53%.

Lo que conlleva a deicr que el mayor porcentaje de la muestra respondié en
contra de utilizar solo tablero y marcador; esto se puede estar dando debido a que
los alumnos consideran que es necesario un cambio en la forma tradicional de
impartir las clases de Ciencias Sociales; y una de estas formas es llevar a cabo
una interdisciplinariedad en la cual se toman diferentes disciplinas tomando lo
necesario de cada una de ellas, para ser utilizado en un bien comdn (un

aprendizaje menos tradicional), como lo afirma Edgar Morris en su documento
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sobre la Interdisciplinariedad. Aunque en relacion con los hombres, hubo un
poco mas de aceptacion por parte de las mujeres de seguir impartiendo las clases
con tablero y marcador; tal vez esto se deba al temor de utilizar nuevas
herramientas por falta de conocimiento en el manejo de ésta. En general las

respuestas se dieron en proporciones semejantes.
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3. Opinién frente al interrogante ¢ Piensas que es importante que tu profesor de sociales te explique los

temas utilizando materiales didacticos?.

Cuadro 7. ¢Piensas que es importante que tu profesor de Sociales te explique los temas utilizando materiales

didacticos?
Sexo| Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Si 7 1411 3 /176 | 10 | 58.7
No 0) 0) 1 5.8 1 5.8
Algunas Veces 1 58 | 5 /294 6 |35.2
Total Casos 8 1469 | 9 528 | 17 | 99.7
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS DEL INTERROGANTE NUMERO 3.

Frente a los resultados obtenidos en la pregunta ¢ Piensas que es importante que
tu profesor de sociales te explique los temas utilizando materiales didacticos? Se
encontr6 que 7 mujeres equivalentes al 41.1% respondiéo a favor y 1 mujer
equivalente al 5.8% respondié que algunas veces es necesario utilizar materiales
didacticos; el total de mujeres encuestadas fue de 8 que equivale a un 47% de la
muestra; en el caso de los hombres 3 de ellos que equivale a un 17.6% respondio
que si; 1 hombre que equivale a 5.8% respondi6 que no y 5 hombres que
equivalen a 29.4% respondieron que algunas veces el profesor de Sociales debe
utilizar los materiales didacticos, el total de hombres encuestados fue de 9 que

equivale al 53% de la poblacién escogida.

En su totalidad la mayoria de los encuestados piensan que si es necesario que el
profesor emplee o utilice materiales didacticos para impartir la clase de sociales;
posiblemente porque sienten que la clase es menos monoétona y mas ilustrativa,

por consiguiente se facilita el aprendizaje.

Los medios didacticos son considerados como los vehiculos necesarios para
recorrer el camino hacia el conocimiento y deben estar adaptados a los materiales

de los que se dispone, el aula, la edad, el nUmero de alumnos, sus intereses y
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capacidades entre otras, teniendo como base dos aspectos fundamentales en el
contrato didactico como la interaccion profesor-alumno y la motivacion; como

afirma Florencio Friera Suarez en su libro Didactica de las Ciencias Sociales.
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4. Opinion frente al interrogante ¢ Tu profesor de Sociales dicta sus clases utilizando el computador como

herramienta de apoyo?

Cuadro 8. ¢Tu profesor de Sociales dicta sus clases utilizando el computador como herramienta de apoyo?

Sexo | Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Si 0 0 0 0 0 0
No 8 47 9 53 | 17 | 100
Algunas Veces 0 0 0 0 0 0
Total Casos 8 47 9 53 | 17 | 100
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS DEL INTERROGANTE NUMERO 4.

Con respecto a los resultados obtenidos en el interrogante ¢Tu profesor de
Sociales dicta sus clases utilizando el computador como herramienta de apoyo?
Se obtuvo los siguientes resultados; en el caso de las mujeres 8 contestaron
negativamente que corresponde a un 47% de la muestra y las 9 personas
restantes pertenecientes al sexo masculino que equivale al 53% de la poblacion

escojida respondié de igual forma.

Esto nos demuestra claramente que el docente del area de Sociales no utiliza el

computador como herramienta de apoyo al momento de desarrollar su clase;

% Tal vez esto ocurre por el temor y la resistencia por parte de los docentes al

cambio, de una metodologia tradicional a una menos convencional.

% Escases en el disefio y elaboracion de proyectos por parte de docentes

Universitarios en Informéatica Educativa.

% O el pensar que estas tecnologias son demasiado sofisticadas y que jamas
podran ser accesibles para las instituciones marginales; como lo deja ver
Isabel Sierra Pineda en su escrito Informatica aplicada a la Educacion

(Reflexiones y Conceptualizacion).
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Al tomar esta actitud el docente no llega a comprender que la importancia de
utilizar los computadores en la educacion radica en el acceso a materiales de
aprendizaje de gran riqueza didactica y creativa y la posibilidad de usar estos
programas educativos para avanzar en los procesos de aprendizaje teniendo
acceso por la Telematica a extensos bancos de datos permanentemente
actualizados como lo indica Alvaro Galvis Panqueva en su libro Ingenieria de

Software Educativo.
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5. Opinion frente al interrogante ¢ Consideras que el computador es una herramienta béasica en tu desarrollo

integral, laboral y social?

Cuadro 9. ¢Consideras que el computador es una herramienta bésica en tu desarrollo integral, laboral y social?.

Sexo | Femenino | Masculino Total

Respuesta F % F % F %
Si 6 [35.25| 8 |47.1| 14 [82.35

No 1 | 5.8 0) 0) 1 | 5.8

Algunas Veces 1 | 58 1 | 59 | 2 |11.7
Total Casos 8 [46.85| 9 53 | 17 [99.85
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Figura 7. ¢ Consideras que el computador es una herramienta béasica en tu desarrollo integral, laboral y

social?
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS DEL INTERROGANTE NUMERO 5.

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en el interrogante ¢ Consideras que
el computador es una herramienta basica en tu desarrollo integral, laboral y
social? Se observé que 6 mujeres correspondiente al 35.25% de la muestra
respondieron afirmativamente, 1 mujer equivalente al 5.8% respondié en contra y
1 mujer equivalente al 5.8% respondié que algunas veces el computador es una
herramienta basica en el desarrollo integral, laboral y social de la persona; en
cuanto al sexo masculino 8 hombres respondieron afirmativamente lo que
representa 47.1% de la muestra y 1 hombre respondié que algunas veces el
computador es una herramienta basica en el desarrollo integral, laboral y social
que equivale al 5.9% de la muestra; demostrando asi que la mayoria de los
hombres y mujeres consideran el computador una herramienta basica, la cual es
indispensable manejar y aplicar para resolver problemas de la vida diaria puesto

gue en la actualidad es indispensable su utilizacion para el desarrollo laboral.

El resto de encuestados contestaron en menor nimero que no o que algunas
veces el computador no es una herramienta fundamental en su desarrollo integral,
laboral y social; tal vez por su corta edad no ven la importancia que ha alcanzado
la Tecnologia Informatica en los diferentes aspectos de la vida del ser humano

como lo contempla la Ley General de Educacién en su articulo 5 en el que
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sefala la adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos mediante la
apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber. La
educacion basica se reglamenta en su articulo 20 en el que se habla de
propiciar una formacion general mediante el acceso al conocimiento cientifico,
tecnoldgico, artistico y humanistico de manera tal que prepare al educando para
los niveles superiores del proceso educativo y su vinculacion con la sociedad y el

trabajo.



6. Opinidn frente al interrogante ¢Estas de acuerdo que se utlicen los MEC's para afianzar los

conocimientos adquiridos en el aula de clases?

Cuadro 10. ¢ Estas de acuerdo que se utilicen los MEC’s para afianzar los conocimientos adquiridos en el aula de clases?

Sexo| Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Si 7 1411| 5 29.4 | 12 | 70.5
No 0 0 0 0 0 0
Algunas Veces 1 5.8 4 | 235 | 5 |29.3
Total Casos 8 469 9 529 | 17 | 99.8
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS DEL INTERROGANTE NUMERO 6.

Analizando los resultados obtenidos en el interrogante ¢ Estas de acuerdo que se
utilicen los MEC's para afianzar los conocimientos adquiridos en el aula de clases?
Los encuestados respondieron de la siguiente manera, 7 mujeres que equivalen
al 41.1% de la muestra respondieron afirmativamente al interrogante y solo una
mujer respondioé que algunas veces no deben ser utilizados los MEC's en el aula
de clases; por otra parte 5 hombres respondieron que si estdn de acuerdo que
equivale al 29.4% de la muestra y 4 hombres equivalente al 23.5% de la muestra
piensan que algunas veces los MEC's deben ser utilizados en el aula de clases,
podemos observar claramente que la mayor parte de la poblacién escojida estan
totalmente deacuerdo con la utilizacion de los MEC's en el aula de clases, tal vez
porque al ser una herramienta nueva le brinda al estudiante una mayor
interactividad con el tema, logra captar la atencion del alumno, sobre todo en
temas histéricos debido que son muy extensos y el computador es una
herramienta dinamizadora que hace menos monétona las clases, permitiendoles

aprender a su propio ritmo.

Con respecto a los que contestaron algunas veces que en porcentaje fue mucho

menor que los que contestaron a favor; tal vez lo hicieron porque:



88

e Consideran importante la explicacion magistral del profesor para aclarar
dudas con respecto al tema sin descartar la importancia del computador en

determinado momento.

e Temor a lo desconocido, es decir, muchos de ellos no manejan con
propiedad esta herramienta y creen que al trabajar con éste no
comprenderan el tema de igual manera que lo harian de la forma

tradicional.

Sin tener en cuenta que el computador es solo una herramienta didactica como lo
seria una cartelera, una lamina, entre otras pero con la diferencia que ofrece la
tecnologia. EI computador posee una gran cantidad de caracteristicas que lo
hacen una herramienta digna de manipular; una de éstas es la multiplicidad de
medios que tiene para suministrar informacion al usuario, en este caso el alumno;
y su gran poder de interactividad (utilizada al momento de tomar un MEC como

elemento didactico) que lo hacen una herramienta excelente en su género.

Este es utilizado en los ambientes de Ensefianza-Aprendizaje como un elemento
motivador capaz de hacer captar la atencion del alumno mejorando su rendimiento
académico, segun Margarita Castafieda Yanez, en su libro Los Medios de la

Comunicacion y la Tecnologia Educativa.
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7. Opinion frente al interrogante ¢Consideras que el computador podria llegar a reemplazar al

profesor?

Cuadro 11. ¢Consideras que el computador podria llegar a reemplazar al profesor?

Sexo| Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Si 3 |176| 3 176 | 6 | 35.2
No 5 1293 6 353 11 64.6
Algunas Veces 0 0 0 0 0 0
Total Casos 8 (469, 9 529 | 17 | 99.8
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS DEL INTERROGANTE NUMERO 7.

Al observar los resultados obtenidos del interrogante ¢Consideras que el
computador podria llegar a reemplazar al profesor? Arroj6 los siguientes
resultados, 3 mujeres respondieron afirmativamente lo cual equivale al 17.6% de
la muestra, mientras que 5 mujeres correspondiente al 29.3% de la muestra
dijeron que el computador no podria reemplazar al docente; en el caso de los
hombres 3 de ellos respondieron afirmativamente a la pregunta realizada que
equivale al 17.6% de la muestra y 6 hombres respondieron que no estaban
deacuerdo y corresponde al 35.3% de la muestra; a pesar que la mayor parte de
los encuestados aunque consideran que el computador es una herramienta
didactica que favorece el proceso de Ensefianza-Aprendizaje no estan deacuerdo
con que el computador pueda llegar a reemplazar al docente tal vez por que
consideran que el docente puede brindarles el componente afectivo que la

maquina no ofrece.

Por otra parte un menor numero considera que el computador puede reemplazar
al profesor tal vez porque ellos buscan algo nuevo al momento de adquirir los
conocimientos; ademas no tienen en cuenta la parte humana, es decir, los valores
y ensefianza que solo pueden ser proporcionados por una persona, en este caso
el docente; como se describe en el texto Lineamientos Curriculares. Areas

Obligatorias y Fundamentales del Ministerio de Educacion Nacional en el que se



92

aclara que el docente lleva en su esencia uno de los mayores retos, el de educar a
través de la formacion intelectual, afectiva y moral con base en una educacion en
valores que contribuyan con el educando hacia la busqueda de su desarrollo
como individuo. EIl docente es aquella persona que mediante la comunicacion
constante propicia espacios para el ejercicio de la libre expresion, la autonomiay
la expontaneidad mediante la valoracion de opiniones y en la puesta en marcha de
alternativas pedagdgicas adecuadas y relevantes para él en su vida cotidiana. La
formacion del profesor debe ser sdélida y especializada tanto en el aspecto
cientifico como en el pedagogico, que le permitan interpretar las necesidades de

sus alumnos y orientarlos hacia la consecucion de su propia formacion intelectual.

Por otra parte el docente al usar recursos educativos computarizados para apoyar
las funciones que se pueden mediar con materiales de aprendizaje, se convierte
en un creador y administrador de ambientes de aprendizaje que son significantes
para sus estudiantes, al tiempo que le da relevancia y pertinencia con lo que se
aprende. EIl computador puede ser uno de estos medios, complementario a otros
qgue puede utilizar el docente, segun Alvaro Galvis Panqueva en su libro Ingenieria

de Software Educativo.



PREGUNTA DE SONDEO

93

1. Opinion frente al interrogante ¢ Estas de acuerdo en la forma como el colegio te ofrece el contenido

tematico de la asignatura de informatica?

Cuadro 12. ¢Estas de acuerdo en la forma como el colegio te ofrece el contenido tematico de la asignatura de

informatica?
Sexo | Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Si 7 1411 9 53 | 16 194.1
No o) o) 0) 0) 0) o)
Algunas Veces 1 58| 0 0 1 | 5.8
Total Casos 8 469 9 53 | 17 [99.9
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA PREGUNTA DE SONDEO

Referente a los resultados obtenidos en la pregunta de sondeo si estaban de
acuerdo con la forma como el colegio les ofrece el contenido tematico de la

asignatura de informética, se pudo observar lo siguiente:

7 mujeres equivalente al 41.1% de la muestra respondieron afirmativamente y
solo 1 de ellas equivalente al 5.8% de la muestra respondié que algunas veces
esta de acuerdo en la forma como el colegio le ofrece el contenido de la
asignatura de informatica; en cuanto a los hombres 9 es decir el 53% de la

muestra respondieron afirmativamente al interrogante.

Vemos que la mayor parte de la muestra respondié a favor de la pregunta tal vez
porque como son alumnos del grado 7° no creen que estd mal enfocada
consideran que se les esta ensefando lo basico para el manejo del computador lo
cual ellos consideran que es su mayor prioridad; no teniendo en cuenta que la
Informatica puede ser integrada con las demas areas sin dejar de lado el manejo

basico del computador.

Con respecto al unico encuestado en este caso mujer que respondié algunas

veces ,esto podria ser porque considera:
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e Que el contenido se queda corto, en cuanto al manejo basico del

computador.

e O Tal vez considere que la informética debe ser integrada con las demas

areas del saber.

Con respecto a la mayor parte de los resultados obtenidos se podria pensar que
los estudiantes no tienen claridad sobre la interdisciplinariedad la cual es la unién
de varias disciplinas, en este caso el area de Ciencias Sociales con la asignatura
de Informatica, frente algin tema en particular; teniendo en cuenta que cada una
de ellas actua de manera independiente, defendiendo sus propios fundamentos y
puntos de vista; logrando objetivos comunes trabajando en equipo y las decisiones
conjuntas entre las diferentes disciplinas, como lo afirma en su documento sobre

la Interdisciplinariedad, Edgar Morris.

6.3.5.2 Resultado de los datos obtenidos de la entrevista abierta al

docente.

De la entrevista abierta, realizada al docente del area de Ciencias Sociales
de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica, el dia 4 el mes de
mayo de 2001 y en presencia del grupo investigativo de este proyecto se

obtuvieron los siguientes resultados:
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Como objetivo principal el docente, en su proceso de Ensefianza-
Aprendizaje busca que el alumno obtenga una vision amplia y critica de la
realidad actual, que logre vivir mejor consigo mismo y los demas; para
conseguir este fin utiliza explicaciones magistrales, trabajos en grupo e
individuales, talleres, exposiciones, videos y carteleras como sus principales
estrategias metodologicas, sin olvidar la importancia de la utilizacién de
diversas ayudas didacticas como mapas conceptuales, videos y laminas

entre otras.

Por otra parte se debe tener en cuenta que aunque al impartir una clase se
usen muchos materiales didacticos y una buena metodologia, la forma de
aprender varia con cada alumno, debido a esto a muchos estudiantes se les
hace un poco mas dificil obtener determinada informacion que a otros, por
tal motivo al docente muchas veces le toca buscar distintos métodos para
desarrollar sus clases, con el Unico fin que el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje sea un poco mas facil para el alumno; por consiguiente en
ocasiones integra el area de Sociales con Ciencias Naturales y temas de
caracter Geografico y Ambientales teniendo siempre muy en claro el
significado correcto de interdisciplinariedad; puesto que en la institucion se
esta trabajando en un alto porcentaje la integracion curricular, debido a que
esta pasando por un arduo trabajo de acreditacion, donde se sabe que esta

integracion es de vital importancia para una futura aprobacion.
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Se quiera 0 no, se debe tener en cuenta que un punto fundamental en la
educacion actual es el uso de las nuevas tecnologias informaticas
(computador), ante esto el docente esta totalmente de acuerdo que aunque
sus conocimientos sobre el tema son un poco limitados y que nunca la ha
utilizado como herramienta de apoyo en el desarrollo de su asignatura es
de suma importancia conocerla, para asi determinar sus ventajas y
desventajas y poder utilizarla de la mejor manera posible al momento de
impartir sus contenidos tematicos, por otra parte el docente del area de
Ciencias Sociales esta totalmente de acuerdo con la utilizacion de la
Ludomatica, considera que al emplear juegos computarizados con fines
educativos se logra incentivar en el alumno la creatividad, la l6gica y las

ganas por saber un poco mas sobre el tema.

Afirmando asi que el correcto uso del computador favorece en gran medida
el proceso de Ensefianza-Aprendizaje; por ser esta una herramienta de

mucha interactividad en la relacion alumno-tema.

Con respecto al proceso educativo, en éste existe una retroalimentacion
constante, no solo el docente evalia de manera cualitativa formativa y
cognoscitiva, teniendo en cuenta participacion, conocimiento e interés en
los temas sino que el alumno tiene la oportunidad de valorar el desempefio
del docente en el aula proporcionando comentarios tanto positivos como

negativos de la forma en que maneja su clase, permitiendole al docente
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corregir oportunamente ciertos errores que como todo ser humano se

cometen.

6.3.5.3 Resultados de la observacién directa al docente en el aula

De la guia de observacion, realizada al docente de Ciencias Sociales de la
Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica en el aula de clases la
cual const6 de cuatro sesiones divididas en: Metodologia y Pedagogia del
docente, Didactica, Contenido y Evaluacion, la cual fue realizada en la
semana del 12 al 16 de marzo de 2001, en presencia del grupo investigativo

de este proyecto. Dichas observaciones arrojaron los siguientes resultados:

Se observé claramente que el docente en su parte Metodologica y
Pedagdgica utiliza expresiones claras, es decir, no son ajenas al tema ni al
entorno social de los alumnos por lo tanto la explicacion de su clase se
hace sencilla. Algo fundamental al momento de impartir una clase es el
dominio del tema por parte del profesor, en este caso se observa que el
docente prepara con anterioridad, siempre buscando ligar éste con la
realidad vivida por sus estudiantes, demostrando profundizacién total de
los contenidos, satisfaciendo las posibles dudas que se presenten por parte

de los alumnos referente al tema.
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Ademas estimula la busqueda de informacion por medio de la realizacion de
talleres, exposiciones e investigaciones extraclases, a pesar de todo esto, el
alumno muchas veces muestra poco interés por la clase demostrandolo en

la poca participacion durante el desarrollo de los contenidos tematicos.

Por otra parte aunque el profesor se preocupe por estimular al estudiante se
observa claramente que el trato entre docente-alumno sigue siendo
autoritario. Aunque se notd claramente que el profesor utiliza una gran
variedad de materiales didacticos como carteleras, talleres creativos,
laminas entre otros, aun no se ha utilizado el computador como herramienta
de apoyo al momento de impartir contenidos, los cuales van acorde con el
tema que se estd desarrollando en ese momento; presentando en todo

momento una secuencia entre ellos.

En cuanto a la Evaluacién se lleva a cabo de una forma tradicional, es
decir, por medio de evaluaciones escritas y talleres principalmente, y
algunas veces utiliza exposiciones de ciertos temas e investigaciones extra
clases que le permitan reforzar temas; con base en esto se podria decir
gue su evaluacion es de tipo cuantitativa aunque el considere que es de tipo
cualitativa, formativa y cognoscitiva tal vez porque piense que lo mas

importante no es la nota sino los conocimientos adquiridos por el alumno.
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6.4 IMPLICACIONES

Se debe tener en cuenta que todo proceso de Ensefianza-Aprendizaje presenta
ciertos tipos de implicaciones al momento de ser aplicado; teniendo en cuenta lo
evidenciado al momento de realizar los diferentes instrumentos de recoleccion de
datos podemos decir que los siguientes puntos estan afectando el actual proceso
de Ensefianza-Aprendizaje de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de

Lorica.

e Aungue se esta hablando de una integracion curricular podemos observar
claramente segun la informacion obtenida en la entrevista a los alumnos,
observacién directa y entrevista al docente que la informética la que ya ha
sido incluida en el nuevo curriculo por la Ley General de Educaciéon no esta
siendo correctamente aprovechada en su totalidad, tanto en el campo de

herramientas de apoyo como un integrador con otras areas.

e El conocimiento limitado que posee el docente del area de Ciencias
Sociales frente a la tecnologia informéatica, teniendo como consecuencia el

desconocimiento de una correcta utilizacion de ésta.

e Aunque las diversas estrategias metodoldgicas utilizadas por el docente
son buenos recursos, tal vez falta uno primordial para lograr una mejor

atencién y por consiguiente captacion del tema como lo es la interactividad
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la cual solo se logra con la ayuda del computador como herramienta de

apoyo al impatrtir su clase.

Poco interés por parte de algunos docentes al momento de integrar su area
especifica con el area de informatica olvidando la gran importancia que ésta

ha adquirido en los ultimos afios.

Alto grado de descuido por parte de los estudiantes frente a la necesidad de
utilizar la informética como herramienta de apoyo para reforzar

conocimientos ya adquiridos.

6.4.1 PUNTOS DE VISTA FRENTE A LAS IMPLICACIONES

Teniendo en cuenta las anteriores implicaciones el grupo investigativo de este

proyecto, deja ver los siguientes puntos de vista por los que considera se estan

produciendo estas falencias en el actual proceso educativo.

El desconocimiento real de los objetivos de la interdisciplinariedad; en la
cual muchos docentes piensan que al realizarla, su area especifica
perderia fuerza en su independencia como asignatura; sin tener en cuenta
gue el fin de la Interdisciplinariedad es la unién de varias disciplinas frente a

algin tema especifico, actuando cada una independientemente
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defendiendo sus propios fundamentos y puntos de vista; sin obviar que el
resultado del trabajo en equipo y las decisiones conjuntas entre las

diferentes disciplinas pueden llevar a lograr objetivos comunes.

Al desconocer las grandes ventajas que ofrecen los diferentes Materiales
Educativos Computarizados, como apoyo en el desarrollo de los diferentes
contenidos, el docente del area de Ciencias Sociales esta
desaprovechando en su totalidad un gran recurso que éste le ofrece al
proceso de Ensefianza-Aprendizaje, para lograr la interactividad la cual
podria disminuir notablemente la apatia o el desanimo que muestran
muchos estudiantes al momento de adquirir los conocimientos del area en

mencion.



7. PROPUESTA
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7.1 TITULO

LA UTILIZACION DE LOS MEC’s (Medios Educativos Computarizados)
COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA INTEGRACION DE LAS AREAS

DE CIENCIAS SOCIALES E INFORMATICA.
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7.2 INTRODUCCION

Siempre que se hable de una mejor sociedad, de una optima productividad o de
una tecnologia sofisticada, se debe mencionar obligatoriamente el tema de la
informatica y mas concretamente el uso de los computadores; los cuales hace

aproximadamente tres décadas eran de uso exclusivo de un sector de la sociedad.

En ese entonces quién se iba a imaginar que hoy en dia la mayoria de los hogares
tendrian su propio computador, que los nifios le darian el mismo tratamiento que a
un televisor o a una videograbadora, que en la educacion su aprendizaje seria
materia obligatoria y que su popularidad tan grande y rapida transformaria el
mundo en todos los ambitos sociales y en especial en el campo de la educacion;
en el cual es imposible negar el impacto que han tenido los computadores, los
programas y en especial esa combinacion de texto, sonido, video, gréaficos y
animacion, elementos que se conocen como Multimedia. Hoy en dia existen
muchos titulos multimedia para el desarrollo de habilidades en campos como el
dibujo, el inglés, la l6gica matematica entre otros, ademas existen los conocidos

materiales de referencia o consulta como enciclopedias o diccionarios.

Por otra parte todos los programas o Software tienen una caracteristica primordial,
y es que a diferencia del texto escrito permiten una mayor interactividad en este
caso del alumno con los programas; estos Software pueden ser utilizados en los

colegios como apoyo en los procesos de Ensefianza-Aprendizaje, o como refuerzo
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de conocimientos ya adquiridos, con la ventaja que el estudiante puede aprender a

Su propio ritmo.

Aunque estos titulos multimediales son muy buenos y sofisticados, en muchas
escuelas se presentan problemas al momento de adquirirlos tales como: el costo
de estos Software o que para utilizarlos deben tener computadores con ciertas
caracteristicas esenciales en cuanto a capacidad de memoria, tarjeta de video

entre otros muchos elementos.

Teniendo en cuenta todos los inconvenientes anteriores que muchas veces se
presentan en un alto porcentaje de las escuelas, en este caso en particular del
Departamento de Cordobd, el grupo Investigativo de este proyecto propone el
disefio de una metodologia que le permita al docente del Area de Ciencias
Sociales del grado 7 de la béasica secundaria en la Escuela Normal Superior
Santa Teresita de Lorica, crear sus propios Materiales Educativos
Computarizados, también conocidos como MEC’s, teniendo como base para su
elaboracion las herramientas estandar que ofrece el paquete de Microsoft Office

como lo son (Word, Excel y PowerPoint) entre otros.

Para la realizacion de estos materiales se tendran como base los principios del
aprendizaje significativo el cual considera “la tarea por aprender puede
relacionarse de manera no arbitraria con lo que el estudiante sabe, es decir, se

basa en sus conocimientos previos”. Sin olvidar que siempre se le debe dar
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importancia a lo que hay en la mente del alumno, y que el estudiante es

responsable de su propio aprendizaje (Linea o Aprendizaje Constructivista).

El uso del computador como herramienta de apoyo en la educacion tiene
relevancia como lo indica el Decreto 1860 de 1994, en sus articulos 5'° y 35, la
Ley 115 en su articulo 23 y el P.E.I. de la Institucion en los cuales se define la
informatica como materia de ensefianza obligatoria, y se habla de una integracion

de ésta con las demdas areas del saber (Interdisciplinariedad).

Por consiguiente la propuesta base de este proyecto investigativo esta orientada a
integrar la informatica con el area de Ciencias Sociales en los grados 7 de la
basica secundaria de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica; este
fin se pretende alcanzar con la ayuda de los MEC’'s como incentivos,
aprovechando su gran riqueza didactica e interactividad al momento de impartir los
contenidos tematicos del area de Ciencias Sociales; tratando asi lograr reducir al
maximo la monotonia que se presenta en muchas ocasiones al desarrollar los
diferentes temas en el aula de clases por parte del docente; el cual aunque utiliza
gran material didactico para la realizacion de éstos, muchas veces no ha podido
lograr despertar el suficiente interés en sus alumnos, sobre todo cuando se
desarrollan temas en los que se manejan gran cantidad de fechas y términos que

por lo general los estudiantes no comprenden.

Por tal motivo una de las grandes ventajas del uso del computador en los distintos

ambientes de Ensefianza-Aprendizaje, es la simulacion de lugares y hechos que
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son dificiles de captar por los 6rganos de los sentidos de manera directa; ya sea
por la incapacidad fisica que posee el hombre ante ciertos hechos como por
ejemplo el Descubrimiento de América (Tema del MEC realizado como apoyo de
esta propuesta), o que por cuestiones de distancia, espacio y cronologia no se
pueden tener a la mano, y que al utilizar el computador como herramienta de
apoyo se pueden generar ambientes vivenciales permitiendole a los alumnos
interactuar con el medio o area de trabajo, en este caso, el area de Ciencias

Sociales.
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7.3 OBJETIVO GENERAL

Establecer las bases metodolégicas que le permita al docente del area de
Ciencias Sociales del grado 7 de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de
Lorica integrar las areas de Informatica y Ciencias Sociales por medio de la
elaboracion y utilizacién de un MEC sobre el Descubrimiento de América como

apoyo al proceso de Ensefianza-Aprendizaje.
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7.4 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

El grupo investigativo realizador de esta propuesta, busca integrar la informatica
con el area de Ciencias Sociales en el grado 7 de la basica secundaria de la
Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica; se opto por esta area para la
mejora de su aplicaciéon en el saldén de clases, al corroborar la apatia y desanimo
gue mostraban los alumnos al momento de desarrollar los contenidos teméaticos en

el aula.

Esto se evidencid a través de la aplicacion de instrumentos de recoleccion de
datos tales como la observacion directa en el salon de clases y la entrevista a los

alumnos.

Para lograr esta meta se utilizard un MEC (Material Educativo Computarizado)
realizado por el docente del area en mencion, con la capacitacion y supervision del
grupo investigativo de este proyecto, como apoyo al proceso de Ensefanza-

Aprendizaje.

Esto se pretende alcanzar llevando a cabo la realizacion de diferentes talleres al
docente del area de Ciencias Sociales, en los cuales se diseiara, y se le
capacitara en la elaboracion del MEC sobre El Descubrimiento de América; luego
este Material Educativo Computarizado se aplicara como material de apoyo

didactico en la respectiva asignatura siendo evaluada esta nueva herramienta por
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los estudiantes del grado 7 de la basica secundaria por medio de una encuesta,

luego se evaluaran los resultados obtenidos en esta prueba.

Como bases tedricas de esta investigacion se tomaran las bondades que nos
ofrecen el aprendizaje significativo, la teoria constructivista y la integracion de los
computadores en la educacion, orientados a lograr el desarrollo optimo de la

propuesta metodolégica como se muestra a continuacion.
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APLICACION DE LAS DIFERENTES TEORIAS BASES DE ESTE PROYECTO INVESTIGATIVO

-

/ TEORIA CONSTRUCTIVISTA <

TEORIAS

Figura 11. Teorias

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO <

[
INTEGRACION DE LOS < )
COMPUTADORES EN LA
FDUCACION
\

—

Al utilizar el MEC para la ensefianza como apoyo en el area
de Ciencias Sociales estamos aplicando un principio
fundamental de esta teoria, como interactuar con el tema, lo
cual se logra ampliamente al utilizar este medio educativo.

El MEC se hace teniendo en cuenta las dificultades y
conceptos previos que posee el alumno; en donde el docente
del area de Ciencias Sociales actia como un guia el cual
comparte ideas con el estudiante.

La herramienta educativa se convierte en un medio de
estimulacion que hace que el alumno participe ampliamente
en todo el proceso educativo desarrollando habilidades.

Se tiene en cuenta el MEC como una herramienta innovadora
que es capaz de motivar al alumno a través de las distintas
ventajas que posee como la multimedia en la cual la mezcla
de sonidos, imagen y movimiento atraen la atencion del
estudiante despertando el interés y el esfuerzo necesario para
lograr un mejor aprendizaje siendo el docente del area de
Ciencias Sociales un guia en cada situacion.

Al utilizar el computador como herramienta de apoyo en el

aula de clases; éste logra captar la atencion del alumno,
mejorando la motivacion y por consiguiente permite que el
estudiante desarrolle mas su rendimiento académico en el
area de Ciencias Sociales.

La creacion de ambientes vivenciales los cuales permiten
interactuar al alumno con el medio, lugares y hechos, que en
muchas ocasiones seria imposible de acceder directamente a
ellos ya sea por distancia, espacio o cronologia.
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Por otra parte el grupo investigativo de este proyecto considera que con el uso de

los Materiales Educativos Computarizados como apoyo en el desarrollo de los

diferentes temas en el aula de clases, no busca que el docente sea reemplazado,

por el contrario, €l seguira siendo una de las piezas claves en el proceso

educativo; como se demuestra en el ejemplo a continuacion, en donde se describe

como ha enfocado el grupo investigativo la realizacién de una de las clases en sus

diferentes etapas apoyadas con el Material Educativo Computarizado.

Ej.

APOYO DE UN MEC

DESARROLLO DE LA CLASE DEL DESCUBRIMIENTO DE AMERICA CON

Cuadro 13. Desarrollo de la clase del Descubrimiento de América con apoyo de

un Mec.

EVALUACION INICIAL

EVALUACION FORMATIVA

EVALUACION SUMATIVA

El docente del area de

Ciencias Sociales
indagard&  sobre  los
conceptos  previos Yy

determinara las falencias
que posee el estudiante

acerca del tema. etapa el docente observara|evaluacion cualitativa o
la actitud del alumno frente a | cuantitativa  segun su
esta nueva herramienta. metodologia.

A través de la utilizacion de
un Mec sobre el
Descubrimiento de América
se desarrollara el contenido
y se aclararan dudas por
parte del docente. En esta

El docente evaluara a
través del Mec los
conocimientos  adquiridos

con la utilizacion de un
juego evaluativo al finalizar
el tema; por medio de una

En la anterior tabla se puede observar claramente

gue el docente del area de

Ciencias Sociales nunca fue reemplazado en el desarrollo de la clase; por el

contrario siempre ocup6 su puesto como una de las piezas claves de este

proceso.
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7.5 MODELO GRAFICO DE LA PROPUESTA

Un aspecto fundamental en un modelo o propuesta es la retroalimentacion
constante entre las piezas claves de ésta. En esta propuesta existen cinco

elementos basicos a los cuales se les ha denominado piezas claves; y estas son:

e Elalumno
e Eldocente
e El material
e El grupo investigativo y

e El computador.

Si alguna de estas falla 0 no pone el interés adecuado en el proceso, el resultado
del proyecto no seria el esperado. Por lo tanto se ha creado un modelo basico del

cual depende el desarrollo correcto de la propuesta.

7.5.1 ESPECIFICACION DE LOS ITEMS DEL MODELO DE LA PROPUESTA

e Grupo Investigativo: Son los encargados de disefar, implementar, orientar
y ejecutar la propuesta con la colaboracion del docente del area de

Ciencias Sociales.
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Realizacion de los MEC’s (Talleres): Este punto se refiere al desarrollo de
los talleres, con los que se capacitara al profesor del area de Ciencias

Sociales; en los pasos a seguir para la realizacion de un MEC.

Pautas para el manejo de un MEC: Se refiere a las distintas
especificaciones o pasos que debe seguir el docente para lograr desarrollar

una correcta navegabilidad en el Material Educativo Computarizado.

Criterios metodoldgicos para la correcta utilizacion de un MEC: Se refiere a
todos los métodos adecuados para la aplicacion de un MEC como apoyo

didactico en el aula de clases.

Docente: Persona a cargo del area de Ciencias Sociales del grado 7 que
facilita el proceso de aprendizaje y una de las piezas claves en la utilizacion

del MEC como apoyo al proceso de Ensefianza-Aprendizaje.

Operacionalizacion del contenido valorativo: Son todos los valores
que pueden ser proporcionados de una persona a otra en este

caso (Docente <+—>  Alumno).

Formacion Disciplinaria: Despertar en el alumno el mayor interés posible

en el desarrollo de los diferentes contenidos teméaticos.
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Escogencia de los contenidos tematicos del area: EIl docente del area de
Ciencias Sociales debe tener en cuenta al escoger los diferentes temas si

son o no pertinentes y su adecuada profundizacion.

Desarrollo del tema a través de un MEC: Realizar una clase con la ayuda
de un MEC aprovechando todas las bondades que nos ofrece sin olvidar
gue es una herramienta de apoyo que no soluciona todos los problemas del

aula y que el docente debe ser un guia constante el.

Concenso sobre criterios de evaluacion Alumno-Docente: Al realizarla se
deben tener en cuenta los conocimientos previos del alumno y puede ser

cualitativa o cuantitativa; todo depende de la metodologia del profesor.

Alumno: Es la persona a la cual se le orientara en el proceso de

aprendizaje teniendo en cuenta en todo momento su opinién.
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Figura 12. Modelo de la Propuesta.

Escoger contenido
tematico del area

Operacionalizacion del
contenido valorativo

DOCENTE L/ Desarrollo del tema a
través del MEC

ozZcCcr>»

onsenso sobre criterio
de Evaluacion Alumno-

Formacion Disciplinaria

A 4

e Interactua con el MEC.

e Lectura de los contenidos del MEC para lograr una mejor asimilacion
de éstos .

e Discute y evalla la pertinencia de la utilizacion del MEC en cuanto a
su disefio y contenido.

e Por medio de la sustentacion de los contenidos se observa si la
utilizacion del MEC fue correcta.
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7.6 EL PAPEL DEL DOCENTE EN LA PROPUESTA

A diferencia de lo que muchos piensan, el grupo investigativo de este proyecto
considera que el docente jamas podra ser reemplazado por el computador puesto
que éste posee las caracteristicas propias de los seres humanos como son los
valores algo que una maquina jamas podra brindar y que hace de la ensefianza

del docente algo Unico e irreemplazable.

Por otra parte el computador debe ser considerado como una herramienta de
apoyo que puede ser utilizado por el educador para desarrollar sus clases. Por tal
motivo el papel que el docente juega dentro de esta propuesta metodoldgica para
integrar el area de informatica con las Ciencias Sociales por medio de un MEC
como apoyo al proceso de Ensefianza-Aprendizaje es el de un guia, el cual debe
brindar las pautas necesarias para que el alumno adquiera su propio
conocimiento, que siempre escuche sus inquietudes, que despierte en él la
capacidad investigativa; para asi lograr que sus alumnos adquieran un desarrollo

integral en cuanto a su vida social, laboral e individual se refiere.
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7.7 EL PAPEL DEL ALUMNO EN LA PROPUESTA

A diferencia de la formacion educativa tradicional donde el alumno era siempre el
receptor de los conocimientos; el grupo investigativo de este proyecto propone que
el alumno pase a formar parte directa de este nuevo proceso; convirtiéndose en el
principal forjador de su propio conocimiento y adquiriendolo a su propio ritmo;
siendo guiado por el docente para la adquisicion de éste, e interactuando
directamente con el material dando a conocer sus diferentes puntos de vista sobre

la utilizacion del MEC como apoyo en el aula.

Este fin se pretende alcanzar utilizando la gran riqueza interactiva que ofrece este
nuevo Material Educativo Computarizado (MEC), donde el estudiante puede
integrar el aprendizaje con la LUDICA vy la Investigacion. Teniendo siempre
presente que aunque esta nueva herramienta educativa sea mucho mas dinamica
y atractiva el docente siempre ha sido, es, y seguira siendo pieza clave en el

proceso Ensefianza-Aprendizaje.
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7.8 PAPEL DEL GRUPO INVESTIGATIVO EN LA PROPUESTA

En la realizacion de cualquier proyecto o propuesta siempre debe existir un eje
basico para su realizacion por tanto, en La Utilizacién de los MEC’s (Medios
Educativos Computarizados) como Estrategia Pedagogica en la Integracion de las
Areas de Ciencias Sociales e Informatica en el Grado 7 del Ciclo Basica
Secundaria en la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica, el eje basico
estd conformado por el grupo investigativo de este proyecto, el cual tiene como

funciones principales:

Capacitar y orientar al docente del area de Ciencias Sociales en el disefio y
elaboracion de un MEC el cual pueda ser utilizado como apoyo en su

proceso educativo.

e Diseflar una metodologia adecuada que le permita al docente del area de
Sociales la correcta utilizacion de este material como apoyo en el aula de

clases.

e Orientar y apoyar al docente al momento de utilizar el MEC como apoyo al

proceso de Ensefianza-Aprendizaje, con los alumnos del grado 7.

e Con base en las anteriores fases sacar conclusiones sobre el desarrollo e

implementacion de la propuesta, tratando de formular sugerencias que
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contribuyan a la solucion de las posibles falencias observadas en el

proceso.
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7.9 PAPEL DEL MEC EN LA PROPUESTA

Como una de las piezas claves el material educativo pasa a formar parte
primordial en el desarrollo de este proyecto sobre la integracion de las areas de
Ciencias Sociales e Informatica con el apoyo de un material educativo
computarizado. En el proceso Ensefianza-Aprendizaje, este material podria
denominarse el mediador entre alumno y docente. Con su ayuda se puede
observar y por consiguiente demostrar qué tan viable o no es la propuesta base de
este proyecto; por lo tanto del correcto disefio, elaboracion, manejo y utilizacién
del MEC como apoyo en el proceso educativo depende en gran medida obtener

los resultados esperados con la elaboracién de este trabajo.



124

7.10 EL PAPEL DEL COMPUTADOR EN LA PROPUESTA

Nadie puede negar que el computador a diferencia de cualquier otro tipo de
artefacto posee una gran gama de caracteristicas que lo hacen una herramienta
digna de manipular. Una de sus principales caracteristicas es su interactividad la
cual serd aprovechada al maximo por el grupo investigativo de este proyecto;
teniendo siempre presente que el computador pasara a ser solo la herramienta
necesaria para que el material educativo pueda ser utilizado como apoyo didactico
sin despreciar ninguno de los elementos que nos ofrece esta herramienta (el

computador).
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7.11 METODOLOGIA EMPLEADA PARA LA CAPACITACION DEL DOCENTE

Todo proceso o0 proyecto por muy viable que sea debe poseer una metodologia
bien definida; con pasos logicos que conduzcan a un resultado satisfactorio; por
consiguiente la metodologia empleada por el grupo investigativo de este proyecto
en la realizacion de la propuesta para la integracion de la informatica con el area

de Ciencias Sociales, por medio de un MEC son:

% Ante el desconocimiento del docente del area de Ciencias Sociales en el
manejo basico de las herramientas estandar del paquete de Office, el grupo
investigativo disefid y elaboré un médulo sobre el manejo béasico de estas
herramientas, en el cual se explica de manera clara y sencilla como manejar
las herramientas béasicas de Windows, PowerPoint, Excel y Word. Con este

mddulo se busca facilitar la capacitacién del docente en mencion.

% Por otra parte se realiz6 el disefio y elaboraciéon de una guia practica para
crear el MEC sobre el Descubrimiento de América; donde paso a paso se
explica como se realiz6 este material, con el fin de que el docente de esta area
siempre tenga a la mano una guia que le permita realizar un Material Educativo

Computarizado con las herramientas estandar de Office.

« También se realiz6 una capacitacion al docente del area de Ciencias Sociales,
por parte del grupo investigativo la cual se desarroll6 de la siguiente manera:

se dictaron talleres practicos para lograr la capacitacion del docente en el
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los cuales

tuvieron una duracion de 15 horas de clases divididos en sesiones de 5 horas

repartidas de la siguiente manera:

Cuadro 14. Fechas de Capacitacion

FECHA TIEMPO HORA

11 de mayo de 2001 5 7:00 —12:00 a.m
14 de junio de 2001 5 7:00 —12:00 a.m.
13 de Julio de 2001 5 7:00 —12:00 a.m.

Tiempo en el cual las 8 primeras horas fueron utilizadas para ensefarle al

docente el manejo bésico de las herramientas estandar de Office; las dos horas

siguientes fueron empleadas en la realizacion del disefio preliminar del MEC

(Disefio en Papel); y las ultimas 5 horas se utilizaron en la implementacion del

MEC propiamente dicho.

Después de haber realizado el material éste fue revisado por el grupo

investigativo en conjunto con el docente del area de Sociales; en esta revision

se tuvo en cuenta lo planeado con anterioridad para la correcta elaboracion del

MEC; por otra parte también se discutié con el docente como deberia ser la

metodologia que se emplearia al momento de utilizar el MEC como apoyo al

proceso de Ensefianza-Aprendizaje.



127

7.11.1 ESTRUCTURA DEL MODULO SOBRE EL MANEJO BASICO DE

LAS HERRAMIENTAS DE OFFICE PARA ELABORAR UN MEC

Este modulo fue creado con el fin de capacitar al docente del area de
Ciencias Sociales sobre el manejo basico de las herramientas de Office.
Estructuralmente esta formado por tres capitulos en los cuales el primero se
refiere a los conceptos basicos de la informéatica como son (Sistema de
Computo, Hardware, Software, Periféricos de Entrada, Periféricos de Salida
y Dispositivos de Almacenamiento de Datos). Un segundo capitulo
denominado Entorno de Trabajo de Windows, en el cual se habla sobre
(Windows, el Entorno de Windows, Partes de una Ventana, El Botdn Inicio,
El Menu del Boton Inicio y el Explorador de Windows) y por ultimo un tercer
capitulo sobre las herramientas de Microsoft Office en el que se explica el
manejo bésico de las herramientas de (Microsoft Word, Microsoft
PowerPoint y Microsoft Excel). En este modulo también se incluyen un

glosario sobre términos informéticos.

7.11.2 ESTRUCTURA DE LA GUIA PRACTICA PARA ELABORAR UN

MEC SOBRE EL DESCUBRIMIENTO DE AMERICA

Esta guia fue realizada con el fin de que el docente del area de Ciencias
Sociales tuviera a la mano una guia practica en la cual se le describa paso

a paso como realizar un material educativo sin importar el tema que se elija
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para este; en ésta se muestra al docente cada diapositiva que hace parte
del MEC sobre el Descubrimiento de Ameérica; anexo a cada una de éstas
se le explica que pasos debe seguir para realizar cada diapositiva. Por otra
parte se describe la forma exacta para la realizacion del juego evaluativo

gue contiene el MEC, el cual fue realizado en el programa Microsoft Excel.
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7.12 METODOLOGIA EMPLEADA PARA LA UTILIZACION DEL MEC COMO

APOYO AL PROCESO EDUCATIVO

Se debe tener en cuenta, siempre, que aunque un material educativo tenga un
buen disefio, el contenido sea pertinente al tema, y el material presente facilidad
en su manejo, si no se disefia una correcta metodologia para ser utilizado, las
caracteristicas anteriores perderian importancia. Por esta razon para elaborar el
disefio metodoldgico que se deberia emplear al momento de utilizar el MEC en el

aula de clases, se tuvieron en cuenta aspectos como:

¢+ Control sobre el uso del computador por parte de los alumnos, es decir, qué

tanto manejaban los estudiantes la herramienta.

«» Eficacia del material, se refiere al cubrimiento total del tema.

% Papel del docente en este proceso; éste seria un guia en la apropiacién del

conocimiento.

Teniendo en cuenta las anteriores caracteristicas se decidié en conjunto, el grupo
investigativo y el docente, que la metodologia para la utilizacion del MEC como

apoyo en el proceso educativo se haria de manera sencilla.

* El docente iniciaria la clase con una pequefia introduccién en la cual se

explicaria, que en esta ocasion se utilizard el computador como apoyo en el
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desarrollo de la clase, sobre el tema del Descubrimiento de América. Se les
explicaria a los alumnos que para lograr este fin se utilizaria un MEC; el cual es un
material educativo pero computarizado, creado por él con la colaboracion y

capacitacion del grupo investigativo de este proyecto.

* Luego se procedera a desarrollar la clase con el MEC, como apoyo, sin que el
docente pierda el control del tema o sea reemplazado por el material. En este
punto se observara el desempefio de los alumnos ante el uso de esta nueva

herramienta.

* A medida que se vaya desarrollando el tema con el MEC se estara evaluando
constantemente a los alumnos con ayuda de una catrtilla, por ultimo se evaluara al
estudiante por medio del juego evaluativo el cual hace parte del MEC; en esta fase
el docente podra notar si el alumno logro asimilar los contenidos y de que manera

lo hizo.

A partir de la anterior experiencia (Evaluacion) se deducira si el uso de estos
materiales educativos computarizados como apoyo al proceso de Ensefianza-

Aprendizaje son pertinentes en el aula de clases y por qué.
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7.13 DISENO Y ELABORACION DEL MEC “DESCUBRIMIENTO DE AMERICA”

Al momento de realizar un Marterial Educativo Computarizado se deben tener en
cuenta ciertas bases soélidas, que lo sustenten y lo hagan completamente
pertinente al tema que se desea desarrollar; con base en estos criterios para
elaborar el MEC sobre le Descubrimiento de América, disefiado y elaborado por el
docente del area de Ciencias Sociales del grado 7 de la Escuela Normal Superior
Santa Teresita de Lorica; con la capacitacién y supervision por parte del grupo

investigativo de este proyecto se llevaron a cabo los siguientes pasos:

1. Escojencia del tema: En este punto se tuvo en cuenta la experiencia previa del
docente del area de Ciencias Sociales al momento de desarrollar sus contenidos;
por medio de ésta se dedujo con gran claridad que en el tema “Descubrimiento de
Ameérica” se dificultaba la comprension por parte de los alumnos; puesto que era
extenso y poseia gran contenido cronoldgico. Por tal motivo fue tomado como el

tema para realizar el MEC, base de esta propuesta.

2. Bases Metodolégicas: Como bases metodolégicas empleadas para el
desarrollo de este MEC, tenemos el aprendizaje significativo el cual busca que el
alumno relacione las nuevas ideas con lo que ya sabe, es decir, que ellos
relacionen el material que se les presenta con su estructura cognitiva, pues como
bien se sabe lo que se aprende relacionandolo con el medio y experiencia propia,
se asimila mejor que lo que se aprende por memarizacion, sin olvidar que siempre

se debe dar importancia a lo que hay en la mente del alumno, que los
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conocimientos previos son irreemplazables y que el estudiante es responsable de

su propio aprendizaje (Teoria Constructivista).

3. Seleccion del contenido: Para realizar esta seleccion se tuvo en cuenta:
e Que los contenidos estuvieran acorde con los logros estipulados por la
institucion.
Logros del Tema “Descubrimiento de América”:
- Identificar las condiciones especiales que posibilitaron el

Descubrimiento de América.

- Ubicar cronologicamente y en mapas las rutas y lugares

descubiertos.

- Respetar y Valorar las culturas indigenas americanas, como

poseedores de un gran legado cultural.

e Pertinencia de los contenidos en cuanto al tema.
Contenido Tematico del “Descubrimiento de América”.
1. EL DESCUBRIMIENTO DE AMERICA
1.1. Antecedentes y Causas del Descubrimiento
1.1.1. Los Normandos o Vikingos
1.1.2. Sociedad Feudal
1.1.3. Monarquia

1.1.4. Progreso



133

1.1.5. Indias Orientales
1.2. Consecuencias del Descubrimiento
1.2.1. Consecuencias para Europa
1.2.2. Consecuencias para América
1.3. Biografia de Cristébal Colén
1.4. Culturas Indigenas Americanas
1.4.1. Los Aztecas
1.4.2. Los Mayas
1.4.3. Los Incas
1.4.4. Los Chibchas
1.5. Rutas del Descubrimiento de América
1.5.1. Primer Viaje
1.5.2. Segundo Viaje
1.5.3. Tercer Viaje

1.5.4. Cuarto Viaje

e Profundizacién adecuada en los temas.

e Claridad en los conceptos utilizados.

4. Disefo preliminar del MEC: La primera fase del disefio del MEC, se hizo en

papel y para ésta se tuvieron en cuenta las siguientes caracteristicas:

¢ Que fuera agradable a la vista.
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e Facilidad de manejo.

e Apoyo gréfico (Imadgenes) de cada concepto, para despertar mayor interés
en los alumnos.

e Que la realizacion de la clase no solo se hiciera utilizando el MEC; para
esto se elaboraria una guia de refuerzo que le permitiera al docente

combinar las dos actividades con un fin comun.

5. Elaboracion del MEC con las herramientas de Office: ElI MEC sobre el
Descubrimiento de América en su mayor parte fue elaborado en el programa

PowerPoint; para esto se siguieron los siguientes pasos:

e Se remitid al disefio previo, realizado en papel.
e Cada pantalla de este disefio preliminar fue realizado en una diapositiva del
programa PowerPoint, hasta terminar el material por completo teniendo

siempre en cuenta lo agradable y el facil manejo de éste.

6. Evaluacion del tema con el MEC: Esta se realiza de forma constante en el
desarrollo del tema con la ayuda de una cartilla sobre el tema y en su parte final
un juego evaluativo el cual fue realizado en Microsoft Excel. Este consiste en un
crucigrama en el cual se encuentran ciertas preguntas referentes al tema del
Descubrimiento de Ameérica; el alumno debera llenar el crucigrama con las
respuestas de esas preguntas y el mismo juego lo evaluara; utilizando la letra “B”

para indicar que la letra es correcta y la letra “M” para indicar que no lo es. Luego



135

de esto el docente a cargo debera revizar el juego y de esta forma podra observar

el desempefio del alumno en la adquisicion de los conocimientos.

7. Prueba Piloto: Esta se realizé con una primera prueba para conocer la opinion
del alumno respecto a esta herramienta, y al mismo tiempo identificar fallas y
corregirla posteriormente para luego realizar una nueva prueba final.

Esta primera prueba arrojo resultados muy satisfactorios por parte de los alumnos,
se observé una mayor atencion en el tema, facil manejo del material y mejor
adquisiciéon del conocimiento. Por otra parte se observaron pequefas fallas en el
disefio, que se solucionaron posteriormente dejando el material en optimas

condiciones para la ultima prueba.

7.13.1 ESTRUCTURA DE LA GUIA DE REFUERZO PARA EL ALUMNO

“APRENDE CON DAULIV”

Esta guia fue realizada por el grupo investigativo en conjunto con el docente
del area de Ciencias Sociales con el objetivo de que los alumnos del grado 7
del ciclo basica secundaria de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de
Lorica reforzaran los conocimientos adquiridos al utilizar el MEC
“‘Descubrimiento de América” como apoyo al proceso educativo en el aula.
Estructuralmente esta formada por cuatro partes; la primera de ellas contiene

preguntas sobre los antecedentes y causas del descubrimiento, la segunda
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sobre las consecuencias, la tercera sobre las culturas indigenas americanas y

la Ultima sobre la vida y viajes de Cristobal colon.
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7.13.4 MAPA DE NAVEGACION DEL MEC “DESCUBRIMIENTO DE AMERICA”
DESDE ANTECEDENTES Y CAUSAS
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7.13.6 MAPA DE NAVEGACION DEL MEC “DESCUBRIMIENTO DE AMERICA”
DESDE EL PERSONAJE CRISTOBAL COLON

CRISTOBAL COLON

Cristébal Colén, se dice que nacié en el afia de 1451y muris en
el aifo 1506, en un palacio de Valladolid (Espaiia). Era un

infeligente y valiente marino de Sénova, Ttalia, cuya nacionalidad
atin discuten los historiadares y de cuya juventu

se sabe muy poco. Caldn fue el descubridar de

América, proyects llegar a los Indias por

Occidente, su prayects se fundamentaba en que

Ia tierra era redonda y por consiguiente la

distancia entre Europa s Asfa tenfa que ser muy

corta. Su error al igual que el de todos las navegantes y gedgrafos,
consistia en ignarar a existancia de Américay par tanfo en
calsularle a la fierra un volumen seis vases menor del que fiene.

DESCUBRIMLENTO
DE AMERTCA

CuapTo viaTE

Para aloanzar este fin Colin solicité ayuda del Rey
s de Portugal y le fue negada; marchs entonces a

i % Espafia y, después de ocho afios de insistencia,

| logré el apoyo de los Reyes Catflicos, los cudles le

PRSEERER icron los Hhulos de almiran fe y virrey de las

fierras que descubriese

£ 3 de agosto de 1492 sali6 del puerto de palos de #oguer l mando
de fres carabelas, la Pinta, la Nifiay o Santa Marfa

Estos viajes se iniciaran con unos 120
hombres; el 12 de octubre del492
desembarcs en |aIsla de Guanahani

Ia que Ilamé San Salvador, para entonces
Coln habria descublerto a América pera
erey haber arribads a las islas Orientales del Asiay por eso llams
indios a |os nativas; después descubris Cuba y Haitf, En enero de
1493 volvig a Espafia donde fue bien recibids

Colén hizo tres viajes mas, en 1493, 1498y 1502; en el segundo
descubrié las Antillas Menores; en el tercero descubrid la Costa
Confinental, en la desembocadura del Orinoca (Venezuela)

Después de muchos |} f i SRR Ahora que sabemos mas de
. Colén, vomos a afianzar
admitir que habfa miestros conecimientos &

y persandles en el afio descubiento un nuevo A Ta guta de refuerzn en o
de 1502 descubric L munde pero su hazafia rta parte donde
enfonces América Cen- cambiAEI ol controremos preganfos
el y vehid o Esgofa histariay produjo S e e
en 1504 donde enferma trandtia dos

de artritis y dos afios e

después muere; U e

Por elln, aunque Colén no fue el primer Europen que llegh a Q’@

América si fue el primero que la dio a conocer al resto del M- YA

munde y por tanfa podemos sequir considerdndelo el descubridor

de nuestro continente, también conacido como el NUEVD MUNDO

Espero que este MECs haya sido de tu agrodo y te sea dtil
para comprender me jor los hechos que levaron ol

Descubrimiento de nuestro bello Continente Americano.

CITTETILE

Para ayudarte te ofrecemos DE SCUBRIGRAMA
VISITANOS

CuapTo viaTE

141



142

7.13.7 MAPA DE NAVEGACION DEL MEC “DESCUBRIMIENTO DE AMERICA”
DESDE CULTURAS INDIGENAS AMERICANAS
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7.14 VALIDACION DE LA PROPUESTA

7.14.1 PROCEDIMIENTOS DE MUESTREO PARA LA RECOLECCION DE

DATOS ASOCIADOS A LA VALIDACION

Los instrumentos utilizados para la recopilacion de los datos finales sobre las
opiniones con respecto a la utilizacion del MEC “Descubrimiento de América”
como apoyo en el aula de clases utilizando la muestra poblacional escogida para
el desarrollo de esta propuesta, la cual estaba conformada por alumnos del grado

7 fueron los siguientes:

e Una entrevista tipo cuestionario; realizada a los estudiantes que conformaban
la muestra escogida (17 alumnos); ésta permiti6 observar claramente las
distintas opiniones de los estudiantes frente a la posible utilizacion de los

MEC’s como apoyo en el aula de clases.

e La realizacién de una entrevista tipo abierta al docente del area de Ciencias
Sociales con la cual se pretendia obtener informacion acerca de la opinién del
docente con respecto a la utilizacion de los MEC’s, acogida por parte de los
estudiantes sobre el uso de estos materiales y las posibles ventajas vy

desventajas que estos posean.
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7.15 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA

INFORMACION ASOCIADOS A LA VALIDACION

Los instrumentos de recoleccién de datos utilizados para obtener la informacion
final fueron una entrevista tipo cuestionario para los estudiantes y una estrevista

tipo abierta para el docente del area de Ciencias Sociales.

Cabe destacar que cada instrumento de recoleccion de datos de la informacién

final posee un objetivo especifico para su realizacion.
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7.16 ORGANIZACION, PROCESAMIENTOS Y ANALISIS ESTADISTICOS DE DATOS FINALES
7.16.1 Resultado de los datos obtenidos de la entrevista a los estudiantes No. 2

La entrevista tipo cuestionario realizada a los alumnos del grado 7° de la basica secundaria en la Escuela Normal Superior
Santa Teresita de Lorica el dia jueves 19 de Julio de 2001 a las 8:00 a.m., en presencia del docente del area de Ciencias

Sociales y el grupo investigativo de este proyecto; arrojé los siguientes resultados:

1. Opinion frente al interrogante ¢ Te gusto que tu profesor de Ciencias Sociales haya utilizado el

computador para desarrollar el tema “Descubrimiento de América”?

Cuadro 15. ¢Te gusto que tu profesor de Ciencias Sociales haya utilizado el computador para
desarrollar el tema “Descubrimiento de América”?

Sexo | Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Sli 8 47 9 53 | 17 | 100
NO o) o) 0) 0) 0) 0)
Total casos 8 47 9 53 | 17 | 100
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Figura 13. ¢Te gusto que tu profesor de sociales haya utilizado el computador para
desarrollar el tema “Descubrimiento de America”
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ANALISIS DE LOS DATOS OBTENIDOS DEL INTERROGANTE Nol

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos frente al interrogante ¢ Te gustd que
tu profesor de Ciencias Sociales haya utilizado el computador para desarrollar el
tema “Descubrimiento de América’?, se puede afirmar que: 8 mujeres
correspondientes al 47% de la muestra seleccionada respondieron
afirmativamente y a la vez 9 hombres correspondientes al 53% de la muestra

respondieron de igual manera.

Tal vez porgue consideran que es una forma dinAmica de aprender y a la vez
desarrollar los conocimientos a través de la utilizacion de las nuevas tecnologias
como se ordena en la Ley General de Educacion en su articulo 20 inciso a, donde
se habla de propiciar una formacién general mediante el acceso de manera critica
y creativa al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus
relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al
educando para los niveles superiores del proceso educativo y su vinculaciéon con

la sociedad y el trabajo.



2. Opinidn frente al interrogante ¢ Te gusto el disefio, manejo e interactividad del MEC sobre el

“Descubrimiento de América”?

Cuadro 16. ¢Te gusto el disefio, manejo e interactividad del MEC sobre el “Descubrimiento de

América”?
Sexo | Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Sl 8 47 9 53 | 17 | 100
NO 0) 0) 0) 0) 0) 0)
Total casos 8 47 9 53 | 17 | 100
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Figura 14. ¢Te gusto el disefio, manejo e interactividad del MEC sobre el “Descubrimiento de América?
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ANALISIS DE LOS DATOS OBTENIDOS DEL INTERROGANTE No. 2

En el analisis realizado a los datos del segundo interrogante ¢ Te gusto el disefio,
manejo e interactividad del MEC sobre el “Descubrimiento de América’?, se
obtuvieron los siguientes resultados; el 47% de la muestra que equivale a 8
mujeres respondieron Si a la pregunta formulada; y el 53% restante de la muestra
representado por 9 hombres, respondieron de igual manera; tal vez porque
consideran que se utilizé un disefio diferente y llamativo al que ellos hormalmente
observan en una cartelera u otro material, ademas les permite estar en contacto
con elementos tales como: videos, sonidos, imagenes , vinculos, entre otros, que

lo hacen mas interactivo.

Una de las grandes ventajas que nos ofrece el uso del computador es la
simulacion de lugares y hechos dificiles de captar en muchas ocasiones; al ser
utilizado el computador como herramienta de apoyo se generan ambientes
vivenciales de gran riqueza grafica que permiten interactuar al alumno con el
medio o &rea de trabajo; como lo afirma Margarita Castafieda Yanes en su libro
Los Medios de la Comunicacion y la Tecnologia Educativa. Por otra parte se sabe
con claridad que la complementacion ideal del Hardware de la maquina es el
Software, con la ayuda de este se puede tener un didlogo en ambas direcciones
(interactividad); como lo describe Alvaro Galvis Panqueva en su libro Ingenieria de

Software Educativo.



3. Opinion frente al interrogante ¢ Consideras que los contenidos del MEC eran pertinentes al

tema?

Cuadro 17. ¢Consideras que los contenidos del MEC eran pertinentes al tema?

Sexo | Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Sl 8 47 9 53 | 17 | 100
NO 0) 0) 0] 0 0 0)
Total casos 8 47 9 53 | 17 | 100
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Figura 15. ¢Consideras que los contenidos del MEC eran pertinentes al tema?
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ANALISIS DE LOS DATOS OBTENIDOS DEL INTERROGANTE No3

Al hacer el correspondiente analisis del interrogante ¢Consideras que los
contenidos del MEC eran pertinentes al tema?, se obtienen los siguientes
resultados. Que 8 mujeres que corresponde al 47% de la poblacion respondieron a

favor de la pertinencia del contenido desarrollado en el MEC.

Por otro lado, 9 hombres equivalentes al 53% de los encuestados se sintieron
satisfechos con el contenido temético, esto se di6 quizas porque las imagenes
,videos y contenidos desarrollados tienen sentido y van acorde con el tema

tratado.

Como lo define Alvaro Galvis Panqueva en su libro Ingenieria de Software
Educativo, un MEC es ante todo un ambiente informatico el cual permite que el
alumno para el cual se prepard, viva un tipo de experiencia educativa deseable
para él, frente a una necesidad educativa dada. Esto hace que la calidad de un
MEC no sea algo absoluto, sino que dependa de lo que se espera de él. Al
momento de realizar un Material Educativo Computarizado se debe tener clara la
diferencia entre lo que se sabe antes de usar el MEC y lo que se espera gque se

sepa al finalizar el trabajo.
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4. Opinion frente al interrogante ¢ Consideras que el docente del area de sociales siga dictando las
clases con la ayuda del tablero y el marcador o con el apoyo del computador y los MEC’s en el

proceso educativo?

Cuadro 18. ¢ Consideras gue el docente del area de Sociales siga dictando las clases con la
ayuda del tablero y el marcador o con el apoyo del computador y los MEC's en el

proceso educativo?

Sexo Femenino | Masculino Total
Respuesta F % F % F %
Sl 8 47 9 53 | 17 | 100
NO 0) 0) 0) 0) 0) 0)
Total casos 8 47 9 53 | 17 | 100
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Figura 16. ¢ Consideras que el docente del area de Sociales siga dictando las clases con la
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ayuda del tablero y el marcador o con el apoyo del computador y los MEC’s en el
proceso educativo?
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ANALISIS DE LOS DATOS OBTENIDOS DEL INTERROGANTE No.4

Teniendo en cuenta los resultados arrojados por la pregunta ¢Después de esta
actividad consideras que el docente del area de sociales siga dictando las clases
con la ayuda del tablero y el marcador o con el apoyo del computador y los MEC
en el proceso educativo?. Se obtinen los siguientes resultados: que 8 mujeres
correspondientes al 47% de la poblacion respondieron a favor ante el
interrogante planteado; a la vez 9 hombres equivalente al 53% de la poblacion
dijeron Si a que el docente siga dictando las clases con el apoyo del computador y
los MEC en el proceso educativo; esto se debe tal vez porque los alumnos ven
en estos medios un camino mas facil para la asimilacion de los conceptos de una

manera diferente y amena.

La educacion de los hombres de hoy y del mafiana debe ser rica en tecnologia de
la informacion: Telecomunicaciones, Microelectronica e Informatica. El
computador es un auxiliar indicado para ser utilizado en todas las actividades
educativas en diferentes materias por todos los profesores y estudiantes. El
docente al usar recursos educativos para apoyar las funciones que se puedan
mediar con materiales de aprendizaje, se convierte en un creador y administrador

de ambientes de aprendizaje que son significantes para sus estudiantes al tiempo
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gue le da relevancia y pertinencia a lo que se aprende, como se afirma en el libro

Ingenieria de Software Educativo de Alvaro Galvis Panqueva.

7.16.2 ANALISIS DE LA ENTREVISTA ABIERTA HECHA AL DOCENTE

DEL AREA DE SOCIALES

De la entrevista abierta, realizada al docente del area de Ciencias Sociales de
la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica, el dia 19 de julio de 2001
y en presencia del grupo investigativo de este proyecto se obtuvieron los

siguientes resultados:

El docente al referirse a la actitud de sus alumnos con respecto al uso del MEC
como apoyo didactico afirmé que aunque los estudiantes en un comienzo se
habian sentido un poco asombrados por el uso de este nuevo material, su
reaccion ante él habia sido muy satisfactoria ya que les permiti6 una mayor
interactividad con el tema, la cual se proporciona en un bajo nivel al desarrollar
una clase tradicional; ademas la reaccion de los alumnos frente a la utilizacién
de un juego (Crucigrama) para evaluar los conocimientos adquiridos resultd un

elemento innovador en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje.

Con base en los resultados obtenidos en esta prueba el docente del area
afirma que seguira utilizando este material como apoyo para la realizacion de

sus clases, ya que considera que es una forma de darle mayor libertad al
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estudiante para que exprese sus ideas e inquietudes; sin dejar de lado que con
el apoyo de esta herramienta su trabajo en el aula se facilitara en un gran

porcentaje.

Por otra parte sefiald6 que se siente en condiciones de realizar cualquier
Material Educativo Computarizado sin importar el tema que trate. En cuanto a
las desventajas de la herramienta mencion6 que no habia encontrado
inconvenientes tanto en su disefio, implementacion y aplicacion. Soélo dejé
entre ver un aspecto desfavorable en cuanto al hardware de los equipos de la
institucién, ya que éstos no cuentan con los elementos necesarios
(multimedia) para un buen desarrollo de la clase a través del MEC como apoyo

al proceso educativo.



8. CONCLUSIONES

El grupo investigativo realizador del proyecto sobre ”La Utilizacion de los MEC
(Medios Educativos Computarizados) como Estrategia Pedagodgica en la
Integracion de las Areas de Ciencias Sociales e Informaética en el grado 7 del
Ciclo Béasica Secundaria de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de
Lorica”, luego del proceso de disefio, implementacion y aplicacion del MEC
sobre el “Descubrimiento de América” para ser utilizado como apoyo didactico en

el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje sac6 las siguientes conclusiones:

EN CUANTO A LOS ALUMNOS

El MEC sobre el Descubrimiento de América tuvo gran aceptacion por parte
de los alumnos por su facil navegacién (Manejo), la utilizacién de graficos y
videos pertinentes al tema, los cuales les permiti6 captar de una mejor
manera los contenidos teméaticos del éarea de Ciencias Sociales

desarrollados en el material educativo.

Al utilizar la LUDICA en este material, es decir, aprender a traves del juego,
proporcion6 al proceso educativo un elemento innovador que causé una

mayor motivacion e interés en los alumnos, los cuales al darse cuenta que
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no serian evaluados de forma tradicional se sintieron tranquilos

respondiendo de mejor manera ante ésta.

Otro aspectos que causo gran interés en los estudiantes fue la oportunidad
gue este material educativo les brindé de aprender a su propio ritmo e ir
solucionando dudas e inquietudes que pudieran tener sobre el tema, es
decir, el alumno contara con la ventaja de poder acceder al material cada
vez que lo necesite, posibilidad que no posee cuando se desarrolla una

clase tradicional.

La utilizacién del Material Educativo Computarizado permitio la integracion
de las éareas de Ciencias Sociales e Informatica dandole la oportunidad al
alumno de reforzar el manejo basico del computador y adquirir nuevos
conocimientos, en este caso sobre el “Descubrimiento de América” en el

area de Ciencias Sociales.

Otro aspecto importante al utilizar este MEC fue la interactividad que
proporcioné el material a los estudiantes; la cual se hace escasa al
momento de emplear otros materiales didacticos como carteleras,

diapositivas, laminas, entre otros.
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EN CUANTO AL DOCENTE

Aunque el nivel de preparacion del docente del area de Ciencias Sociales
en la elaboracion de un MEC era nulo, éste logro adquirir con facilidad los

contenidos basicos e indispensables para la elaboracion del material.

Al utilizar el MEC como apoyo en el aula se facilité el trabajo del docente
del area de Ciencias Sociales, ya que el profesor se convirti6 en un
orientador del conocimiento dejando de ser transmisor de contenidos

tematicos.

Con el uso del material educativo computarizado el docente logré despertar
un factor primordial en sus alumnos, “La motivacion” dejando ver un mayor
interés en algunos estudiantes que en muchas ocasiones mostraban muy
poca atencion y participacién en el desarrollo de los diferentes contenidos

en el aula de clases.

Al utilizar el juego como evaluador del tema desarrollado, le permiti6é al
docente del area de Ciencias Sociales, saber si sus alumnos habian

comprendido el contenido estudiado a través de la utilizacion del MEC.

El docente del area de Ciencias Sociales consider6 que desarrollar un MEC
acerca de un tema especifico de su area utilizando las herramientas

utilitarias del paquete de Microsoft Office (PowertPoint- Excel), le resulté de
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facil disefio, elaboracion e implementacion por lo que se sentia en la

capacidad de realizar cualquier material en su area.

Con respecto a las anteriores conclusiones se puede afirmar que las herramientas
utilitarias del paquete de Office son una buena posibilidad para la construccion de
materiales educativos computarizados para ser utilizados como apoyo didactico al
area de Ciencias Sociales, éste dejo resultados positivos en cuanto a su
aceptacion por parte de los estudiantes y el docente, ya que lo consideran un
material dinamico, innovador e interactivo, sin olvidar que los MEC’s deben ser
elaborados dependiendo de una necesidad educativa, teniendo en cuenta los
recursos y limitaciones en cuanto a Hardware, Software (Herramientas Estandar) y

planta fisica de la institucion

Por otra parte el docente fue el encargado de disefar, elaborar e implementar el

material sin obviar los planteamientos curriculares de la institucion.



RECOMENDACIONES

Después de haber concluido teniendo en cuenta los resultados obtenidos en el
proyecto para la Utilizacion de los MEC’s (Medios Educativos Computarizados)
como Estrategia Pedagdgica en la Integracion de las Areas de Ciencias Sociales
e Informatica en el grado 7 del ciclo Basica Secundaria de la Escuela Normal
Superior Santa Teresita de Lorica, el grupo investigativo de este proyecto formuld

las siguientes recomendaciones:

EN CUANTO AL DOCENTE

e EIl grupo investigativo de esta propuesta recomienda que el docente del
area de Ciencias Sociales siga creando y utilizando los Materiales
Educativos Computarizados, y con base en su experiencia dirija la
conformacién de equipos integrados por los demas docentes de la
institucion para la realizacion de materiales educativos computarizados que
seran utilizados como apoyo al proceso educativo teniendo en cuenta las
diferentes pautas metodolégicas que se deben seguir para la correcta
elaboracion de nuevos materiales sin olvidar que éste es solo un apoyo
educativo el cual no pretende reemplazar la labor del profesor en el aula de

clases.



164

EN CUANTO A LOS ALUMNOS

¢ No deben olvidar que aunque estos Materiales Educativos Computarizados
sean muy novedosos e interactivos, nunca sustituiran al docente puesto
gue éste posee las caracteristicas propias de los seres humanos como son
los valores algo que una maquina no podra brindar y que hace que el trato

interpersonal sea algo Unico y exclusivo entre los hombres.

Por otra parte, aunque este proyecto fue realizado solo para el area de
Ciencias Sociales, el grupo investigativo recomienda después de haber
observado los resultados obtenidos; que los docentes de las demas areas de
esta institucion se integren a este nuevo proceso, con el apoyo Yy la guia de los
profesores de las areas de Sociales y Tecnologia e Informatica para la

correcta realizacion de estos materiales.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Bit: (Binary Digit) En el sistema de numeracion binaria solo se utilizan 0 y
1, designando con el nombre de bit la unidad minima de informacion, ya

sea0061.

Bus: Son lineas que transportan datos, direcciones y sefiales entre los
diversos modulos; existen 3 tipos: Bus de Direccién, Bus de Datos y Bus de

Control.

Byte: Secuencia formada por 8 digitos binarios de ahi que se le conozca
también con el nombre de octeto. 1111 0101= 1 Byte.

CD ROM: Es un dispositivo de almacenamiento de datos de solo lectura,
éste posee mayor capacidad de almacenamiento que los discos flexibles,

pero menor que el Disco Duro.

Cinta Magnética: (Magnetic Tape) ES un soporte muy importante
en el que pueden registrarse y almacenarse externamente gran cantidad de
datos, utilizando casetes o bobinas; el almacenamiento es secuencial y

solo se puede ver la informacién de esta manera.

Chip: Placa de Silicio de dimensiones muy pequefias que contiene gran
cantidad de circuitos, por lo que en ocasiones se le denomina Circuito

Integrado.

Disco Duro: Es una unidad de almacenamiento que funciona en forma

similar a un Disquete 0 a un CD-ROM, pero puede almacenar mucha mas
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cantidad de informacién y funciona a mayor velocidad. A este medio de
almacenamiento se le debe dividir y prepararlo antes de almacenar

informacion.

Disquete: También conocidos como Discos Flexibles, éstos son medios
magneéticos que se emplean para almacenar informacién; son de Lectura y

Escritura.

Icono: Este es la representacion grafica de una Instruccion, elemento o un

programa.

Informética: Es la unién de la informacion y la automética para
designar la ciencia que estudia el tratamiento y la conservacién de la

informacion mediante una maquina automatica.

Interactividad: Es la comunicacion directa que se da entre el usuario y los

diferentes programas usados por la maquina.

Interface: Es un dispositivo que se denomina también interfaz o adaptador,
controla entre otras cosa la exactitud formal, pero no el contenido de los
datos a transmitir y cuenta con un reloj que regula la velocidad de

transmision.

Lapiz Optico: Es un lapiz electrénico con el que es posible realizar

dibujos en la pantalla.

Ludomatica: Término que se refiere al aprendizaje de conceptos
teméaticos por medio de la utilizaciébn de juegos educativos que permitan
realizar un aprendizaje mas ameno.

MEC: (Medio Educativo Computarizado) Es un material didactico como una

cartelera, laminas, entre otros, con la diferencia que para utilizar este medio
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educativo se debe hacer con la ayuda del computador como herramienta
de apoyo, resaltando la gran interactividad que este material ofrece.

Memoria: Son los diferentes espacios creados en el Disco Duro para
guardar informacion. Existen dos tipos de memorias la ROM y la RAM.

Memoria ROM: (Memoria de Solo Lectura) Esta memoria es de
contenido fijjo y por tanto inalterable, contiene la instrucciones

fundamentales para hacer funcionar la maquina.

Memoria RAM: (Memoria de Acceso Aleatorio) Esta es la memoria
de trabajo en la que pueden almacenarse los datos, instrucciones y

programas cuyo contenido puede modificarse cuando se desee.

Menu: Sitio en el que se presenta un resumen de todos lo
programas u opciones. El usuario elige lo que desee y determina el orden
de ejecucion de los distintos componentes.

Microprocesador: Es un chip que contiene los circuitos de la
Unidad Aritmética y de Control. Este contiene todas las instrucciones
previstas, la Unidad Aritmética, Memoria Temporal y la Unidad de

Control.

Monousuario: Se refiere a que el usuario solo puede realizar una tarea o
un proceso a la vez y el sistema no permite compartir recursos de ninguna
clase. Ej. D.O.S.

MS DOS: Sistema Operativo diseflado en Estados Unidos, no ha sido
concebido para los expertos en Software, sino para el usuario; es un
sistema Monousuario que significa que solo puede ejecutarse un programa

alavez.
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Multimedia: Es la combinacion de texto, sonido, video, grafico y
animacion que se unen para ofrecer mayor dinamismo, calidad e

interactividad entre los programas y el usuario.

Multiprogramacién: Proceso en el que la memoria se divide en varios
sectores, para la ejecucién de diferentes programas que a menudo no

guardan relacion alguna.

Multiusuarios: Es cuando el usuario puede realizar varias tareas a la vez
(multiprogramacion) permitiéndole el sistema compartir diversos recursos

con otros usuarios por medio de un computador central o servidor.

Procesador: Dispositivo capaz de recibir instrucciones, procesarla, y

entregar un resultado.

Signo Convencional:
<« Este signo significa que la relacion es reciproca.
—p ESte signo representa que la relacion se da en un solo sentido.

Sistema Operativo: Es un programa el cual recibe una orden,
procesa los datos, recoge las respuestas y sigue una ruta determinada para
entregarla; este se pone en marcha tan pronto como el programa ha sido
cargado en la memoria y controla la correcta ejecucion de éstos; es decir
realiza, supervisa y controla tanto los programas (Software) como el
funcionamiento de la computadora y demas aparatos a él

conectados(Hardware).

Ventana: Es el sitio donde se encuentran los diferentes elementos que
permiten trabajar en un programa, como lo son: Los mendus, la barra de
estado, las barras de desplazamiento, las barras de herramienta, entre

otros.
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ANEXO A

» MODELO DE ENCUESTA TIPO CUESTIONARIO No. 1 PARA LOS
ESTUDIANTES

CUESTIONARIO PARA LA RECOPILACION DE DATOS

Este cuestionario tiene como objetivo principal conocer la situacion actual que esta
viviendo la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica; en cuanto a la
integracion del area de Ciencias Sociales con la asignatura de informatica;
ademas pretende conocer los materiales didacticos utilizados por el docente del

area en mencioén para ayudar a reforzar los diferentes contenidos tematicos.

Por tal motivo se agradece tu sincera y amable colaboracién en tu respuesta, para

asi lograr el éxito de este proyecto investigativo.

DATOS GENERALES

EDAD SEXO GRADO FECHA

PREGUNTAS:

Marca con una X la respuesta que creas conveniente ante el interrogante

planteado.



. ¢ Te gusta trabajar con el computador?
e SI

e NO
e ALGUNAS VECES

. ¢ Te gustaria que tus clases de Ciencias Sociales sean impartidas utilizando
solo tablero y marcador?
o Si

e NO

e ALGUNAS VECES

. ¢ Piensas que es importante que tu profesor de Sociales te explique los temas

utiizando  materiales didacticos (Carteleras, Diapositivas, Dibujos, entre

otros)?.
o Si
e NO

e ALGUNAS VECES

. ¢Tu profesor de Sociales dicta sus clases utilizando el computador como
herramienta de apoyo?
o Si

e NO

e ALGUNAS VECES



5. ¢Consideras que el computador es una herramienta basica en tu desarrollo
integral, laboral y social?
e SI

e NO
e ALGUNAS VECES

6. ¢Estas de acuerdo que se utilicen los MEC’s (Medios Educativos
Computarizados, como programas, tutores, entre otros) para afianzar los
conocimientos adquiridos en el aula de clases?

o SI

e NO

e ALGUNAS VECES

7. ¢Consideras que el computador podria llegar a reemplazar al profesor?
o Si

e NO

PREGUNTAS DE SONDEO

¢ Estas de acuerdo en la forma como el colegio te ofrece el contenido temético de
la asignatura de Informatica?.
o Si

e NO

e ALGUNAS VECES



ANEXO B
» MODELO DE ENTREVISTA ABIERTA NUMERO 1 PARA EL DOCENTE DEL

AREA

ENTREVISTA ABIERTA PARA EL DOCENTE DE LA
ASIGNATURA DE CIENCIAS SOCIALES

#1

INSTITUCION: Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica

FECHA: Dia Mes ARo

OBJETIVO

e l|dentificar las estrategias y materiales educativos utilizados por el docente
del area de ciencias sociales al momento de impartir los diferentes
contenidos y su posicion frente al uso de los MEC's (Medios Educativos

Computarizados) como herramienta de apoyo en el aula de clases.

PREGUNTAS

1. ¢Qué objetivo persigue usted con el desarrollo de su asignatura?




2. ¢Qué estrategias metodoldgicas utiliza para desarrollar sus contenidos?

3. ¢Regularmente, qué recursos didacticos emplea para el desarrollo de los
temas en su asignatura y que actitud muestran los estudiantes frente a ellos?

4. Los alumnos presentan dificultad al momento de asimilar los contenidos

5. Ha trabajado algunos temas integrandolos con otras asignaturas ¢ Como?

6. ¢Como define usted la interdisciplinariedad?




7. Sabe usted si en la institucion se ha trabajado la integracion curricular y de qué
manera.

8. ¢Qué conocimientos tiene usted sobre informatica?

9. Considera que los docentes deben tener conocimiento sobre informética v,
épor qué??.

10.Ha trabajado algunos temas de su materia con ayuda del computador.

11.Le gustaria emplear el computador como herramienta de aprendizaje en su
clase. ¢Como lo haria?.




12. ¢ Qué tipo de evaluacion utiliza en su clase?.

13. Existe retroalimentacién en su proceso educativo. En caso afirmativo explique
como.

14. ¢ Cree usted que el uso del computador favorece en gran medida el proceso de
Ensefianza-Aprendizaje en el estudiante, porqué?




ANEXO C

» MODELO DE LA GUIA DE OBSERVACION NUMERO 1 AL DOCENTE DEL
AREA DE SOCIALES

~ UNIVERSIDAD DE CORDOBA
LIC. INFORMATICA EDUCATIVA Y MEDIOS AUDIOVISUALES
MONTERIA

GUIA DE OBSERVACION #1

Observadores: Lorena Inés Alvarez Negrete, Maria Cecilia Gonzalez Cabrales,

Inés Maria Santuario Rada.

Nombre del Proyecto: LA UTILIZACION DE LOS MEC’s (Medios Educativos
Computarizados) COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA INTEGRACION
DE LAS AREAS DE CIENCIAS SOCIALES E INFORMATICA EN EL GRADO 7°
DEL CICLO BASICA SECUNDARIA EN LA ESCUELA NORMAL SUPERIOR

SANTA TERESITA DE LORICA.

Objetivo General del Proyecto:

Caracterizar el estado actual del area de Tecnologia e Informatica del Ciclo Basica
Secundaria y determinar la metodologia a emplear en la integraciéon de los MEC's
en el grado 7° de Basica Secundaria en el area de Ciencias Sociales en la Escuela

Normal Superior Santa Teresita de Lorica.



Objetivo de la Observacion.
- Establecer la metodologia y pedagogia utilizada por el docente del area de

Ciencias Sociales al momento de impartir su asignatura en el aula de clases.

Aspecto a Observar.
METODOLOGIA Y PEDAGOGIA
e Forma que utiliza el profesor para impartir su clase (Expresion)
e El docente domina el tema con el que esté desarrollando la clase.
e Profundizacion del tema.
e Si el docente explota el conocimiento de los estudiantes.
e El estudiante demuestra interés por el tema (Participacion).
e El profesor estimula la busqueda de informacién.
e Trato entre docente y alumno.

e El profesor aplica el tema a la realidad vivida por el estudiante.

Frecuencia de la Observacion.
Esta observacion se realizard en una sesién de 2 horas, la cual se llevara a cabo

una vez a la semana en horas de clases.



ANEXO D

» MODELO DE LA GUIA DE OBSERVACION NUMERO 2 AL DOCENTE DEL
AREA DE SOCIALES

~ UNIVERSIDAD DE CORDOBA
LIC. INFORMATICA EDUCATIVA Y MEDIOS AUDIOVISUALES
MONTERIA

GUIA DE OBSERVACION #2

Observadores: Lorena Inés Alvarez Negrete, Maria Cecilia Gonzalez Cabrales,

Inés Maria Santuario Rada.

Nombre del Proyecto: LA UTILIZACION DE LOS MEC’s (Medios Educativos
Computarizados) COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA INTEGRACION
DE LAS AREAS DE CIENCIAS SOCIALES E INFORMATICA EN EL GRADO 7°
DEL CICLO BASICA SECUNDARIA EN LA ESCUELA NORMAL SUPERIOR

SANTA TERESITA DE LORICA.

Objetivo General del Proyecto:

Caracterizar el estado actual del area de Tecnologia e Informatica del Ciclo Basica
Secundaria y determinar la metodologia a emplear en la integracién de los MEC's
en el grado 7° de Béasica Secundaria en el area de Ciencias Sociales en la Escuela

Normal Superior Santa Teresita de Lorica.



Objetivo de la Observacion.
- Establecer la didactica utilizada por el docente del area de Ciencias Sociales al

momento de impartir su asignatura en el aula de clases.

Aspecto a Observar.
DIDACTICA
Los materiales didacticos utilizados por el profesor son:
e Carteleras.
e Diapositivas.
e Software.
e Talleres creativos.
e Investigacion en el aula.
e Laminas.
e Laboratorios.
e Lecturas.

e Oftros.

Frecuencia de la Observacion.
Esta observacion se realizard en una sesion de 2 horas, la cual se llevara a cabo

una vez a la semana en horas de clases.



ANEXO E

» MODELO DE LA GUIA DE OBSERVACION NUMERO 3 AL DOCENTE DEL
AREA DE SOCIALES

UNIVERSIDAD DE CORDOBA
LIC. INFORMATICA EDUCATIVA Y MEDIOS AUDIOVISUALES
MONTERIA

GUIA DE OBSERVACION #3

Observadores: Lorena Inés Alvarez Negrete, Maria Cecilia Gonzalez Cabrales,

Inés Maria Santuario Rada.

Nombre del Proyecto: LA UTILIZACION DE LOS MEC’s (Medios Educativos
Computarizados) COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA INTEGRACION
DE LAS AREAS DE CIENCIAS SOCIALES E INFORMATICA EN EL GRADO 7°
DEL CICLO BASICA SECUNDARIA EN LA ESCUELA NORMAL SUPERIOR

SANTA TERESITA DE LORICA.

Objetivo General del Proyecto:

Caracterizar el estado actual del area de Tecnologia e Informética del Ciclo Bésica
Secundaria y determinar la metodologia a emplear en la integracién de los MEC's
en el grado 7° de Béasica Secundaria en el area de Ciencias Sociales en la Escuela

Normal Superior Santa Teresita de Lorica.



Objetivo de la Observacion.
- Establecer el contenido utilizado por el docente del area de Ciencias Sociales

al momento de impartir su asignatura en el aula de clases.

Aspecto a Observar.
CONTENIDO
e Se tendra en cuenta si los contenidos van acorde con el tema que se esta
desarrollando.
e Extension innecesaria del tema tratado.
e Poca profundizacion del tema.

e Sjtiene secuencia entre los temas.

Frecuencia de la Observacion.
Esta observacion se realizard en una sesiéon de 2 horas, la cual se llevara a cabo

una vez a la semana en horas de clases.



ANEXO F

» MODELO DE LA GUIA DE OBSERVACION NUMERO 1 AL DOCENTE DEL
AREA DE SOCIALES

~ UNIVERSIDAD DE CORDOBA
LIC. INFORMATICA EDUCATIVA Y MEDIOS AUDIOVISUALES
MONTERIA

GUIA DE OBSERVACION #4

Observadores: Lorena Inés Alvarez Negrete, Maria Cecilia Gonzalez Cabrales,

Inés Maria Santuario Rada.

Nombre del Proyecto: LA UTILIZACION DE LOS MEC’s (Medios Educativos
Computarizados) COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA INTEGRACION
DE LAS AREAS DE CIENCIAS SOCIALES E INFORMATICA EN EL GRADO 7°
DEL CICLO BASICA SECUNDARIA EN LA ESCUELA NORMAL SUPERIOR

SANTA TERESITA DE LORICA.

Objetivo General del Proyecto:

Caracterizar el estado actual del area de Tecnologia e Informatica del Ciclo Basica
Secundaria y determinar la metodologia a emplear en la integraciéon de los MEC's
en el grado 7° de Basica Secundaria en el area de Ciencias Sociales en la Escuela

Normal Superior Santa Teresita de Lorica.



Objetivo de la Observacion.

- Establecer la evaluacion utilizada por el docente del area de Ciencias Sociales

al momento de impartir su asignatura en el aula de clases.

Aspecto a Observar.

EVALUACION

Que forma utiliza el profesor para evaluar los contenidos impartidos en el aula de

clases:
e Taller.
e EXxposiciones.
e Evaluacién escrita (Examen).

e Otras actividades.

Frecuencia de la Observacion.

Esta observacion se realizard en una sesiéon de 2 horas, la cual se llevara a cabo

una vez a la semana en horas de clases.



ANEXO G

» MODELO DE LA ENTREVISTA TIPO CUESTIONARIO No. 2 A LOS
ESTUDIANTES

ENTREVISTA TIPO CUESTIONARIO PARA LA RECOPILACION DE DATOS
#2

OBJETIVO GENERAL

El objetivo principal de este cuestionario es obtener ciertos datos que le permitan
al grupo investigativo de esta propuesta, sacar conclusiones sobre la utilizacion
del MEC “Descubrimiento de Ameérica”; como apoyo al proceso Ensefianza-
Aprendizaje en el area de Ciencias Sociales en los grados 7 de la Escuela Normal

Superior Santa Teresita de Lorica.

DATOS GENERALES

FECHA EDAD SEXO GRADO

PREGUNTAS:

Marca con una X la respuesta que creas conveniente al interrogante planteado.

1. Te gustd que tu profesor de Ciencias Sociales haya utilizado el computador
para desarrollar el tema “Descubrimiento de América”
o SI

e NO

2. Te gusto el disefio, manejo e interactividad del MEC sobre “El Descubrimiento
de América”.
o Si

e NO



3. Consideras que los contenidos del MEC eran pertinentes al tema.
e SI

e NO__

4. Después de esta actividad consideras que el docente del area de Sociales siga
dictando las clases con la ayuda del tablero y el marcador o con el apoyo del
computador y los MEC's en el proceso educativo.

Computador Tablero y Marcador
o SI S

e NO NO



ANEXO H
» MODELO DE LA ENTREVISTA ABIERTA No. 2 AL DOCENTE DEL AREA
ENTREVISTA ABIERTA PARA EL DOCENTE DE LA

ASIGNATURA DE CIENCIAS SOCIALES

#2

INSTITUCION: Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica

FECHA: Dia Mes ARo

OBJETIVO

e Indagar los diferentes puntos de vista del docente del area de Ciencias
Sociales; sobre el uso de los Medios Educativos Computarizados como
apoyos al proceso de Ensefianza-Aprendizaje.

PREGUNTAS

1. Cual fue la actitud de sus alumnos frente al uso del Material Educativo
Computarizado.

2. Seguiria utilizando este material como apoyo para la realizacion de sus clases.

3. Que ventajas o desventajas tiene la utilizacion de esta herramienta en el aula.




4. Se siente en condiciones de realizar cualquier MEC sin importar el tema




TEMA

LA UTILIZACION DE LOS MEC’s (Medios Educativos
Computarizados) COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA
INTEGRACION DE LAS AREAS DE CIENCIAS SOCIALES E
INFORMATICA EN EL GRADO 7° DEL CICLO BASICA
SECUNDARIA EN LA ESCUELA NORMAL SUPERIOR SANTA

TERESITA DE LORICA.



INTRODUCCION

En la dltima década la tecnologia ha tenido grandes avances que han cambiado el
estilo y forma de vivir de la humanidad. Este fendmeno también se encuentra
integrado a la educacion, como eje central para la contribucién y realizaciéon de
nuevas ideas que conduzcan al desarrollo de la humanidad. Se debe tener en
cuenta que la escuela ha sido y seguird siendo un motor generador de
conocimientos que debe orientarse y evolucionar acorde a las exigencias del
medio; por lo cual las instituciones educativas de los paises desarrollados son
gestoras del uso e implementacion de las nuevas tecnologias aplicadas a la

educacion.

Las instituciones son conscientes que la incorporacion de las nuevas tecnologias a
la educacion actual esta transformando el trabajo académico e incidiendo
directamente sobre el cambio cualitativo de los procesos de Ensefianza-
Aprendizaje; la renovacién de los métodos, la nueva organizacion de los
contenidos, la diversificacion del curriculo y la introduccion de nuevas fuentes de

informacion y conocimiento son solo algunos aspectos de esta transformacion.



En la actualidad podemos observar que algunos educadores estan innovando al
momento de impartir sus clases, utilizando algunas herramientas computarizadas
que sirven de apoyo y ademas proporcionan mayor interactividad con el alumno
llamadas MEC's.  Estas herramientas consisten en un ambiente informatico el
cual permite que el estudiante para el que se prepard el MEC, viva un tipo de
experiencia de aprendizaje que se considera deseable para él, frente a una

necesidad educativa dada.

Los MEC's no se disefian con el fin de reemplazar al educador, ni tampoco para
resolver todas las necesidades que se presentan en el aula de clases, sino, como
una herramienta de apoyo didactica al docente, que a la vez va a satisfacer las

necesidades cognoscitivas del estudiante de una manera amena y eficaz.

Por otra parte, aunque en el campo de la educacion se han implementado muy
pocos trabajos sobre la utilizacién de los MEC's, los utilizados han dado muy
buenos resultados en cuanto a un mejor desarrollo y comprensién de los
diferentes temas tratados en éstos. Por lo cual la informética se convierte en
herramienta didactica que utilizada contextualmente genera procesos de
aprendizajes donde el alumno es el principal artifice de su formacion, pues estar
en contacto con los medios computacionales posibilitan a los educandos a

apropiarse aun mas de los conocimientos a traves de la vivencia de éstos.

Las personas buscan la tecnologia como un medio para una vida mejor. No

obstante la tecnologia ha ejercido solo un impacto limitado en la forma de operar



de las escuelas. La tecnologia se define aqui como cualquier material o estrategia
disefiada sistematicamente para apoyar al profesor. Se refiere tanto a las
antiguas como nuevas estrategias de ensefianza y a los sistemas basados en los
medios informaticos. Apunta mas al medio a través del cual se hace la ensefianza

gue al fondo o contenido.

La intencion de la propuesta es disefiar una metodologia que integre la Tecnologia
e Informatica con el area de Ciencias Sociales en los grados 7° de la basica

secundaria, de la Escuela Normal Superior Santa Teresita de Lorica.

Este fin se pretende alcanzar con ayuda de los MEC's (Medios Educativos
Computarizados) como incentivos, aprovechando su gran riqueza didactica e
interactividad al momento de impartir los contenidos tematicos del area de
Sociales; tratando asi lograr reducir al maximo la monotonia que se presenta, en
muchas ocasiones, al momento de desarrollar los diferentes temas en el aula de
clases por parte del docente el cual, aunque utiliza gran material didactico para la
realizacion de sus contenidos, en muchas oportunidades no ha podido lograr
despertar el suficiente interés en sus alumnos, sobre todo cuando se estan
desarrollando temas en los que se maneja gran cantidad de fechas y términos que
la mayor parte del tiempo no comprenden.

Mediante la utilizacién de las herramientas educativas computarizadas se podran
simular ambientes de aprendizajes que le permitan al estudiante interactuar con
ellos buscando que el alumno sea mas participativo e interactivo con su propio

conocimiento aprendiendo asi, a su propio ritmo.



La anterior propuesta tiene relevancia dado que el decreto 1860 de 1994, en su
articulo 35 al referirse al desarrollo de asignatura, sefala el uso de la Informética
Educativa como apoyo a las demas areas del conocimiento. Por medio de la
propuesta la Institucion antes mencionada pretende abrir un espacio para hacer
uso de la tecnologia informatica que hasta la fecha no ha sido posible,
optimizando su calidad. Se inicia con el apoyo a las Ciencias Sociales y ésta a su
vez servira de guia para las demas areas del conocimiento; demostrando que el
aprovechar correctamente el gran potencial que ofrece la utilizacion de los MEC's
como incentivos en el desarrollo de los contenidos tematicos puede proporcinar

excelentes resultados al momento de impartir los diferentes temas.
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