// £ 42 ‘.:\\\

¢

(G UNIVERSIDAD DE CORDOBA

' 1;_*/, FACULTAD DK EDUCACION Y CILNCIAS HUMANAS
3 ’

N 5 _,;/ DECANATUKA -~ COMITE PRACTICA PEDAGOGICA

NIt 91080031 .2

LICENCIATURA E2N EDUC ACION. BASICA. CON.ENFASIS.
HUMANIDADES ~INGLES

YLANNER (PLLAN DE CLASES)
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LETIJLO DE LA UNIDAD: giving instruclions
TLVEMAL Commands

HLESTANDAR:
o kv instrucciones relacionadas con actividades de claseé Y Tecreativas propuestas por mi profesor
L COMPETENCIA: lingiiistica y pragmatica

v INDICADORES DE DESEMPENO:
“igue los comandos que el profesor usa en clase usando los objetos de clase

I ACTI'VIDADES METODOLOGICAS

«  QOPENING (10 min)

Warm up: game: Simon says
El docente inicia la clase diciéndole a los estudiantes que haran un juego divertido.Este juego se llama
Simon says” donde sitnon (profeso) le pide 2 los estudiantes que hagan cosa, en este caso

comandos. De esta forma ¢l docente motiva a los estudiantes incentivandolos a ver los co
un juego y algo divertido.

que sigan los
mandos como

DEVELOPMENT (60 min)
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Después de haber jugado un rato para practicar |
asignados la clase pasada qus organicen sus grupos y saquen sus materiales, por supuesto el docente
'leva materiales también para no tener percances en la clase por st algin grupo le hace falta matertales.
La finalidad de esta actividad manual es que los estudiantes mismos puedan crear sus propias laminas de
los comandos explotando su creatividad. Para asignarle a los grupos el comando que trabajaran, el
docente hace una pequefia dinimica en donde cada mouitor debe sacar un papel. Con el comando
asignado el monitor debe pedirle a su grupo que lo haga y asi el docente les da una imagen de los

mismos para luego, hacer sus laminas de los comandos decorandolos a sus gustos.

os comandos, el docente le pide a los monitores

CLOSURE ( 20 min) ] N g N
Para finalizar el profesor ayuda ados estudiantes a termigar sus flashcards para luego pegarlas en el
ealdp, i g "3 g T, P

VIL. RECURSOS (MATERIA L D}DACTICO)
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Revistas, Marcadores
Colores, Cartulinas

Tijeras, Colbon ,

Cintas y stickers (decoracion)
Imagenes (comandos)

VI EVALUACION Nl
n csta clase ei docente evaluara la creatividad yla pzirti'cipacién de cada estudiantﬂe{_v_.u

[X. BIBLIOGRAFIA

wWwWw.googlelmages.com

X. OBSERVACIONES DEL DOCENTE ASESOR
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