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1. RESUMEN 

 

      Este informe final de Pasantía tiene como objetivo dar a conocer de manera concisa y clara los 

resultados de índole académico proporcionados por las prestezas realizadas en esta opción de 

grado, realizada para el apoyo docente en el programa de Licenciatura en informática y medios 

audiovisuales, en la Universidad de Córdoba de Montería, las cuales tuvieron una duración de 17 

semanas. Durante este periodo se desarrollaron actividades tales como creación de materiales y 

recursos educativos para llevar a cabo el manejo de la plataforma CINTIA con los cursos asignados 

por el tutor; de igual forma también se realizaron otras tareas descritas dentro del informe para el 

apoyo docente. 

     El informe permite evaluar el cumplimiento por parte del pasante con todos los objetivos y 

actividades establecidas dentro del plan de trabajo de la pasantía como elemento de vital 

importancia para la competencia profesional y educativa. A partir de todas estas labores hechas se 

incluye también el intercambio de experiencias entre el tutor y el pasante, aprendiendo nuevas 

estrategias metodológicas, fomentar el manejo de habilidades para la innovación tecnológica, 

además de la disposición del alumno a realizar cambios significativos en sus prácticas y labores 

educativas, lo cual reviste particular importancia. El orden de presentación  

Palabras clave: Tecnología, Medios Audiovisuales, Medios digitales y Recursos educativos. 
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1.1 ABSTRACT 

 

The purpose of this final internship report is to present in a concise and clear manner the academic 

results provided by the services rendered in this degree option, carried out for the teaching support 

in the Bachelor's Degree program in Computer Science and Audiovisual Media, at the University 

of Cordoba in Monteria, which lasted 17 weeks. During this period, activities such as the creation 

of educational materials and resources to carry out the management of the CINTIA platform with 

the courses assigned by the tutor were developed; likewise, other tasks described in the report for 

the teaching support were also carried out. 

     The report allows evaluating the intern's compliance with all the objectives and activities 

established within the internship work plan as an element of vital importance for professional and 

educational competence. All these tasks include the exchange of experiences between the tutor and 

the intern, learning new methodological strategies, fostering the management of skills for 

technological innovation, as well as the student's willingness to make significant changes in their 

practices and educational work, which is of particular importance. The order of presentation. 

Keywords: Technology, Audiovisual Media, Digital Media and Educational Resources. 
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2. INTRODUCCIÓN 

 

     El surgimiento de nuevas tecnologías y formas de trabajo durante el 2020 y 2021, ha creado la 

necesidad de que los estudiantes, y entre ellos muy especialmente los docentes, desarrollen 

habilidades y competencias para que puedan utilizar las herramientas tecnológicas de forma 

efectiva durante la pandemia. Según Gutiérrez (2020) pasamos de una educación 

fundamentalmente presencial a una abierta que resuelve las grandes distancias a través de los 

medios digitales como algo innovador. Desde entonces se hizo necesario crear protocolos 

necesarios dentro de la universidad de Córdoba, para que, a través de cursos en línea, se llevarán 

a cabo toda la formación académica; así mismo los medios audiovisuales han alcanzado un papel 

muy importante, no solo en el mundo comercial, sino que también se están utilizando como recurso 

didáctico en las plataformas virtuales. 

     Por tal motivo el programa de la Licenciatura En Informática Y Medios Audiovisuales de la 

Universidad De Córdoba, solicito pasantes del programa, con el propósito de realizar distintas 

tareas dentro del área para la cooperación educativa entre el pasante y el tutor desarrollando las 

habilidades y destrezas mediante las labores realizadas estipuladas dentro del plan de trabajo, y así 

cumplirlas como requisito de grado universitario. 
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3. OBJETIVOS 

 

3.1 OBJETIVO GENERAL 

 

● Diseñar recursos educativos digitales como herramientas para el apoyo docente, en la 

ejecución de las labores pedagógicas del área de medios audiovisuales. 

3.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS. 

 

● Apoyar en sistematizar actividades, documentos, diseños, recursos digitales y evidencias 

pedagógicas para el desarrollo continuo dentro de los cursos asignados en la plataforma CINTIA. 

● Sintetizar la creación de ideas para la realización de proyectos, publicaciones y reuniones 

virtuales dentro de la agenda y plan curricular del tutor. 

● Ofrecer acompañamiento y capacitación al docente para la utilización de herramientas y 

recursos digitales. 
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4. JUSTIFICACIÓN 

 

     A través de este informe se busca complementar toda la información académica realizada 

durante el proceso de pasantía en el área de medios audiovisuales, con el objetivo de brindar apoyo 

docente en diversos cursos en plataforma, recursos educativos digitales, y otras actividades 

curriculares y pedagógicas planteadas en el plan de trabajo y cronograma, llevando a cabo el 

desarrollo y participación académica dentro de su pasantía de forma virtual. En consecuencia, la 

tutora Martha Pacheco es la encargada de asignar las labores dirigidas al pasante dentro del Área 

de Medios Audiovisuales, para trabajar conjuntamente en todas las labores pendientes para su 

ejecución; sin exceptuar el cambio que se ha manifestado en la modalidad educativa, a causa del 

Covid19, se seguirán realizando todas las labores de forma virtual. Mediante la incorporación de 

las TIC el pasante brindara ayuda con el manejo de 3 cursos del programa Licenciatura en 

Informática para la organización de recursos educativos digitales en CINTIA, apoyo y creación de 

recursos pedagógicos, ayudas en Postgrado de medios audiovisuales, apoyo en eventos del 

programa, organización de documentos, publicaciones, etc. De igual manera, se llevó a cabo una 

serie de actividades junto al grupo de docentes pertenecientes al área de medios audiovisuales, 

para la creación de recursos que se presentarán en la visita de pares académicos en nuestro 

programa, con el objetivo de dar a conocer todo el trabajo académico, planeación y organización 

que se trabaja dentro del área en conjunto con los estudiantes y docentes. Esto con el fin de brindar 

una cooperación al Área, para garantizar flexibilidad en las labores educativas, haciendo posible 

el uso de diversas herramientas educativas que fomenten la colaboración y ejecución de estas 

tareas. 
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5. REFERENTES TEÓRICOS 

 

5.1 MEDIOS AUDIOVISUALES: son los mecanismos de comunicación masiva que transmiten 

sus mensajes a través de canales que involucran no sólo el sentido de la vista, sino también el de 

la audición. Estos medios estimulan el interés y la motivación facilitando la comunicación de 

manera más accesible para desarrollar la formación del profesorado dando así un papel didáctico 

dentro del ámbito educativo. En su importancia cabe mencionar que los medios audiovisuales 

residen en el hecho de que crean un entorno rico y variado, a partir del cual los alumnos pueden 

crear un aprendizaje autónomo sabiendo que aprenden mejor al ver, oír e interactuar.  

     Otra de las características principales del uso de los medios audiovisuales es el valor grafico 

que presenta de forma simultánea, un nuevo escenario de aprendizaje en donde se posibilita los 

procesos de retroalimentación grupal, desarrollando el sentido crítico y la estimulación de la 

imaginación fomentado la comunicación entre docentes y alumnos. 

 

Tabla 1. Definiciones del concepto de “Medios audiovisuales” 

Fuente Aporte a la definición de medios audiovisuales 

González (2020) 

“Los montajes audiovisuales pueden producir un impacto emotivo que 

genera sentimientos favorables hacia el aprendizaje, estimulando la 

atención y la receptividad del alumno”. 

Moore (1990) citado por 

Barros Bastida y Barros 

Morales (2015, p.26-31) 

“El audiovisual forma parte de los recursos didácticos denominados 

multisensoriales”. 

Esteve, Oller (2019) 

“los medios de comunicación ejercen un poder ideológico sobre la 

sociedad y consideran el uso de los medios una herramienta de 

transformación social posible”. 
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5.2 RECURSOS EDUCATIVOS: En los procesos pedagógicos es necesario contar con 

herramientas que faciliten el enriquecimiento en las prácticas y entornos educativos, para crear 

nuevos modelos de trabajo, creatividad e innovación. Cacheiro (2011) señala que los recursos 

educativos “Mejoran la práctica profesional de forma continuada, promoviendo un uso efectivo de 

herramientas y recursos digitales y la participación en comunidades de aprendizaje para explorar 

aplicaciones creativas de la tecnología para mejorar el aprendizaje de los estudiantes”. En este 

sentido, ha quedado claro que los recursos digitales incorporados en la educación son aspectos 

fundamentales que no podemos dejar pasar al momento de utilizarlos; pero en la actualidad se vio 

un cambio radical durante la pandemia, provocando una crisis en todos los ámbitos.  

     Por esta razón, se adoptaron nuevas modalidades de aprendizaje mediante la utilización de la 

plataforma CINTIA de la Universidad De Córdoba para mantener la continuidad de las clases. 

Tras la implementación de esta nueva estrategia se trabajó en la creación de recursos y 

herramientas educativas digitales como instrumentos para la planeación de cursos virtuales y el 

desarrollo de habilidades digitales para los docentes y alumnos, lo cual facilitó una nueva 

adaptación de la educación presencial a la digital. 

 

Tabla 2. Definiciones de “Recursos Educativos” 

Fuente Aporte a la definición de recursos educativos 

Vargas (2017) 

“son recursos que permiten procesos de aprendizaje autónomos en los que 

se consolidan los principios del "aprender a aprender", siendo el 

estudiante partícipe directo o guía de su propia formación”. 

Zapata (2012) 

“son materiales compuestos por medios digitales y producidos con el fin 

de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje”. 
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6. METODOLOGÍA 

 

6.1 ÁREA DE ESTUDIO    

    Dirección y Asignación.  responsabilidades y funciones asignadas se realizaron dentro del 

marco aclarado en el cronograma de trabajo del pasante, donde se cumplieron en el área de medios 

audiovisuales en el curso Epistemología de la comunicación, en el área de didáctica de las TIC en 

el curso de Didáctica de los medios audiovisuales, y también se realizó otras funciones como 

complemento y apoyo docente en otro programa académico el cual fue Licenciatura en educación 

infantil en los cursos Practica III estimulación adecuada y en Posgrado dentro de la especialización 

en Marketing Político y Maestría en comunicación.  

Gestión y Organización .A modo general estas actividades determinan un trayecto de ejecución 

para de la creación de materiales educativos para el manejo de los cursos en la plataforma CINTIA, 

Investigación documental para el docente, contribución en materiales educativos para 

especialización y maestría, organización de materiales de los cursos, recopilación de 

informaciones, artículos, boletines educativos y acompañamiento en el uso de los recursos 

educativos.  

Desarrollo y solución- Todo esto beneficio en la preparación y organización de las herramientas 

teniendo en cuenta las necesidades tecnológicas, generando una flexibilidad para la realización de 

todas ellas. 
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6.2 CRONOGRAMA 

 

                                     Mes y semanas 

    

Actividades 

Febre

ro 
Marzo Abril Mayo Junio 

1 2 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 

1. 

Organización de tareas generales 

para la pasantía y explicación de 

manejo de CINTIA. 

                                    

2. 

Apoyo en materiales, recursos y 

manejo de información educativa 

de cursos en CINTIA.  

                                    

3. 

Montaje, creación de materiales y 

organización de cursos en 

CINTIA. 

                                    

4. 

Correcciones en materiales de 

planes de curso y tablas de 

operacionalización. 

                                    

5. 

Recopilación y organización de 

trabajos de estudiantes 1 corte en 

CINTIA y correo docente. 

                                    

6. 

Actualizaciones de material en 

curso CINTIA - Práctica III 

estimulación adecuada. 

                                    

7. 

Entrega de informe 1 corte de 

cursos CINTIA, correcciones de 

calificaciones y evidencias de 

trabajo. 

                                    

8. 

Montaje de materiales y recursos 

de 2 corte en cursos CINTIA.  

Reunión Meet con tutor. 

                                    

9. 

recopilación de ponencias 4 

simposio. Reunión de área de 

medios audiovisuales para visita 

de acreditación. 
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10. 

Organización de materiales para 

video presentación del área de 

medios audiovisuales en visita de 

pares. 

                                    

11. 

Organización de repositorio del 

área de medios audiovisuales. 

Revisión de trabajos 2 corte 

CINTIA. 

                                    

12. 

Creación de recursos de trabajo 

para posgrado - maestría en 

comunicación 

                                    

13. 
Reunión visita pares con 

estudiantes 

                                    

14.  
Organización Marketing Político 

y Maestría en comunicación 

                                    

15. 
Creación de memoria documental 

homenaje Henao 

                  

16. 
Montaje de 3 corte en cursos en 

CINTIA 

                  

 

 

7. RESULTADOS 

 

     Las labores consignadas dentro del plan de trabajo para el desarrollo de la pasantía en el área 

de Medios Audiovisuales como recursos educativos digitales, materiales de estudio, creación de 

cursos en CINTIA, informaciones textuales, documentos, etc; tuvieron una producción 

sobresaliente por encima de lo esperado, a pesar de trabajar en la modalidad virtual se tuvo un 

desarrollo óptimo, en cuanto a la creación de contenidos, asignación de tareas por parte del tutor, 

reuniones sincrónicas y una buena comunicación asincrónica. A continuación, se detalla el proceso 

realizado con cada una de las actividades: 
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     En la primera semana, se llevó a cabo la presentación por llamada telefónica entre el tutor y el 

pasante, la explicación de las labores y organización de cronograma. 

Ilustración 1: Correos de tutora para organización de cronograma. 

 

 

En la semana 2 se inició con la creación de materiales y recursos para el montaje de cursos en 

CINTIA de 1 corte. 

 

lustración 2: Recursos de curso Epistemología 1 corte 
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Ilustración 3: Recursos de curso Práctica III Estimulación Adecuada 1 corte 

 

 

Ilustración 4: Recursos de curso Didáctica de los medios audiovisuales 1 corte 

 

En la 3, 4 y 5 semana se hizo el montaje de los 3 cursos en la plataforma CINTIA. 
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Ilustración 5: Curso en Cintia – Epistemología y didáctica 1 corte 
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Ilustración 6: Curso en CINTIA – Práctica III estimulación adecuada 1 corte 
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En la semana 6 se realizaron correcciones de los planes de curso. 

 

Ilustración 7: Correo enviado con los planes de curso corregidos y actualizados. 

 

 

Al finalizar el primer corte, se recopiló todas las evidencias y tareas de los alumnos en CINTIA de 

los cursos Didáctica de los medios, Epistemología de la comunicación, Practica II estimulación 

adecuada y Radio. 

 

Ilustración 8: Carpetas creadas para guardar los trabajos de los alumnos. 
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En la semana 8 se realizaron correcciones en materiales del curso Práctica III estimulación 

adecuada para preparación de 2 y 3 corte. 

 

Ilustración 9: Documentos enviados por el tutor para el pasante para realizar las 

correcciones. 

En la semana 9 se entregó un documento estilo informe, detallando cada tarea realizada por el 

pasante durante el primer corte. 

 

Ilustración 10: Correo enviado al tutor con informe adjunto. 
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Después de finalizado el 1 corte, se inició con la organización de materiales que se montaran en 

la plataforma CINTIA. 

 Ilustración 11: Correos enviados por el tutor para organizar materiales de 2do corte. 
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Ilustración 12: Organización de recursos unidad II de los cursos en CINTIA. 
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Ilustración 13: Curso Didáctica de los medios 2do corte. 
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Ilustración 14: Curso Practica III Estimulación adecuada 2 corte
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Ilustración 15: Curso Epistemología de la comunicación 2do corte 
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Otra de las actividades propuestas hizo parte de la organización del programa para la visita de 

pares académicos. Se realizó en conjunto con los docentes del área de medios audiovisuales una 

reunión para la asignación de tareas. 

 

Ilustración 16: Reunión Meet con pasantes y docentes del area de medios audiovisuales. 

Después de asignar las tareas se organizó en conjunto con dos pasantes para actualizar el 

repositorio de cada docente del área, así mismo se reunió material audiovisual para el video de la 

presentación. 

 

Ilustración 17: Carpetas del repositorio de docentes del área. 
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Ilustración 18: Carpeta de materiales de video visita pares 
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8. CONCLUSIONES 

 

  Memoria de Contenidos para el área de Medios Audiovisuales. El periodo de la pasantía la cual 

fue desarrollada en el Area de Medios Audiovisuales con la tutora Martha Cecilia Pacheco Lora 

en el programa de Licenciatura En Informática Y Medios Audiovisuales fue de gran aplicación y 

relevancia en donde se obtuvieron grandes resultados teniendo como objetivo principal el crear 

materiales, productos y recursos educativos digitales, los cuales se lograron realizar de forma 

satisfactoria generando contenidos para el apoyo docente.  

     Utilización y creación de todos los materiales. Todas las actividades anteriormente expuestas 

dentro del cronograma se cumplieron exitosamente, por ello se puede enfatizar que, a pesar de la 

modalidad de trabajo virtual, hubo un buen desempeño al momento de desarrollar cada labor. 

Además, hay que destacar que la utilización y creación de todos los materiales en CINTIA y el uso 

de las TIC dejaron una gran experiencia para el desarrollo futuro profesional del pasante dentro 

del campo pedagógico.  

Ambientación y estrategias de trabajo de forma sincrónica/asincrónica. De igual importancia se 

creó un ambiente de trabajo relevante entre el pasante y el tutor para la creación de estrategias de 

trabajo de forma sincrónica/asincrónica demostrando buenas aptitudes que contribuyeron al 

seguimiento y desarrollo de las actividades. 
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9. RECOMENDACIONES 

 

    Continúen la memoria documental .De la experiencia obtenida en esta pasantía y en vista de 

que hubo grandes resultados, como recomendación seria que los pasantes futuros continúen la 

memoria documental del area de medios audiovisuales, seguir con la organización del repositorio 

y recuperación de documentos para la sistematización, para acción del mejoramiento para la 

gestión de calidad del programa y del area.  

Producción artística de los medios audiovisuales, los objetivos y competencias .Así mismo seguir 

en mejora continua de los planes de curso, producción artística de los medios audiovisuales, los 

objetivos y competencias que pertenecen al area, ejecutando todas estas labores mostrando buenas 

aptitudes y competencias que logren alcanzar los objetivos propuestos dentro de la planificación 

de su pasantía.  
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11. ANEXOS 

 

Además de todas las actividades programadas dentro de lo estipulado con el tutor, también se 

realizaron otras labores complementarias que enriquecieron el trabajo en la pasantía, para la 

cooperación docente dentro del área asignada. 

ANEXOS DESCRIPCIÓN  

Anexo 1: 

Creación de 

informe y 

lista de 

graduado 

2021 

Lista de alumnos graduados de la Licenciatura en Informática y Medios 

Audiovisuales 2021. 

 

Anexo 2: 

Recopilar 

información 

de artículo 

científico.  

Sacar información del congreso ciebc 2021 sobre el artículo del tutor. 
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Anexo 3: 

Creación de 

cuadros de 

ponencias.  

Se realizó un cuadro donde se organizaron los nombres de ponentes, títulos de 

ponencia, autores y líneas de investigación del simposio de investigación 

educativa y pedagógica de Unicórdoba. 

 

Anexo 4: 

recursos de 

Radio en 

CINTIA. 

Se subieron 5 recursos dentro del curso de Radio en la plataforma CINTIA 

 

Anexo 5: 

Informe 

homenaje a 

Fernando 

Henao 

Se escribió una semblanza de toda la carrera del docente Fernando Henao, 

también se recopilaron varios recuerdos de su docencia en la universidad para 

realizar fotocollages. 
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Anexo 6: 

Sinterización 

de 

documentos  

   

Se sintetizó información sobre Maestría y especialización 

Anexo 7:  

Síntesis de 

Agenda de 

visita de 

pares 

académicos 

 

Se realizó una síntesis en un documento donde se especifican los factores y 

características a tratar dentro de la agenda para la visita de pares académicos. 

Anexo 8: 

Creación de 

formulario 

evaluación 

docente 

posgrado 

Se creó un formulario de evaluación docente de posgrado 2021 Maestría en 

comunicación, se tabularon las respuestas y se organizaron por gráficos. 
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